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Las rutas

Si el mes pasado hablabamos de los waypo-

ints (puntos de paso), este mes hablaremos
sobre las rutas, que no son mas que waypoints
enlazados por tramos rectos. En el excursio-
nismo o en las rutas en bicicleta de montafia
donde el terreno es irregular y existen elemen-
tos del paisaje que nos obstaculizan el paso y
nos obligan a desviarnos de nuestro itinerario,
las rutas no son la mejor opcién por seguir el
recorrido deseado, a no ser que la ruta conten-
ga décimas de waypoints o el relieve nos per-

mita adelantar siguiendo una imaginaria linea ‘s====

recta. En cambio, en otras actividades outdoor como los deportes nauticos o los aéreos, las rutas
son una herramienta excepcional para realizar largos desplazamientos en linea recta. CompeGPS
Land dispone de los recursos necesarios por planear, editar y transferir al GPS las rutas creadas en
nuestro ordenador.
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COMO PREPARAR UNA LR
RUTA:

Lo primero que necesitamos para
preparar una ruta es disponer de las
coordenadas de los waypoints nece-
sarios. En nuestro ejemplo de hoy
queremos preparar la travesia de la
olla de Nuria (Catalunya) pasando
por todas las cumbres. Ejecutamos
el programa y abrimos el mapa de La
Vall de Nuria (en el capitulo 3 expli-
cabamos como obtener y trabajar con
mapas). Si disponemos del listado de
puntos de paso por los que quere-
mos pasar, cargaremos el archivo de
waypoints (mend Waypoints > Abrir
Archivo de Waypoints). Clicamos
con el botén derecho sobre el waypo-
int donde queramos empezar la ruta
(en nuestro ejemplo es el refugio) y
escogeremos del menu ‘Nuevo’, la
opcion ‘Empezar  Ruta  Aqui’
(figural).

Aparecerd un mensaje que nos re-
cuerda que podemos clicar con el
botdn izquierdo sobre el mapa para
afiadir waypoints o clicar directamen-
te sobre un waypoint para seleccio-
narlo y poder afiadir uno nuevo justo
después. Para salir del editor de rutas
escogeremos la tecla ‘Esc’. Se abrira
también la pestafa ‘Lista de waypo-
ints’ de la ruta, donde aparece el pri- -
mer punto, en nuestro caso, el refugio Tea——
(figura 2).

Figura 2
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Veremos también que el cursor del ratén

se ha convertido en una cruz, seguida me- S T T
diante una linea recta al waypoint selec-
cionado. Buscamos el siguiente punto de
paso por dénde queramos hacer pasar la
ruta, en nuestro ejemplo, el santuario. Para
mover el mapa acercaremos el cursor a
los bordes de éste. Cuando la cruz se con-
vierta en una flecha, clicaremos para hacer
adelantar el mapa en aquella direccion. So-
bre el waypoint que queramos convertir en
el siguiente punto de paso de la ruta, clica-
remos con el botdn izquierdo. Veremos que
los dos puntos quedan enlazados con una
flecha (que indica la direccién de la ruta)
y que el nuevo punto se aflade automati-
camente a la lista de puntos de paso de la
ruta (figura 3). Esta lista indica el orden de
puntos de paso, el grafico escogido para el
icono, el nombre del punto de paso, la dis-
tancia respecto al punto de paso anterior
(distancia parcial), la distancia total (suma
de todas las distancias parciales) y el rum-
bo a seguir. El contenido de esta lista es
totalmente configurable y podemos esco-
ger ver los datos que mas nos interesen.
Lo haremos clicando con el boton derecho
sobre la lista. Del mend que nos apare-
ce escogeremos la opcién ‘Seleccionar
Campos’ (figura 4).
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Nos aparecerd una ventana con dos co-
lumnas. En la columna de la izquierda ve-
mos los campos que tenemos disponibles
(coordenadas, altura, descripcion...) y a
la columna de la derecha los campos que
ya tenemos seleccionados. Entre ambas
columnas hay unas flechas. La flecha que
indica a la derecha afiadira el campo se-
leccionado de la columna de la izquierda a
la columna de la derecha, y la flecha que
apunta hacia la izquierda borrara el campo
seleccionado de la columna de la derecha
(figura 5).

Continuamos elaborando la ruta y clicamos
sobre el resto de waypoints del mapa en el
orden que queramos hacer el recorrido
(figura 6). Una vez clicado el ultimo punto
seleccionaremos la tecla ‘Esc’ para salir
del editor de la ruta. Para guardar los
cambios, hacemos clic derecho sobre
cualquiera de los puntos de la ruta y
seleccionamos 'Guardar ruta como...".
Fijamos el destino en el cual guardaremos
el archivo y tecleamos un nombre para la
ruta.

Para guardar la ruta y almacenar los cam-  Figura 5
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bios, clicaremos sobre la ruta con el botén
derecho del ratdon. Escogeremos la opcion
‘Guardar Ruta cémo...’ para escoger la car-
peta donde guardar la ruta y especificar un
nombre que la identifique. Nos creara un ar-
chivo con extension *.rte. Si no disponemos
de los puntos de paso, los podremos ir crean-
do a medida que vamos preparando la ruta.
En el menu ‘Rutas’ escogeremos la opcién
‘Crear Nueva Ruta’. Sobre el mapa clicare-
mos con el boton derecho en aquellos puntos
por dénde queramos que pase la ruta y vere-
mos cOmo se va trazando la ruta, uniendo con
las flechas los diferentes puntos de paso. En
el capitulo anterior explicamos como acceder
a las propiedades de estos puntos y modificar
los nombres y otras caracteristicas.

COMO EDITAR UNA RUTA:

Podria suceder que una vez guardada la ruta,
al verificarla sobre el mapa para evitar cual-
quier obstaculo muy evidente o para asegu-
rarnos el paso por un lugar especifico nos in-
teresara afiadir algin punto de paso. Abrimos
el mapa y la ruta (en el mend ‘Rutas >Abrir
Ruta’). Sobre la ruta clicaremos con el boton
derecho del ratén y en el menu que nos apa-
rece escogeremos la opcion ‘Editar |la Ruta’.
En nuestro ejemplo queremos hacer pasar
la ruta por la llanura del Ortigar, es decir que
queremos afiadir un punto de paso entre los
waypoints 2 y 3. Una vez hemos entrado en
el modo de edicion de la ruta, clicaremos con
el boton izquierda sobre el punto de paso 2
(el anterior al que queramos afadir). Al des-
plazar el ratén por la pantalla veremos que
el cursor se ha convertido en una cruz y que
queda enlazado con los puntos de paso an-
terior y posterior (figura 7). Buscamos el lu-
gar donde queramos situar el nuevo punto de
paso y clicamos sobre el mapa con el boton
izquierdo. En la Lista de Waypoints de la Ruta
nos aparecera el nuevo punto, que podremos
editar tal y como explicamos el mes pasado.
Si lo que queremos es eliminar algin punto de
paso de la ruta tendremos que editar la ruta y,
al clicar con el boton derecho sobre el punto
de paso deseado (en el mapa o en la lista)
escogeremos la opcion ‘Cortar’ del menu que
aparece (figura 8).

PROPIEDADES DE LA RUTA:
CompeGPS Land dispone de dos herramien-

tas para clasificar, editar y trabajar con las ru-
tas: las propiedades de las rutas y la lista de
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rutas. La lista de rutas (menu ‘Rutas’, opcién

‘Lista de Rutas’) nos permite acceder a |as di- i ——
ferentes rutas con las que queremos trabajar y % %% €6:£%333 LE < @iaa

pasar de forma rapida de una a otra. Si clica- 2 ¥$i& S8 e ms. wwd
mos sobre una de las rutas del listado veremos st ks e st i i
que nos aparece un menua dénde podremos |

escoger entre varias opciones, donde destaca ||
la posibilidad de acceder a las propiedades de }
la ruta (opcién ‘Propiedades de la Ruta’), la £
de acercarnos a una ruta determinada (opcién
‘Zoom Aqui’), o la de ver si los puntos de paso |
disponen de altura y grafica del recorrido (op- || &
cion > Gréficas) (figura 9). Siaccedemos a las |+
propiedades de la ruta podremos cambiarle el I
color y el grueso de las flechas que marcan el |=s - n— B ———
recorrido y su sentido. Si nos interesara cam- —
biar el sentido de la ruta, podemos hacerlo es- e
cogiendo la opcion ‘Invertir Ruta’ del ment ‘He- S :
rramientas’, que aparece al clicar con el botén

derecho sobre la ruta. Figura 9

ENVIAR LA RUTA AL GPS:

CompeGPS Land detecta autométicamente los GPS TwoNav Aventura, TwoNav Sportiva y Evadeo al conectarlos al orde-
nador. En la ventana ‘Arbol de datos’ nos apareceré el dispositivo detectado. Para cargar la ruta que hemos guardado en
nuestro ordenador sélo tendremos que abrirla (menu ‘Rutas’, opcion ‘Abrir Ruta’ o la combinacion de teclas de acceso
rapido ‘Ctrl+R’) y en la ventana Arbol, arrastrar el archivo a la carpeta ‘Rutas’ del dispositivo. Si disponemos de otro tipo de
receptor tendremos que escoger la opcion ‘Enviar Ruta al GPS’ del menu ‘Comunicaciones’ o, en el arbol de datos clicar
con el botén derecho sobre la ruta y en el menud escoger ‘Enviar a’ y después ‘Enviar Ruta al GPS’. Muchos GPS llevan
las rutas numeradas, y es posible que una ventana nos pida introducir el nUmero de ruta. Empezaremos por el 1 e iremos
subiendo las rutas al GPS con nimeros consecutivos.
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