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1 Instrucciones

Esta Web contiene las instrucciones para utilizar el software CompeGPS Competition. Incluyendo un
sencillo asistente para crear una competicion desde cero de una forma facil.

Es recomendable para los usuarios principiantes a la hora de crear una competicion, que inicien la lectura
con el asistente y vayan siguiendo las instrucciones en paralelo a la lectura.

2.1 Asistente de Competicion

3.1 Creacion de CompeGPS Competition

3.2 Cargar waypoints al GPS de los pilotos

2.3 Los pilotos han decidido la manga

2.2 Reqistro de pilotos

4.1 Leer el GPS de los pilotos

4.2 Revision final

6.1 Problemas con diferentes modelos de GPS
6.2 Mark + Enter

6.3 Modificando el radio del waypoint

6.4 Calculos de aterrizaje y traces discontinuos
6.5 Problema de los 13 sequndos

6.6 La ruta corta

7 Anexo
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2 Asistente de CompeGPS

2.1 Asistente de Competicion

Para la creacién de una nueva competicion siga las siguientes instrucciones paso a paso:

2.1.1 Creacidn de una nueva competicion

Inicialmente al arrancar CompeGPS Competition, estamos situados en la pantalla inicial tan solo con una
barra de men superior. En esta tenemos que seleccionar el mena "Competicion”, para que se despliegue
un submenu en el cual tenemos que seleccionar "Crear una nueva competiciéon”.

Con esta operacion se nos aparecera un asistente el cual se tiene que seguir paso a paso para la creaciéon
de la base de datos en la que se registraran todos los datos que iremos introduciendo a través del
asistente.
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Es importante seguir los seis pasos del que esta compuesto el asistente, de una manera secuencial y
procurar llenar todos los campos. Hay algunos campos que no son necesarios, pero algunos son totalmente
necesarios. Como por ejemplo la seleccion de Formula en el primer paso del asistente. Una vez
seleccionada la formula con la que haremos los célculos de los resultados de la competicion, debemos
asegurarnos que todos los parametros de la formula sean correctos, aunque CompeGPS Competition
asigna unos valores por defecto a estos pardmetros. Para ver los valores de los parametros de la formula
debemos seleccionar el botén "Formula Parameters" y una vez modificados, o no, validar-los con el bot6n
"OK".

Una vez validados los parametros pasamos al siguiente paso del asistente (Paso 2). Este formulario
registrara los datos del director de la competicion. Es un formulario opcional de rellenar, pero siempre se
aconseja dar toda la informacion posible para que no haya ningln tipo de problema posterior en la
competicion.

Pasamos al siguiente paso (Paso 3). Este formulario es tan solo para seleccionar el catalogo de pilotos del
gue se extraen todos los datos necesarios. Con el boton "Browse..." se accede a un "open dialog" para
seleccionar la base de datos (catdlogo), sin importar en la carpeta que este situada.
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El siguiente paso (Paso 4) es para seleccionar los campos que nos interesa obtener de cada piloto a la hora
de introducir sus datos. Los campos que seleccionemos apareceran posteriormente con todos los datos de
cada piloto.

Si nos interesa obtener cualquier otro campo de cada piloto, en el siguiente paso (Paso 5) podemos afiadir
atributos para los pilotos. De esta manera creamos un campo nuevo en la base de datos que afiadira el tipo
de informacion que deseamos de cada piloto.

Finalmente en el dltimo paso (Paso 6), se indica el nombre del archivo final con el que se guardara la
competicién. La base de datos se guardard en la misma carpeta en la que tiene instalado CompeGPS
Competition.

Una vez realizados estos pasos obtenemos una base de datos con todos los datos que hemos introducido
para la nueva competicién. Realizado esto se tienen que crear las mangas que formaran esta competicion.

El siguiente paso después de tener creada la base de datos de la competicién, es crear las mangas que
conforman la competicién: 2.3.1 Creacién de mangas

El siguiente paso es afiadir los pilotos: 2.2.1 Afiadir pilotos

2.2 Registro de pilotos
2.2.1 Anadir pilotos

Para afiadir pilotos se accede desde el menu principal, en el submenu de competicion a "Enviar Waypoints
de Competicién y Registro de Pilotos". Entonces tenemos que indicar en que base de datos queremos
afiadir los pilotos y seguidamente nos aparece un formulario en el que tenemos que introduciremos el
dorsal del piloto y si queremos para introducir sus datos tenemos que darle al botén "Afiadir Nuevo Piloto".
Asi iremos introduciendo los datos de cada piloto y a la vez, es posible enviar los waypoints al GPS del
piloto. Solo debemos indicar el protocolo del GPS (mediante el botdn situado a la derecha del protocolo) y
pulsar enviar.
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Una vez introducido el piloto, este se afiadird a la lista de pilotos. Una vez alli lo podemos editar (para
posibles cambios) o eliminar de la lista al piloto seleccionado.

2.3 Los pilotos han decidido la manga

2.3.1 Creacidon de mangas

Para crear una manga de la nueva competicién que hemos creado tan solo tenemos que ir al mismo menu
inicial al que hemos accedido al iniciar la creacién de la manga, el mend "Competicién". Ahi volvemos a
desplegar el submenu para acceder a la opcion de menu "Crear nueva Manga". Entonces nos aparece un
nuevo asistente que nos guiara a través de la creacion de la nueva manga.
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En la primera pagina del asistente encontramos un formulario para rellenar con una serie de parametros,
como el nombre de la manga, la fecha, la diferencia entre la hora local y UTC...

Si avanzamos en nuestro asistente pasamos al siguiente formulario nos pregunta sobre el modo de
conexién que queremos utilizar con el programa de clasificaciones Race. Antiguamente CompeGPS
Competition realizaba los calculos para mostrar los resultados de la competicién a través del Race.
Actualmente CompeGPS Competition permite realizar todos los célculos y mostrar los resultados sin
necesidad del Race, incluso ha corregido algunos errores de calculo de este. Por lo tanto, desde
CompeGPS Team recomendamos no utilizar conexién con el Race.

En el siguiente paso definimos el tipo de carrera que sera esta nueva manga. Y si tomar el tiempo al salir
del SP (Start Point) o al salir.

Por ultimo llegamos al formulario donde indicamos los waypoints de los que esta compuesta la manga. En
este formulario tenemos cuatro opciones. "Afiadir un nuevo Waypoint", "Modificar Waypoint", "Eliminar
Waypoint" y "Importar Archivo de Ruta".

La opcion de "Importar Archivo de Ruta" nos permite importar directamente un archivo de ruta, asi que
veremos todos los waypoints que conforman la ruta en el listado de waypoints.

Otra opcién es afiadir un nuevo waypoint, para esto accedemos a un nuevo formulario desde el botén
"Afiadir nuevo waypoint". En este nuevo formulario indicamos toda la serie de parametros asociados al
waypoint. Como el nombre, la descripcion, las coordenadas, datum, seleccionamos el tipo de waypoint
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(despegue, start-point, waypoint o fin de la seccién de velocidad) e indicamos la hora de apertura y de
cierre.
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Una de las opciones de este menu de afiadir waypoints, es la posibilidad de modificar la forma del waypoint.
Para acceder al formulario de modificacion de la forma del waypoint le damos al botén de "Modificar forma"
y nos aparece el siguiente formulario:

A mHudificar Forma x|
Asde [
Mangen de Enon: li m
I!-.I'g.hdt.ﬁhﬂlll.lﬂ' li 1

o boep | X Concston |

En este formulario podemos modificar el radio, el margen de error y el angulo de apertura.

Otra opcién del formulario de afiadir nuevo waypoints es la de "Importar Waypoints de Archivo". Si tenemos
un archivo de waypoint podemos abrirlo directamente desde este botén, asi se nos facilita el procedimiento
a la hora de introducir todos los datos del waypoint.

Una vez tenemos los waypoints de la manga listados, tenemos la opcién de variar el orden de los
waypoints, subiendo y bajando el elemento con las flechas de la derecha de la lista. Una vez tenemos todos
los waypoints de la manga apretamos el boton "Terminar".
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Este proceso se realiza tantas veces como mangas nos interese crear y asi finalizamos la creacion de las
mangas que conforman la competicion. Ahora el siguiente paso seria la introduccién de pilotos.

—_— -
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3 Trabajo del dia previo

3.1 Creacion de CompeGPS Competition

Para empezar, CompeGPS recomienda tener un mapa digital o en su defecto un bitmap escaneado de la
zona en la que realizaremos la competicion. Para utilizar un bitmap escaneado es necesario calibrarlo, para
realizar esta operacion en CompeGPS Competition debemos ir a "Mapas" y dentro de "Mapas", "Calibrar
mapa a partir de un Bitmap".

El segundo paso para la configuracion inicial es configurar las comunicaciones de CompeGPS. Para
realizarlo debemos acceder al menu "Archivo”, dentro de este a "Opciones". Y finalmente, ir a la pagina de
"Comunicaciones".

- CompeGPS AR =

- Mapag
- General " Conectarse a'Waros GPS simultaneaments

{* Conectarse a un sola GPS.

- Coordenadas

B Comunicaciones: Puerto de Comunicaciones: IEEIM'I j
.E.:irnp'nzgzn Protocolo: IGarmin j
=8 Mapa b il Welozidad: ISEDD j
i lzono
Track Log
M avegacion

- |nternacional

- Valorez por Defecto [GCAOLC
- Wuelos

- Teclaz y Botones

-\ appiaints

- Relieves 30

? Ayuda | J&ceptar I x LCancelar |

En esta ventana, se pueden ir afladiendo diferentes modelos de GPS, indicando en que puerto serie del PC
los vamos conectando. El limite méximo es de 4 GPS.

Cuando se configura el protocolo del GPS, también tenemos la opcién de seleccionar un nuevo protocolo
denominado "Autodetect". Este protocolo detecta que tipo de GPS tenemos conectado.

Hay que crear los waypoints que se usaran en la competicion. Como organizadores, ya sabemos las
coordenadas de cada una, aungue si alguna no la supiéramos, podemos usar el mapa del CompeGPS para
obtenerlas. (Pinchar en el mapa, con el boton derecho del ratén, y en el mend emergente que aparece,
seleccionar 'Crear waypoint aqui'). Otra opcion, es ir con un GPS a cada uno de los waypoints, y grabarlas
en el GPS. Luego descargarlas en el CompeGPS.

Una vez se disponga de todos los waypoints en el CompeGPS, guardarlos en un archivo, Desde el menu
principal, seleccionar "Balizas / Guardar Waypoints Como...".

3.2 Cargar waypoints al GPS de los pilotos

Para cargar los waypoints que conforman la competicion, al GPS de cada piloto debemos seguir las
siguientes operaciones:

Inicialmente debemos cargar el archivo de waypoints el cual queremos cargar al GPS. Esto lo haremos

desde el menu "Waypoints" y luego "Abrir archivo de waypoints".
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El segundo paso que recomendamos desde CompeGPS es asegurarse de que las comunicaciones con el
GPS estén bien configuradas, para evitar errores. Para cerciorarse de que la configuracion de las
comunicaciones esté correctamente debemos acceder al mend "Comunicaciones" y alli "Configurar
comunicaciones”. Una vez en este nuevo mend, verificamos que el protocolo seleccionado sea el correcto y
este ubicado en el puerto por el que vamos a leer. Tenga en cuenta que CompeGPS puede realizar una
multiple conexién, conectarse con varios GPS simultaneamente para optimizar asi el tiempo tanto de carga
de waypoints al GPS como de lectura de tracks.

Una vez tenemos el archivo cargado, que podemos ver los waypoints en la pantalla principal de
CompeGPS, y hemos verificado que las comunicaciones con el GPS son correctas, ya podemos pasar a
enviar este archivo de waypoints al GPS de los pilotos que participan en la competicion. Para hacerlo
debemos ira al mend "Comunicaciones”, y alli al submend "Enviar waypoints al GPS". Al presionarlo
debemos ver como CompeGPS envia los paquetes que conforman el archivo de waypoints al GPS.

Comunicaciones

Protocolo G armin por COM1
id=291 GPSMapb0C Beta Software 3.43
Erviar wWaypoints al GPS

Paguete 21 de 43

I~ Apagar GPS al acabar
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4 Trabajo de fin de manga

4.1 Leer el GPS de los pilotos
Se inicia la carrera. Los participantes han de realizar toda la carrera con el GPS en marcha.

En la organizacién de la carrera, hemos de situar el ordenador con el programa, la ruta programada, y un
cable de union al GPS. Es interesante que la pantalla pueda ser vista por los pilotos. Para ellos es muy
gratificante poder ver su vuelo sobre la pantalla.

Cuando llegue un nuevo piloto, pulsar el botdén de "Leer". En este caso, CompeGPS esta configurado para
leer dos GPS a la vez. El boton "Leer" superior, lee los GPS de marca Garmin, y el inferior, los MLR. Esto
puede ser configurado las Opciones del CompeGPS (Archivo / Opciones / Comunicaciones).

"Intentando conectar con el GPS": significa que hay algin problema, probablemente el GPS aln no
estaba conectado y en marcha.

ZlPosicien  |Dosal [ weypcint] Gol [Dist [knf Tiempe  [Revisiin [Liegada [Heembee del ?J .&] i Conm I
4 ‘e propiedades del vusls I
*

“l | Ll Opeacnes I

1 COMT AuteDetect  Irtentands Comurmcer con el GF Intentanda MLR Donal li

I | X Cancela

2 [OM2 MLR Irterlands Comuricar can & GF Dorsal Ii

[ _7' I l x Cancelar
3 COM-USE  Gatmin Interilandn Comurmcar con & GF Dorsal Ii |

I | x Cancala

Una vez conectado el GPS, la ventana cambia un poco: En el mapa, se va dibujando el track conforme se
va descargando. Una barra azul se va desplazando para indicar el progreso de la comunicacion:

| COMI AuoDstect  ic231 GPSMapbC BelaSoltw Pacuste 0 10000 .o T
| ] -
Duedan 312 | 12 X Concelar

Al acabar las comunicaciones, El botdn 'Aceptar’ queda activado. Pulsarlo. El Piloto entrara a la
clasificacion de la prueba, Su vuelo se dibujara en rojo sobre el mapa, y un circulo verde se dibujara en las
balizas que el piloto haya realizado correctamente.
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HF-DEEH-%Y I

OPE-F DBk 7 [JId DL B AAR
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4148 Km
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141 _FI
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5 5 Nnaz 16:41:31 E
2 13 5 No 3048 - 16:3222 e ] i
3 7 5 He 2998 . 161126 !

4
. Leer (1 COM1 AuioDetect |
| ___Leer |2 COM2 MLR |

jroordenadas 37, 7314456M 3,47 10R10W Dia (UITC) 12-06-04 Hara [

B

En este ejemplo, se puede leer de tres GPS al mismo tiempo.
4.2 Revision final
Los pilotos que tengan algun problema, seran marcados por CompeGPS con el texto 'REVISAR'.

Se puede editar cualquiera de los pilotos, tenga el atributo 'REVISAR' o no. Para ello, al hacer doble click
sobre el piloto, en la clasificacién, se muestra a este piloto en el mapa, y se despliega una ventana con toda
la informacion del Piloto.
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Se puede modificar el nimero de balizas que ha hecho el piloto. Si se hace, quedara constancia de que hay
una modificacion 'manual’. Para modificarlas, hacer doble-click en donde pone "Balizas Manuales”.

Se puede modificar el punto de aterrizaje del piloto. Para ello, Hacer doble click en "Coordenadas del
Aterrizaje". Seguidamente, se despliega una ventana donde pregunta las coordenadas del aterrizaje.

Otra manera de modificar las coordenadas del aterrizaje, es haciendo click con el boton derecho en el
mapa, en la posicion donde se desea colocar el aterrizaje del piloto. Aparece un menu desplegable.
Seleccionar "Situar el aterrizaje aqui".
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5 Impresiones

5.1 Imprimir resultados

Una vez tenemos todos los tracks de la manga descargados en el ordenador y estos ya estén validados por
los jueces, la siguiente operacién es realizar el calculo de los resultados y mostrar su impresion. Para
realizar esta operacion es tan facil como acceder al mend "Competicién" y dentro de este seleccionar "Print
Task Result" si queremos los resultados de la manga abierta en este momento, o "Print Competition Result"
si queremos los resultados generales de toda la competicion echa esta el momento.

Si imprimimos la task aparecera un formulario con la task abierta seleccionada y con una serie de opciones
de impresién.

~ipix
Tasks
20ugaryal Gl apod V6062004 RAC 56.2
2 Diganysl SMayoh 1SAE/2004  RACE 562
3B ergaliil uniod 26/06/2004 SPEEDRUN | 335
3HfergalT)urich 2T/0E52004 RACE 56
Filter peots by

Chon [ 3 e [
Frn [ 2 Fese [ 3
A0 e N —

= oMl |—_J

Teams

™ Buikd by - Score best { ikl pes baam

Scons

Reports

e | - |

Sponsor Managerment

Selec sponzat |

Prarviewt » oK Carcel

Entre las distintas opciones que nos permite realizar este formulario de impresién encontramos:

e Filtrado de pilotos: Esta seccion del formulario nos permite filtrar los pilotos por una serie de
atributos, como por ejemplo, ver solo los pilotos de una determinada nacionalidad, sexo o incluso
los atributos que hemos podido introducir nosotros mismos al crear la competicion.

e Equipos: Esta seccidn del formulario permite agrupar a los pilotos por equipos. Esta opcion es util
para verlos resultados del grupo de pilotos que cumplen un mismo atributo, como por ejemplo la
nacionalidad. Y el campo “Store best” determina el nimero de pilotos que tienen la mayor
puntuacién de ese equipo. Por ejemplo, si queremos ver los tres mejores pilotos de nacionalidad
“Espafiola”, tenemos que hacer “Build by” “Nation” y “Store best” “3".

e Puntacién: Esta seccion solo esta habilitada si se ha hecho algun tipo de filtrado de pilotos,
entonces tenemos dos opciones: Hacer el calculo de la puntuacion con todos los pilotos de la
competicidn, o hacer el calculo solo para el grupo filtrado. Por ejemplo, si queremos calcular la
puntuacién de la competicion en modalidad femenina debemos filtrar por sexo y “Score”: “Filtered

group”.
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e Reports: Estos campos son para completar con el titulo que queremos que aparezca en la
impresioén y si queremos afiadir algin comentario a la impresion.

e Sponsor: Este botén sirve para seleccionar una imagen que queremos que aparezca en la
impresion.

e Print/Preview: La Ultima opcién del formulario es la de ver el resultado previsualizado en una
pagina HTML o imprimir directamente los resultados.

Si hemos elegido la opcién de previsualizar los resultados, se nos abre una pagina HTML con los
resultados calculados. Entonces tenemos alguna otra opcion. En la parte superior de la ventana aparece un
menud de herramientas, dentro de este menU encontramos cuatro opciones distintas: Imprimir, Guardar,
enviar al ftp y salir. La opcién de enviar al ftp nos permite enviar los resultados directamente a una ftp, esta
opcién es (til por si queremos publicar por web los resultados de la manga. Si seleccionamos esta opcién
nos aparece un pequefio formulario:

& Print Preview i ]
Tools

Print

-

n
i
=
il
———

mmtalana de Parapent 2004 A
E L=

ftp address: ||

user name I

password I

path: I

save file as: IArmu548.htm

Pos. | Hame | he |
[1 [ tavier Bonet Dalmau | 1]
T o =}

i ; I

Nat Start
[1400:00
Este formulario se debe rellenar con la direccién ftp, el nombre de usuario y password para acceder a la

sesion ftp. E indicar el path dentro de nuestro ftp donde queremos guardar el archivo. Y finalmente el
nombre del archivo con su extension .htm.

5.2

Para realizar la operacion de imprimir el listado de todos los pilotos participantes es tan facil como acceder
al menu "Competicion" y dentro de este seleccionar "Print PILOT List".

-

Imprimir lista de pilotos

£ Print Preview =101 x|
Tools
PILOTS COMY2 GPS
-WWW. COMPEGPS.COM ™
Nr. Name Nat Glider Sponsor
1 [awvier Bonet Dalman Gin Glider Boomerang 3
5 DMaric Argué Demingo Swing Stratus 5
10 Tordi Giménez Vendrell Gin Ghider Boomerang
12 |Quim De Manmon Edel Ace 2
17 Tosep Anton Solis Viladegut Gin Glider Boomerang 3
18 |Ceciie Valenmuela Eequena Gin Glider Boomerang
19 [Lee Garcia Dawves Edel Ace SI &l

En esta previsualizacion del listado de pilotos también tenemos la posibilidad de Imprimir, guardar, enviar a
una ftp (explicado en el apartado anterior de imprimir resultados) y salir.
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6 Problemas tipicos y validacion

6.1 Problemas con diferentes modelos de GPS
¢ Datums: Algunos GPS envian las coordenadas en WGS 84, y otros, en su datum programado.

e Garmin GPS, utiliza el protocolo 'Garmin’, envia el track utilizando el datum WGS 84, y el tiempo en
UTC.

e Loggers, (como LOG_IT), se conectan al GPS utilizando el protocolo NMEA.Con este protocolo,
las coordenada hacen referencia al datum programado en el GPS del piloto. Es imposible saber el
datum del mapa que el piloto ha utilizado durante la manga. Tal vez el piloto vol6 con el datum
"European 1950", y luego antes de entregar su vuelo, puede haber cambiado su datum del mapa a
WGS84. Recomendamos que se utilice siempre datum WGS84, y forzar a los pilotos que tienen
loggers a volar utilizando este datum. CompeGPS asume que el GPS del piloto utiliza el mismo
datum que CompeGPS tiene en esta opcion.

e TOP Navigator, envia las coordenadas del track utilizando el datum configurado. Esto no es un
problema, porque también envia el nombre del Datum, pero CompeGPS calculara las coordenadas
correctas con el datum correcto.

e MLR, envia las coordenadas de los tracks en WGS84, pero cuando este recibe Waypoints, asume
gue en estos esta el datum. De nuevo tenemos un problema: Cuando enviamos waypoints al MLR,
hay que asegurarse que tanto el MLR y el CompeGPS tengan los mismos datums. (CompeGPS
dara un error si estos no son los mismos).

e Tiempo: El mismo problema: Algunos GPS envian el tiempo en UTC (Universal Time), y otros, en
la respectiva hora local.
En este caso, el peor GPS es TOP Navigator. Este envia el tiempo en la hora local del GPS.
CompeGPS no puede saber si esta hora local es la correcta 0 no. Asi que al usar Top Navigator, se
tiene que asegurar que la hora local de TOP Navigator, y la hora local de CompeGPS es la misma.

6.1.1 Tiempo GPS contratiempo UTC

El GPS internamente trabaja con tiempo GPS. Este tiempo es un poco distinto que el tiempo UTC. Esto
puede causar el tipico error de los 13 segundos: 6.5 Problema de los 13 segundos

6.2 Mark + Enter

En algunas competiciones, los pilotos pueden crear un Waypoint cuando llegan a este, presionando 'Mark
+ Enter'. Si sus tracks no tienen ningln punto en el sector del waypoint, pero los pilotos tendran un
waypoint alli, cuando se considere que el waypoint se ha realizado correctamente.

No creemos que esta sea una buena solucién. Muchas de las comprobaciones se pueden hacer asi. Una
vez se ha creado un waypoint en el GPS, los pilotos pueden modificarlo facilmente, antes de ir a hacia
los jueces para descargar el vuelo de su GPS. Por este motivo creemos que esta no es una buena solucion,
asi que por este motivo CompeGPS no funciona directamente con ‘Mark+Enter’.

Pero CompeGPS mostrara en la pantalla todos los 'Mark+Enter' que los pilotos hayan echo con el GPS
Garmin. En este caso, el piloto esta muy poco tiempo en el sector del waypoint, pero este hace un
Mark+Enter. No hay punto de track en el sector, asi que inicialmente CompeGPS dara a este como fuera
del waypoint. Pero en el sector del waypoint, se puede observar los waypoints del piloto, y que hay alguno
creado con un Mark+Enter, denominado 001 '20-JUN-01 16:20' en el sector. Asi que el “scorer” modificara
manualmente este waypoint del piloto.
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6.3 Modificando el radio del waypoint
La forma de los waypoints, en CompeGPS puede ser de tres tipos:
e Cilindrico.
e Sector FAI
e Otras formas similares al sector FAI, pero con otros angulos.

Para cambiar la forma de todos los waypoints de una manga, hay que presionar el boton "Establecer
distancias ", en la ventana de modificar la manga.

x|
T ask name: | |
Date: |15/11/2004 *I

Local time and UTC difference: |*1

(% new cilyndical sectoss

Set default distances for umpoint shape.
(" 0Old Fai 90° Sechors

4. Set default distances for turnpoint 2 ﬁl

# Scoding the piots bast postio
W Shut down the GPS when de Sectar FAI parameters
o Pilcts must take off with the €

W Auilo-detect plot landng

Calculate the shortest route Sector FAl radus: |[1000 o
b
Pilots who stat after closing Eror citanc r.._zu ¥

Cylindrical burnpoint parametecs

Rsdiss  [200 =

Shapping tim

Takeoff radius 300 m
Goal Length 600 o

Theze are the DEFAULT values: CompelaPS wall use this radiss for all
the tusrpomnts of this compelition. But you can modify the radius and
shape of a particular tunpoant by chcking button ‘Change Shape' in
the turnpomnt edit window

En esta ventana, se pueden programar diferentes tipos de distancias
e Radio de sector FAI: Este pardmetro sé6lo se puede utilizar en los waypoints con sector FAI.

e Error de distancia: Esta es una distancia extra, afiadida a los waypoints con sector FAI. Obsérvese
la siguiente imagen:
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.-.ﬁ'a CompeGPS Competition Waypoints: wayp
File Maps 30 Landscapes Flights  Waypoints

SP-DHED-%9Y

Para cambiar el tamafio de un waypoint en concreto, presionar el botdn "Modificar waypoint " en el editor

de waypoints de competicion.

Shoit Mame (1

Import wappaint from hile l
Description |
Racelak LAT [420294517 o
Create the |
LOM |0EE54540 fE 'i
e Heaght m
-] Datum |5 B4 -
Coodinales pe: ILa‘.chng ﬂldd dd:lddcﬁﬂ
Iﬁ:|| & Takeolt Dpening Time
F
M StaFPant Clossing time
[ 4
4]
Dot @ Waypont
Spese S0 O Endol speed section

T —
= Radus 000 | o
Error diztance: IU— m
g [ e

W DK

X Cancel |

]

X

En la ventana 'Modificar forma', se puede modificar el radio, el margen de error y el angulo del waypoint.
En este ejemplo de Start-Point, el usuario esta programando un radio de 6000m.
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6.4 Calculos de aterrizaje y traces discontinuos

CompeGPS puede calcular la posicion de aterrizaje de los pilotos, porque este detecta un punto donde el
piloto ha parado durante un instante.

CompeGPS considerara que un piloto ha aterrizado si ha volado mas de 10 km o mas de 30 minutos (que
son 1800 segundos) con el GPS parado. Se pueden modificar estos valores, antes de crear una manga,
editando el archivo GPS.INI:

[Compe]
Comp_Max_Dist_Stopped=10000
Comp_Max_Time_Stopped=1800

Si un piloto ha volado mas de 10 Km o 30 min. con el GPS parado, entonces CompeGPS considera que
este ha aterrizado en el Ultimo punto anterior. Se puede decir manualmente que el piloto ha continuado
volando, fijando el lugar de aterrizaje en el punto donde realmente donde el piloto ha aterrizado.

Competkion  Profiles  View Communications  Help
LOE - DBk ¥ 33D RD
", Iy
hY &

“,

it L
e e
e

|
_:L': Creake & waypoint here
i 39 Search For best Map hese

e S E‘ Flight properties
S, Ediit Track Poirk

N

Save Flght

Save Flight as...

Save Fight on the Logbaok
Send to L

Legs F
Subtrack L5
Colour track by... b

J Play Here
E’ iaraphs Window

S Fird landing after this paink

Put landing here

%, Find takeoff begaining here

6.5 Problemade los 13 segundos

El GPS internamente trabaja con el tiempo GPS. Este tiempo es un poco diferente que la hora UTC.
Concretamente, este va 13 segundos adelantado.

El nuevo GPS recibe, muestra toda la informacién en UTC. Pero algunos modelos antiguos, dan el tiempo
en tiempo GPS. Esto significa que si dos pilotos llegan a gol al mismo tiempo ‘real’, si uno de los pilotos
tiene un GPS antiguo, este perdera 13 segundos.

Casi todos los GPS Garmin se pueden actualizar: En la pagina de Garmin, se puede buscar un firmware
reciente para casi todos los modelos: www.garmin.com.
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Aqui se puede observar una simulacion de una manga: 4 GPS se movieron a la vez en un coche. (Desde la
casa de Gordon Rigg hasta su trabajo). Se puede ver 4 GPS12 aqui. Las nuevas versiones dan un tiempo

correcto de llegada. El GPS antiguo (GPS12XL, 3.53) llega 13 segundos después.

{* ComnpeGPS Competition Manga: N\ compes' 2002\ Gordon_Riggtest.MGA
Archive  Mapas

@ THEID-AY o,

Relieves 30 Wuelos  Waypoints Rutas Competicidn  Conjuntos  Wer  Comuricaciones ﬁ'p'ud'ﬂ

LOP=E-7 1 PBEkv [ JAJd L B AN

—keet 1 COMI AuioDetect
Lesr |2 COM2 MLR
| Leer |3 COMUSE Gamin

o
5
!
i
f
|
: e
1.0E6 Kim
Alpsiciin _ [Desal | waspaint] Gel [ Dist [Kn] Tiempo | Revisién |Liegada |Neenbre def Pilota [Track cof Penalizati]
1 1 1 §i 1522 002919 17:59195 Ho 0
2 4 1 Si 1532 02919 - 1753196 Mo 1]
SRR 1 S 1532 00:2918 - 1753136 Na
4 2 1 Si 1632 002532 - 1783326 Mo 1]

El GPS Garmin 12 versién 3.53 no se puede actualizar a versiones mas recientes. Por favor, contacte con

nosotros si tiene alguna opinién respecto a este tema.

6.6 Larutacorta

En algunos casos, las mangas tienen distintos radios para los waypoints, por ejemplo, un Start-Point a 6

Km, como esta competicion de la WAG2001:
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{- CompeGPS Competition Competition: N\compes) 2001 \WAG_Delta)dase1\manga_5\dos_todos) Tasksd =101 x|
File Maps 30 Landscapes Flghts Waypoinks Routes Competition  Profiles  Wiew  Communications  Help
HS-THEE-R9 VI,
PPE-" - DBEkh 7| Jdd Rl B AAA
=

Fead I'I COM1  Aubo-Detect

4626 Km
i L4
lposition  [Number  [wappont| Goal [Dist [Er{ Time  [Revieve [Depameelirval  [Filot's name: |30 Track{Mean Spd Manual [GaPz0
124 1 Mo 1954 175000 Chiiz Weeks Mo 0 et £.3520
125 o Mo 1067 180500 Bart de Koomen Ma 0 Yes 00000
126 1 No 1224 17.05.00 Paud Engelen Mo 0 Yes  GEI50

__Hend |2 CoM2 MLR
Fead |3 COMUSE Gamin

En este caso, si un piloto entra en el start-point, este consigue automaticamente bonos extra por Km hacia
el centro del cilindro. Obsérvese el piloto # 126: Este piloto solo hizo 7 Km, pero recibié 12.24 porque
aterriz6 al inicio del start-point. Este piloto ha recibido 4 Km extra.

Una primera solucidn, es crear un waypoint previo antes del star-point, justamente en el centro del Start-
Point. Asi que los pilotos primero han de ir al centro, y entonces esperar en el limite del Start-Point el

tiempo de apertura.

La segunda solucidn, es habilitar esta opcion en la configuracion de la manga:

x

Task name: | ampe I FAG_Deltahclazel manga

Diate: IL"I."IJE-"EEI[I] bl

|

Local time and UTC difference: F+?

% rew cilyndncal sectors

Sel defaulk distances for burrpaint shape, |
" O Fai 90° Sectors

':'_ Sconing the pdots best position from the rack log

| Shut down the GPS when download iz completed
Pilats must lake offl with the GPS nning

] Auta-datect pilot landing

A Calcilzie the ute

|| Pilats who star shes closning lime wil have 3 penaization bul not a zemn

L

Stopping tre |

Mest » ] X Cancel |
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Entonces, se dibujaran dos rutas diferentes en la pantalla: la gris es la manga normal, y la de color azul es

la ruta mas corta. Si un piloto aterriza al principio del start-point, entonces este piloto solo recibira los Km
del borde del start-point.

En este ejemplo, la ruta de color azul es la mas corta. Ahora, este piloto 126, ha recibido sélo 6.4 Km.

= CompeGPS Competition Competition: M compes', 2001\ WAG_Delta'dasel'manga_5'dos_todos' Task5cll mga =101 %|
File Maps 30 Landscapes Fights Waypoints Routes Competition Profiles View Communications Help

S9-2eE-%va.
LOE - A PBEmkr [JIIRL B AAN

Dist bo curgor= 6,169 Km
Trus Bearing=245"

B,
3682 Km
lpasiion  [Number  [wagpont|Goal [Dist [m] [Time  [Revew |Depatuesnivdl  [Piors name |30 Track|Mean SpdMarual |
® 124 1 Mo 10085 - 17-50:00 Chiiz Weeke Ne ez
134 125 0 Mo 6403 - 180500 Aait de Koomen No 0 Yes
S P 1 No 6403 - 17,0500 Paul Engelen Mo 0 ‘Yes
4

Bead |1 COM1 AutoDietect
Read |2 COM2 MLR
Bead |3 COMAUSE Gasmin

coordinates 36,80881 224 5. 3208305W Dabe (UTC) 21-06-01 Time (UTC) 14:03:44 Track Akkuds 0 m La|
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7 Anexo

7.1 Compatibilidad con Race
7.1.1 Exportar Waypoints

CompeGPS puede enviar directamente todos los waypoints al RACE. (Con la antigua version, se tiene que
escribir manualmente de nuevo todos los waypoints). Para enviar los waypoints al RACE, se tienen que
cargar el archivo de waypoints. Clicar en CompeGPS en la siguiente opcion: "Competicion / Exportar
balizas al RACE". CompeGPS te preguntara por el archivo Race MBD, y entonces CompeGPS enviara
todos los waypoints al RACE.

Se puede hacer la operacién opuesta: Se puede importar todos los waypoints del RACE a CompeGPS.
Clicar en CompeGPS en la siguiente opcion: "Competicion / Importar solo balizas del RACE".
CompeGPS preguntara por el archivo Race MBD, y entonces CompeGPS leera todos los waypoints del
RACE, y creara un archivo de waypoints.

Entonces, en el programa RACE, se tiene que entrar la informacién del piloto (nombre, nimero, etc.).

7.1.2 Exportar resultados

Después de leer todos los pilotos, la clasificacion se puede exportar de Nuevo al RACE. Clicar en la opcion
de menl "Competicion / Enviar resultados al RACE".

Los resultados entonces se transfieren directamente a la base de datos del RACE.

Se accede al RACE, y se abre la competicién. Se podra observar que los resultados estan alli. No es
necesario exportar o importar la manga.

Para imprimir los resultados, clicar en RACE: "Reports / Task Result ".

Si se quiere hacer una pagina WEB con la animacion de esta manga, en CompeGPS, presionar el boton
derecho del ratén sobre el vuelo que queremos ver, 0 si queremos ver varios seleccionar varios
manteniendo presionado “ctrl” con el botdn derecho del ratén, y entonces 'Ver vuelo de este piloto'.
Entonces, desde la ventana principal, seleccionar "Archivo / Guardar como pagina WEB"
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