TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

1 INTRODUCCION

TwoNav dedica su esfuerzo a hacer que actividades como el senderismo, el ciclismo o el
geocaching resulten cada dia mas divertidas y seguras...

Land le ofrece una solucion Unica para la orientacion, ya sea en carretera o montafa. Land
le resultara de gran valor para aumentar la seguridad con la que realiza sus itinerarios, de
este modo gozard de mejor asistencia en cualquier tipo de entorno mientras realiza
cualquier tipo de actividad. Use este software con responsabilidad.

Land

Aunque tenga la posibilidad de utilizar Land en cualquier tipo de terreno debe considerar
una serie de normas para que su uso, lejos de ser una fuente de posibles riesgos, contribuya
a la seguridad de las personas:

e Los mapas siempre contienen errores: En cartografia resulta imposible disponer
de informacién 100% precisa. Cambios recientes en las direcciones, nuevas calles o
restricciones por obras son ejemplos que pueden invalidar parcialmente el calculo
de su ruta, es muy importante estar atento a estos cambios y adaptarse a las nuevas
situaciones.

e Las normas de circulacion siempre tienen preferencia: Land le asistirad en su
navegacion cumpliendo con la legislacion de cada pais.

Los nuevos desarrollos se basan en gran parte en las sugerencias aportadas por usuarios. Si
desea compartir alguna idea con nosotros, puede hacerlo desde el sitio web
http://TwoNav.Uservoice.com

Si tiene alguna duda sobre nuestros productos, contactenos a través del departamento de
soporte técnico on-line de TwoNav en http://Support.TwoNav.com

2 INICIACION & MANTENIMIENTO

2.1 INSTALACION

Con el fin de hacerle mas accesible el software Land, TwoNav ha desarrollado varios modos
de uso para el mismo software:

e Land Basic: Descubra el mundo de actividades al aire libre

e Land Standard: Incluido con la compra de GPS TwoNav
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e Land Premium: Version completa con todas las funciones

IMPORTANTE: Durante los primeros 30 dias después de la instalacion, Land Basic y
Land Standard le permitiran usar Land Premium. Una vez terminado el periodo de
prueba, Land se convertira en Land Basic o Land Standard de acuerdo a su tipo de
licencia.

Para empezar a utilizar el software, ya sea Land Basic, Land Standard o Land Premium,
primero deberd activarlo. Recuerde que si esta utilizando Land Basic o Land Standard, tiene
la oportunidad de pasarse a Land Premium para utilizar todas las herramientas sin limite
alguno. En este caso, s6lo deberd comprar una licencia Land Premium desde:

http://www.TwoNav.com
Producto ‘Land Premium’

Recuerde que una vez instalado, sélo deberd activar el software la primera vez ('Menu
principal > Ayuda > Informacion de activacion'). Land permanecera activado la préxima vez
que lo ejecute. También permanecera activado después de volver a instalar o actualizar el
software en el mismo dispositivo.

La activacién puede realizarse conectando el dispositivo directamente a internet, o
mediante el proceso manual. En caso de cualquier duda o problema en relacion al proceso
de registro, pédngase en contacto con el departamento de soporte técnico on-line de TwoNav
en http://Support.TwoNav.com

2.2 PRIMEROS PASOS
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P | Createyour fiest track

2.Draw the path of your routs
cticnuntil completing the on

Nada mas iniciar Land, el programa le mostrara una guia interactiva donde aprendera a
moverse dentro del software. Clique cada una de las ventanas para saber mas informaciény
ver videos de ejemplo:

e Gestione Land desde el arbol de datos

e Abra archivos y empiece a trabajar

e Muévase libremente por los mapas

e Cree su primer track con precision

o Descubra la utilidad del click derecho

e Analice graficas y propiedades

e Almacene sus salidas en la Nube GO

¢ Transfiera archivos al GPS rapidamente

NOTA: Acceda al asistente en cualquier momento desde ‘Menu principal > Ayuda >
éCoémo iniciarme en Land?’.

2.3 CONECTIVIDAD

TwoNav |ﬁ| " w
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Land permite conectar dispositivos externos al ordenador y transferir archivos entre ambos

aparatos, de esta manera, podra disponer de sus propios mapas/waypoints/rutas/tracks en
todos sus dispositivos.

e GPSTwoNav

e Dispositivos Android

¢ Dispositivos iPhone/iPad

e Dispositivos de otras marcas
e NubeGO

Las posibilidades de estas comunicaciones y los pasos para llevarlas a cabo varian

dependiendo del tipo de dispositivo que se desee conectar. Existen dos tipos de
comunicacién:

e Comunicacion directa: No es necesaria ninguna configuracién previa, s6lo debe
conectar el aparato y el dispositivo serd autodetectado por Land.

e Comunicacion indirecta: Es necesario configurar un puerto y protocolo de
comunicaciones para establecer la comunicacion con Land.

Transferencia de archivos entre Land-Dispositivo

Una vez su dispositivo haya sido detectado por Land, podra empezar a transferir archivos
(mapas/actividades/waypoints/rutas/tracks/conjuntos...). Para transferir un archivo desde
Land a su dispositivo, o vicecersa, siga cualquiera de estas metodologias:

e Desde el arbol de datos: Localice el archivo que desea transferir en el arbol de
datosy arrastrelo desde su origen hasta la carpeta de destino. Transfiera varios
archivos a la vez pulsando la tecla ‘Control’ a la vez que los selecciona. Land
almacenard automaticamente el archivo que haya transferido a la carpeta que le
corresponda.
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e Desde el menu contextual: Localice el archivo que desea transferir en el arbol de
datos o en la ventana de mapay abra el menu contextual sobre el elemento. A
continuacion seleccione ‘Enviar a’y elija el destino.
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42028.922N 001944.995E 2471 m WGS 84

Carpetas de almacenamiento predeterminadas en Land

Las carpetas predeterminadas para guardar datos en Land son las siguientes:

e Carpeta por defecto mapas: ‘Documentos/CompeGPS/Maps’
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e Carpeta por defecto waypoints: ‘Documentos/CompeGPS/Data’
e Carpeta por defecto rutas: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto tracks: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto conjuntos: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto fotos: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

IMPORTANTE: Puede almacenar objetos en otras carpetas de su ordenador, y no
necesariamente en las carpetas predeterminadas. Para hacerlo, configirelas desde 'Meni
principal > Archivo > Opciones > Carpetas’. Una vez fijadas, cada vez que inicie Land, el
programa también escaneara y mostrara los archivos almacenados en esas carpetas.

231 CONEXION CON GPS TWONAV

La comunicacién entre Land y cualquier GPS TwoNav es automatica y no requiere ninguna
configuracién previa. Siga estos pasos para establecer conexién entre ambos dispositivos:

1. Conecte el dispositivo al puerto USB del ordenador.

2. Acontinuacién, Land detectara automaticamente el dispositivo y lo mostrara en
como una nueva unidad de disco en ‘Arbol de datos > Archivos almacenados > GPS
TwoNav’.

v [ Storage Files

v My PC

v Q Your GPS Twioklay
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NOTA: En caso que Land no detecte su GPS TwoNayv, intente refrescar la
comunicacion entre Land y el dispositivo desde ‘Mend principal > Dispositivos >
Refrescar lista de dispositivos TwoNav'.

3. Bajoelnombre de su aparato, vera varias carpetas tematicas
(mapas/waypoints/rutas/tracks...), estos son los archivos almacenados en su
dispositivo.

v ﬁ Storage Files
» [ wy PC
ﬂlr u Your GPS Twolay
t Mapis
» VT Theria 1404, vmap

1’ [1 Belgium Topo map.imp

30 relief,cwdem

Il

My Activities
A My morning training.trk
N 2,30 km w54m
My summer holidays.trk
e £,8LKkm 49 m
Routes

Track in the forest.trk
&,91?84 km M Tem

a
-

7' Route in Vienna.rte.trk

L2 W aypoints
I Waypoints in the city,wpt
r Waypoints in the forestwpt

4, A partir de este momento podra empezar a transferir archivos entre ambos
dispositivos.

Carpetas de almacenamiento predeterminadas en GPS TwoNav

VP FEF

Las carpetas predeterminadas para guardar datos en los GPS TwoNav son las siguientes:
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Carpeta por defecto mapas: ‘TwoNavData/Maps’

e Carpeta por defecto grabacion de actividades: ‘TwoNavData/Data/Tracklog’
e Carpeta por defecto waypoints: ‘TwoNavData/Data’

e Carpeta por defecto rutas: ‘TwoNavData/Data’

e Carpeta por defecto tracks: ‘TwoNavData/Data’

e Carpeta por defecto conjuntos: ‘TwoNavData/Data’

IMPORTANTE: Si una vez detectado su dispositivo, la comunicacion entre Land y su
GPS TwoNav no es posible, siempre puede copiar los archivos manualmente accediendo
a la unidad de disco desde ‘Mi equipo > GPS TwoNav'.

2311 ACTUALIZACION SOFTWARE GPS TWONAY

Land le ofrece la posibilidad de actualizar el software TwoNav de su GPS y mantener su GPS
al dia. Para actualizar la version TwoNav de su GPS siga estos pasos:

1. Localice su dispositivo en el arbol de datos: ‘Arbol de datos > ‘Archivos almacenados >
GPS TwoNav’.

2. Abrael menl contextual sobre su GPS TwoNav y seleccione ‘Actualizar software
TwoNav'.

3. Elproceso de actualizacion tardara unos minutos. Mientras el proceso de
actualizacién esté en marcha, no interactue ni desconecte el GPS.

4. Unavezfinalizado, desenchufe el dispositivo y enciéndalo. Si el proceso ha sido
satisfactorio, dispondra de la ultima version oficial del software TwoNav en su GPS.
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24 ACTUALIZAR LAND

El software Land estd en continua mejora con el fin de agregar nuevas funcionalidades y
solucionar posibles errores. Su dispositivo dispone de varios niveles de software:

o Sistema operativo: Se ejecuta de forma subyacente a Land y controla la
operaciones internas de Land.

l'. Windows: ;Cémo actualizar el sistema operativo?
° . . ;s . .z
"j’ y (revise su equipo para obtener mas informacién)

' Mac: ;Como actualizar el sistema operativo?
[ ] . . s . .z
= (revise su equipo para obtener mas informacion)

e Software: Programa que se ejecuta sobre el sistema operativo con el cual interactla
el usuario.

;Coémo actualizar el software Land?

[I Loy Software Land:
. j
i

Visite regularmente http://www.TwoNav.com para conocer las Ultimas versiones disponibles
y saber como instalarlas.

3 INTERFAZ
31  VENTANA DE MAPA

La ventana de mapa es donde va a trabajar la mayor parte del tiempo:
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Ventana principal: La ventana de mapa le permite manejar y editar
mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos.

Ventanas secundarias: Las ventanas secundarias le ofrecen las mismas funciones
que la ventana principal con la posibilidad de trabajar en diferentes elementos sin
interferir el mismo lienzo.

Ubicacion de las ventanas

Si trabaja al mismo tiempo con varias ventanas, puede elegir en qué posicion se muestra
cada una de ellas abriendo el menu contextual:

Ventana anclada a la izquierda: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
izquierda de la pantalla.

Ventana anclada a la derecha: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
derecha de la pantalla.

Ventana anclada abajo: La ventana seleccionada se mostrara fija en la parte
inferior de la pantalla.

Ventana principal: La ventana seleccionada ocupara la mitad de la pantalla
principal.

Ventana flotante: La ventana seleccionada no sera fija y se mostrara de forma
independiente solapandose con las demas ventanas.

Creacion de waypoints/rutas/tracks

La forma mas facil de crear una nueva referencia (waypoint, ruta o track) es usando el menu

contextual:
1. Elijaeltipo de elemento que desea crear.
2. Abrael menl contextual en la ubicacién exacta en la que desea crear la nueva
referenciay seleccione ‘Nuevo'.
3. Creeelelemento:
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¢ Waypoints: Un nuevo waypoint se creard en esa posicion.

@waypoint

e Rutas: El primer waypoint de la ruta se creard en esa posicién. Seleccione la
ubicacién del segundo waypoint y repita esta accién hasta el ultimo punto.

["|Start

\V \ @End

e Tracks: El primer waypoint del track se creara en esa posicidn. Seleccione la
ubicacién del segundo waypoint y repita esta accién hasta el tltimo punto.

@ Start

/\@ FlEnd

4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

3.2 MENU PRINCIPAL

Desde el menuU principal podrd gestionar la mayor parte de las funciones del sistema
accediendo a las diferentes secciones. Pulse en los elementos del menl para activarlos o
para acceder a sus sub-menus.
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NOTA: Puede cambiar las funciones de este menu abriendo el menu contextual sobre él
y seleccionando ‘Personalizar’.

3.3 BARRA DE BOTONES

S 28 1005 @B X & OWrfrs g Be R

Esta barra contiene varios accesos directos a algunas de las funciones mas utilizadas del
software. Las mismas funciones también son accesibles desde el menu principal.

= B B E-H I BB X &« W22 g B A
g?':-, ‘Arbol de datos’: Mustre u oculte el arbol de datos.
2 ‘Grdfica’: Mustre u oculte la representacion grafica de rutas y tracks.
E ‘Propiedades’: Mustre u oculte las propiedades de

mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos.

‘Degradar color track’: Cambie el color de un track a degradado, el color del

E degradado representara la variacion de un campo de dato a lo largo de todo el
itinerario.
EI ‘Reproducir un track’: Seleccione un track y simule su animacién a velocidad
real.
r- ‘Pantalla completa’: La mayor parte de los elementos de la interfaz se
LdJ

esconderan para obtener una visién mas amplia de la ventana de mapa.

E} ‘Abrir’: Abra cualquier elemento.
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‘Guardar todo’: Guarde todos los archivos abiertos.

‘Cerrar todo’: Cierre todos los archivos abiertos.

‘Deshacer’: Deshaga la accién anterior.

‘Abrir mapa’: Abra cualquier mapa.

‘Abrir track’: Abra cualquier track.

‘Amigos’: Vea la ubicacion actual de sus contactos en el mapa en tiempo real.

‘Activar GPS’: Conecte un GPS para navegar con Land.

‘Geocaching’: Acceda a www.geocaching.com.

‘Wikiloc’: Acceda a www.wikiloc.com.

‘Buscar’: Busque cualquier ubicacién (s6lo disponible para mapas de
carreteras).

NOTA: Puede cambiar las funciones de este menu abriendo el menu contextual sobre él
y seleccionando ‘Personalizar’.

3.4

BARRA DE FAVORITOS
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Esta barra le permite afiadir accesos directos a los elementos mas comunmente utilizados
(mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos...). Puede acceder a los mismos elementos desde
el arbol de datos.

Si desea agregar cualquier mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos a la barra de favoritos,
solo debera arrastrar el elemento del arbol de datos y soltarlo en la barra de favoritos.

* Puede mostrar u ocultar la barra de favoritos pulsando el botén ‘Mostrar/Ocultar
favoritos’en la barra de botones.

3.5 BARRA DE HERRAMIENTAS

s
®
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e
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a
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L
<

Esta barra contiene herramientas Utiles que le ayudaran a lograr la mejor perspectiva de sus
mapas, asi como facilitar la edicion de waypoints/rutas/pistas/sets (las funciones de barra
de herramienta pueden cambiar de acuerdo con el modo de visualizacion seleccionado).

Al abrir el menu contextual sobre la misma, puede mostrar la barra de herramientas en
vertical u horizontal.

G WM ODSOLE YOO

-
<

Funciones por defecto en la vista 2D
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‘Orientacion mapa’: Norte arriba (el mapa no rotara, quedando siempre
orientado hacia el norte) o Track arriba (el mapa rotara para adaptarse a su
rumbo actual.

‘Recentrar mapa’: Re-centrar a la posicién actual.

‘Desplazamiento’: Mueva el mapa sin cambiar su orientacién.

‘Rotar mapa por angulo’: Cambie la orientacién del mapa hacia el sentido de las
agujas del reloj, el sentido contrario a las agujas del reloj o hacia arriba/abajo.

‘Ventana de zoom’: Establezca la dimensién de la ventana de zoom.
‘Zoom +’
‘Zoom -’

‘Zoom 100%’: Vea el mapa en su maxima resolucién.

‘Ver todo’: Todos los objetos cargados en la ventana de mapa seran re-
centrados en la pantalla de mapa. Seleccione qué elementos desea tomar como
referencia para re-centrarlos.

‘2D/3D’: Cambie entre diferentes perspectivas mapa: 2D > 3D".

‘Crear waypoints’: Cree nuevos waypoints clicando directamente sobre el
mapa, en cada click se creara un nuevo waypoint.

‘Medir distancia’: Mida la distancia entre dos puntos en el mapa (si no se define
ningun punto final, Land mostrara la distancia entre el punto de partiday la
posicién actual del ratén).

‘Modo seleccion’: Marque un area en la ventana de mapa manteniendo pulsado
el boténizquierdo del ratén y arrastrandolo.

‘Nueva ventana’: Abra una ventana de mapa secundaria pudiendo trabajar en
diferentes elementos sin interferir el mismo lienzo.

Funciones por defecto en la vista 3D

$ @O O v B @Q@QAQAHE hMa < @@ B
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‘Orientacion mapa’: Norte arriba (el mapa no rotara, quedando siempre
orientado hacia el norte) o Track arriba (el mapa rotara para adaptarse a su
rumbo actual.

‘Recentrar mapa’: Re-centrar a la posicién actual.

‘Desplazamiento’: Mueva el mapa sin cambiar su orientacién.

‘Rotar mapa por angulo’: Cambie la orientacién del mapa hacia el sentido de las
agujas del reloj, el sentido contrario a las agujas del reloj o hacia arriba/abajo.

‘Ventana de zoom’: Establezca la dimensién de la ventana de zoom.

‘Zoom +’

‘Zoom -’

‘Zoom 100%’: Vea el mapa en su maxima resolucién.

‘Zoom previo’: Deshaga el zoom anterior.

‘Ver todo’: Todos los objetos cargados en la ventana de mapa seran re-
centrados en la pantalla de mapa. Seleccione qué elementos desea tomar como
referencia para re-centrarlos.

‘2D/3D’: Cambie entre diferentes perspectivas mapa: 2D > 3D".
‘Exageracion altitud’: Multiplique la altitud del relieve para hacer un efecto 3D

aun mas claro.

‘Modo de render’: Cuando utilice la vista 3D, muestre la renderizacién de los
mapas de acuerdo a sus necesidades.

‘Simulador de vuelo’: Muévase por el paisaje como si estuviera pilotando un
helicéptero.

‘Capturar video’: Cree un archivo de video con el contenido actual de la ventana
de mapa.

‘Captura de pantalla’: Cree una fotografia con el contenido actual de la ventana
de mapa.

‘Nueva ventana’: Abra una ventana de mapa secundaria pudiendo trabajar en
diferentes elementos sin interferir el mismo lienzo.

NOTA: Puede cambiar las funciones de este menu abriendo el meni contextual sobre él
y seleccionando ‘Personalizar’.
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3.6 VENTANA DE ARBOL DE DATOS

El arbol de datos es una practica herramienta que le permitira consultar rapidamente los
archivos que tiene abiertos en ese momento en Land y gestionar también los archivos que
tiene almacenados en el ordenador o en los dispositivos conectados. El arbol de datos le
proporciona acceso rapido a las operaciones mas importantes que se llevaran a cabo en
mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos...

El arbol de datos se divide en varias secciones:

e Archivos abiertos: Archivos actualmente cargados (se muestren en la ventana de
mapa o estén ocultos).

e Archivos almacenados: Archivos almacenados en el ordenador o GPS.

e Archivos on-line: Archivos disponibles en servidores de internet (ni en el ordenador
ni en el GPS).

Ubicacion de las ventanas
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Si trabaja al mismo tiempo con varias ventanas, puede elegir en qué posicién se muestra
cada una de ellas abriendo el menu contextual:

¢ Ventana anclada a la izquierda: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
izquierda de la pantalla.

e Ventana anclada a la derecha: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
derecha de la pantalla.

e Ventana anclada abajo: La ventana seleccionada se mostrara fija en la parte
inferior de la pantalla.

e Ventana principal: La ventana seleccionada ocupara la mitad de la pantalla
principal.

e Ventana flotante: La ventana seleccionada no sera fija y se mostrara de forma
independiente solapandose con las demas ventanas.

Ademas, si hay de mas de una ventana anclada en un mismo lado, puede elegir cémo
mostrarlas dentro de ese mismo espacio abriendo el menu contextual:

e Ventanas partidas: Las ventanas se mostraran de forma partida en un mismo
espacio. Todas las ventanas se mostraran en pantalla.

e Ventanas en pestaiias: La ventana seleccionada se mostrara ocupando todo el

espacio disponible. Para visualizar las demas ventanas debera pulsar la pestaia
correspondiente, al hacerlo dejara de ver la ventana anterior.

3.7 VENTANA DE PROPIEDADES
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Esta ventana resulta muy Util para revisar todo tipo de propiedades de
mapas/waypoints/rutas/tracks.

Las propiedades se clasifican en categorias y la gran mayoria de las propiedades pueden ser
editadas. Por ejemplo, puede modificar el espesor de un track y una vez modificado, vera el

resultado automaticamente en la ventana de mapa.

Tenga en cuenta que algunos datos no pueden ser modificados al ser informacién intrinseca
de dicho elemento, por ejemplo, la escala de un mapa.

Ubicacion de las ventanas

Si trabaja al mismo tiempo con varias ventanas, puede elegir en qué posicién se muestra
cada una de ellas abriendo el menu contextual:

e Ventana anclada a la izquierda: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
izquierda de la pantalla.

e Ventana anclada a la derecha: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
derecha de la pantalla.

¢ Ventana anclada abajo: La ventana seleccionada se mostrara fija en la parte
inferior de la pantalla.

http//www.TwoNav.com 19 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

freedom to discover LAND 8.5

e Ventana principal: La ventana seleccionada ocupara la mitad de la pantalla
principal.

e Ventana flotante: La ventana seleccionada no sera fija y se mostrara de forma
independiente solapandose con las demas ventanas.

Ademas, si hay de mas de una ventana anclada en un mismo lado, puede elegir como
mostrarlas dentro de ese mismo espacio abriendo el menu contextual:

e Ventanas partidas: Las ventanas se mostraran de forma partida en un mismo
espacio. Todas las ventanas se mostraran en pantalla.

e Ventanas en pestaiias: La ventana seleccionada se mostrara ocupando todo el

espacio disponible. Para visualizar las demas ventanas debera pulsar la pestafna
correspondiente, al hacerlo dejara de ver la ventana anterior.

3.8 VENTANA DE GRAFICAS

3
i
5
3

Land cuenta con un sistema de representacion grafica que le puede resultar muy util para
analizary apreciar las variaciones de sus rutas/tracks mientras trabaje con mapas.
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Gracias a las graficas podrad trabajar mas estrechamente en porciones especificas de
rutas/tracks, asi como analizar datos y estadisticas con mayor precision.

Ubicacion de las ventanas
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Si trabaja al mismo tiempo con varias ventanas, puede elegir en qué posicidén se muestra
cada una de ellas abriendo el menu contextual:

e Ventana anclada a la izquierda: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
izquierda de la pantalla.

e Ventana anclada a la derecha: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
derecha de la pantalla.

e Ventana anclada abajo: La ventana seleccionada se mostrara fija en la parte
inferior de la pantalla.

e Ventana principal: La ventana seleccionada ocupara la mitad de la pantalla
principal.

¢ Ventana flotante: La ventana seleccionada no sera fija y se mostrara de forma
independiente solapandose con las demas ventanas.

Ademas, si hay de mas de una ventana anclada en un mismo lado, puede elegir como
mostrarlas dentro de ese mismo espacio abriendo el menu contextual:

e Ventanas partidas: Las ventanas se mostraran de forma partida en un mismo
espacio. Todas las ventanas se mostraran en pantalla.
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e Ventanas en pestaias: La ventana seleccionada se mostrara ocupando todo el
espacio disponible. Para visualizar las demas ventanas debera pulsar la pestana
correspondiente, al hacerlo dejara de ver la ventana anterior.

3.9 VENTANA DE PAGINA DE DATOS

098 °

[Coordinates |
142°33.035'N
0

Durante su navegacion, Land registra en todo momento datos de interés, esta informacion
(campos de datos) suele ser muy interesante para analizar y comparar (velocidad, altitud,
distancias...).

La pagina de datos le ofrece un espacio adicional donde podra revisar un mayor nimero de
campos de datos. Si abre el menu contextual en los campos de datos, podra usar varias
funciones asociadas a esos campos. La pagina de datos puede configurarse segln sus
preferencias, personalice Land de acuerdo a sus necesidades: muestre sélo los campos de
datos que realmente necesite.

NOTA: También puede cambiar directamente un campo abriendo su menu contextual y
seleccionando ‘Cambiar este campo’).

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada campo de dato en el Apéndice.

Ubicacion de las ventanas
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Si trabaja al mismo tiempo con varias ventanas, puede elegir en qué posicién se muestra
cada una de ellas abriendo el menu contextual:

e Ventana anclada a la izquierda: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
izquierda de la pantalla.

¢ Ventana anclada a la derecha: La ventana seleccionada se mostrara fija a la parte
derecha de la pantalla.

¢ Ventana anclada abajo: La ventana seleccionada se mostrara fija en la parte
inferior de la pantalla.

e Ventana principal: La ventana seleccionada ocupara la mitad de la pantalla
principal.

e Ventana flotante: La ventana seleccionada no sera fija y se mostrara de forma
independiente solapandose con las demas ventanas.

1766 m

[Be:
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Ademas, si hay de mas de una ventana anclada en un mismo lado, puede elegir como
mostrarlas dentro de ese mismo espacio abriendo el menu contextual:

e Ventanas partidas: Las ventanas se mostraran de forma partida en un mismo
espacio. Todas las ventanas se mostraran en pantalla.

e Ventanas en pestaias: La ventana seleccionada se mostrard ocupando todo el

espacio disponible. Para visualizar las demas ventanas debera pulsar la pestana
correspondiente, al hacerlo dejara de ver la ventana anterior.

3.10 BARRA DE ESTADO
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La barra de estado le proporciona informacién instantanea del elemento que usted sefiale
con el ratéon (nombre del lugar/coordenadas, rumbo y distancia a ese punto, altitud del
punto seleccionado...).

Presione otras partes del mapa y la informacién que aparece en la barra de estado se
adaptara a la nueva posicién seleccionada.

NOTA: Puede cambiar las funciones de este menu abriendo el menu contextual sobre él
y seleccionando ‘Personalizar’.

3.11 MENU CONTEXTUAL
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ooy
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Land utiliza mends contextuales para acceder a las funciones mas adecuadas en cada
momento de una forma rapida: para abrir el menud contextual de cualquier elemento haga
click derecho sobre el elemento.

Dependiendo del elemento sobre el cual se abre el menu contextual dispondra de unas u
otras funciones.

4 FUNCIONAMIENTO
41  MAPAS

Definicion

liﬁ Mapas raster

Mapas calibrados digitalmente basados en imagenes bitmap (si escala el mapa, notara
pérdida de claridad, la calidad del mapa se degradara).

Topografico: Mapas con informacién referente al relieve del terreno (curvas de
nivel, caminos, parques nacionales...).

Ortofoto: Mapas basados en fotografias aéreas con informacion referente a todos
los elementos incluidos en el paisaje (campos, lagos, caminos, edificios, parques
nacionales...).

Catastro: Mapas con informacién referente a los limites de todas las parcelas de
terreno (campos, caminos, edificios...).

Carta marina: Mapas con informacién referente al mary al sector nautico (datos de
profundidad, planos de puertos, servicios maritimos, mareas, corrientes, naufragios
submarinos...).
LN
Mapas calibrados digitalmente basados en vectores (si escala el mapa, no notara pérdida de
claridad, la calidad del mapa no se degradara).

Mapas vectoriales
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Urbano: Mapas con informacion referente a carreteras y calles (nombres de calles,
sentido vial, puntos de interés...).

Topografico: Mapas con informacién referente al relieve del terreno (curvas de
nivel, caminos, parques nacionales...).

3& Mapas de relieve 3D

Mapas calibrados digitalmente basados en relieves de elevacion que incluyen informacion
sobre la altitud del suelo. Con un mapa de relieve podra visualizar sus mapas en 3D.

@“ Mapas on-line

Mapas remotos sélo accesibles si dispone de conexién a internet.

&“ Mapas bloqueados

Mapas no activados. Para empezar a usar estos mapas deberd introducir un cédigo de
licencia.

Formatos

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de mapa segln su dispositivo:

AL DBX
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Land puede abrir directamente los siguientes formatos de relieves segln su dispositivo:

D H

&k

Propiedades

Un mapa es una representacién grafica plana de una porcion de la superficie de la tierra. Un
mapa presenta varias propiedades:

e Escala: Relacion entre la distancia de dos puntos representados en el mapay su
distancia real en el terreno (ejemplo: 1:25.000).

e Resolucion: Correspondencia de distancia del terreno en metros con un pixel
(metros/pixel). Como menor es el nUmero mayor detalle tiene el mapa.

e Proyeccion: Los mapas son representaciones aproximadas de la superficie de la
tierra en una superficie plana. La creacién de cualquier mapa utiliza un método que
asocia cada punto de la superficie de la tierra con un punto dibujado en el mapa.
Existen diferentes sistemas cartograficos para hacer esta asociacién en funcién de
las areas que cubren (ejemplo: UTM, Lat./Long., Mercator...).

e Datum: Los datums se utilizan para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) a su posicion exacta en la tierra. Estos sistemas de
referencia son de gran utilidad debido a que la tierra es un elipsoide imperfecto
(ejemplo: WGS84, NAD83, NAD27, 0SGB36, ED50, PSAD56...).

o Coordenadas: Tabla de lecturas de latitud y longitud en funcién de los meridianos y
paralelos que indican la situacién relativa de un punto en la superficie de la tierra.

e Calibracion de puntos: NUmero de puntos utilizados para calibrar el mapa.

e Primario: En caso de conflicto entre mapas, si este campo estd marcado, los otros
mapas se adaptaran a éste.
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e Tamano bitmap: Nombre y tamafo de la imagen que se utiliza para producir el
mapa resultante.

e Extension: Anchuray altitud del area cubierta por el mapa.

e Lineas/Columnas: NUmero de lineas/columnas que componen el paisaje
(altitud/anchura).

¢ Imagen 3D usando vectores: Indica si se utilizan los vectores para representar el
modo 3D.

e Numero de vectores: NUmero de vectores que componen el mapa.

e Numero de puntos: Cantidad total de puntos que componen el mapa.

e Numero de entidades: Almacena el niUmero de poligonos.

e Zoom proximo/lejano: Valores maximo y minimo de zoom entre los cuales se

visualizara el mapa en la pantalla. Estos valores permiten agrandar o disminuir el
tamano del mapa justo hasta la limitacién definida.

IMPORTANTE: Land abre automiticamente el mejor mapa en funcion de su posicion
actual. Si prefiere gestionar sus mapas de forma manual, deshabilite la funcion
‘Autoabrir mapas’ desde 'Menu principal > Archivo > Opciones > Mapa’.

NOTA: TwoNav le ofrece una amplia gama de mapas de todo el mundo para
complementar su cartografia, visite http://www.TwoNav.com

411 OPERACIONES BASICAS EN MAPAS

Operaciones basicas que puede llevar a cabo en mapas:

e Abrir un mapa:

Jo

B A

vkl D BB X &« W22 4 B 2 AP

1. Enlabarrade botones, pulse ‘Abrir’.
2. Seleccione el mapa que desea abrir.

3. Unavezabierto, el mapa se mostrara en la ventana de mapay quedara
listado en el &rbol de datos.
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e Abrir el mejor mapa de un area determinada: Land buscara automaticamente el
mapa con la mejor definicion para el punto seleccionado.

e Mostrar una lista con todos los mapas abiertos: Esta ventana muestra una lista
con todos los mapas abiertos en Land en este mismo momento. Desde esta ventana
podra llevar a cabo varias acciones en mapas.

@ File Name ® Scale [m/pixel] ® Is Primary » Memary Used
Portugal Road map 1,0 Mo 0.0 Mb
Belgium Topo map =9 No 0.3 Mb
Iceland Marine chart g1 Mo 0 Mb
30 relief a3 Yes amMb

e Ver las propiedades de un mapa: Esta ventana muestra un listado con todas las
propiedades del mapa seleccionado (algunos parametros son editables).

b @Maps Map type Raster Map Number of calibration points 2
e 1] theriz14Q4.vmap scale 39 m/pixel Bitmap name ager.jpa
e E:D Belgiurn Topo map imp Projection UTM Projection Zone 31 Bitmap's size: 500 x 290
; © [IU Wiorld_Base_Map.cosm Map extension: 19720.9m x 11443.3m Color bits 24
~@ [I]]world Ortho map.wgom original datum Eurcpean 1979 Angle respect its Projection  -0,476°
~@ /% 30 relief.cwdem Used memory 0.3Mb

e Hacer zoom hacia un mapa especifico: Enfoque en tan solo un click el mapa
seleccionado en la ventana de mapa.

e Establecer un mapa como indice: Si usted trabaja la mayor parte del tiempo con el
mismo mapa, Land le ofrece la posibilidad de abrir ese mapa en tan solo un click y
asi evitar tener que buscar el mapa cada vez que ejecute Land. Catalogue el mapa
mas comUnmente utilizado como ‘Mapa indice’:

1. Enelarbol de datos, abra el menu contextual sobre ‘Mapas’y seleccione
‘Abrir mapa indice’.

2. Seleccione el mapa que desea establecer como ‘Mapa indice’.

3. A partir de este momento, el mapa seleccionado ha sido categorizado como
‘Mapa indice’.
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4, A partir de ahora, la proxima vez que haga click en ‘Abrir mapa indice' Land
abrird automaticamente este mapa.

e Establecer un mapa como primario: En caso de conflicto durante la calibracion de
varios mapas, los demas mapas se adaptaran al mapa categorizado como primario.

e Orientar un mapa

et

A TN
i\ vl.L‘Imlm‘- Ve

Elija entre dos modos de visualizacién para los elementos cargados en la ventana de
mapa:

e Track arriba: El mapa rotara para adaptarse a su rumbo actual. En pantalla
vera la perspectiva del escenario que tenga justo delante.

e Norte arriba: Su posicién actual quedara marcada en el centro de la
pantallay el puntero rotara mostrando su rumbo actual. El mapa no rotara,
guedando siempre orientado hacia el norte.

e Traer mapa al frente/Enviar mapa al fondo: Land le permite cargar mas de un
mapa al mismo tiempo. En caso de disponer de dos 0 mas mapas de la misma zona,
puede seleccionar cual de ellos desea visualizarlo en la parte superior por
superposicién. De esta manera, podra seguir utilizando ambos mapas al mismo
tiempo sin necesidad de cerrar ninguno de ellos.

IMPORTANTE: Si sobrepone un mapa vectorial de carreteras por encima de
cualquier otro mapa (topogrifico, ortofoto...) los dos mapas se visualizaran
conjuntamente mostrando al mismo tiempo las carreteras del primer mapa y el
relieve del segundo mapa.

e Ver marcos de los mapas: Muestre los margenes de sus mapas cargados en la
ventana de mapa.
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e Transparencia de mapas: Land le permite cargar mas de un mapa al mismo tiempo.
En caso de disponer de dos o mas mapas de la misma zona, puede aplicar cierta
transparencia a algunos de los mapas. De esta manera, podrd seguir utilizando
ambos mapas al mismo tiempo sin necesidad de cerrar ninguno de ellos.

e Vista 2D/3D: Pulse el botén 2D >3D’en la barra de herramientas para cambiar entre
los diferentes modos de visualizacién de mapas.

Land le proporciona diversos modos de visualizacion ofreciéndole la perspectiva
mas adecuada para cada momento.

1. Modo 2D plano’: Plano cenital.
2. Modo ‘3D plano’: Imagen tridimensional plana con perspectiva.

3. Modo ‘3D relieve’: Orografia del terreno en 3D real (los mapas vectoriales no
se visualizaradn en 3D). Este modo s6lo podra visualizarse si carga los
siguientes mapas:

e Mapa relieve 3D (*.CDEM)
e Mapa raster (normalmente *.RMAP o *.ECW)

Si no dispone de ninglin mapa relieve 3D, la vista 3D del mapa se mostrara plana.
Use el ratdn para controlar el movimiento en 3D. Si pulsa y mueve los botones del
raton obtendra diferentes efectos: mover, rotar, ascenso, descenso, zoom in, zoom
out...
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2D PLANO 3D PLANO 3D RELIEVE RELIEVE

e Enviar & Compartir: Dependiendo del elemento seleccionado, Land le ofrece la
posibilidad de enviar o compartir el mapa en el que estéa trabajando a varios
destinos:

e Dispositivos conectados (GPS, smartphones...)
e Servidores de internet (Dropbox, GPX-View, GPSies, EveryTrail...)

e Cualquier carpeta de su ordenador
e E-mail
412  OPERACIONES AVANZADAS EN MAPAS

Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en mapas:

e Vista en miniatura: Abra una ventana con una vista general de todos los elementos
abiertos (mapas/waypoints/rutas/tracks).

MinatceMap [l

&3

< Artays
> 2y

e Ventana lupa: Abra una ventana con un zoom aumentado del lugar donde apunta el
puntero.

e Maedir la distancia entre dos puntos de un mapa: Mida la distancia entre dos
puntos en el mapa (si no se define ninglin punto final, Land mostrara la distancia
entre el punto de partiday la posicion actual del ratén).

http://www.TwoNav.com 32 http://Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

freedom to discover LAND 8.5

Distancia
1.2 km

e Relieve sombreado 2D: El sombreado del relieve se visualizard de una forma mas
claray atractiva al incorporar simulaciéon de sombras y realzando asi las variaciones
del terreno.

e Relieve sombreado 3D: El sombreado del relieve se visualizara de una forma mas
claray atractiva al incorporar simulacion de sombras y realzando asi las variaciones
del terreno.

e Ver cuadricula de proyeccion de mapa: Muestre/Oculte la cuadricula de proyeccién
UTM en la ventana de mapa.

N

A
— N

N

e Ver cuadricula de grados de mapa: Muestre/Oculte la cuadricula de proyeccién
latitud/longitud en la ventana de mapa.

e Verdisposicion de teselas de mapa: En mapas mosaico (*.RTMAP), muestre una
cuadricula con la disposicién de las teselas.
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413  OPERACIONES ESPECIALIZADAS EN MAPAS

4.1.3.1 DESCARGAR MAPAS DE INTERNET

Land le acerca todo tipo de mapas gratuitos disponibles en servidores de internet. Se trata
de accesos a distintos proveedores on-line, que le permitiran descargar mapas para la zona
que desee. Siga estos pasos para abriry trabajar con cualquiera de estos mapas on-line:

1. Enlaventana de mapa, centre el mapa en la zona dénde desea obtener elementos
on-line.

2. Pulse “Arbol de datos > Archivos on-line’y seleccione cualquiera de los proveedores
dependiendo de lo que desee descargar. En este espacio podra ver distintos
proveedores, la mayoria de ellos son proveedores abiertos y dan acceso a sus bases
de datos con miles de mapas disponibles.

v @ﬁ On-ine files
I'-ﬁ'b @ Online Maps
bl-ﬁ'b IGH IGM Rando
bl-ﬁ'b =% Dropbox
Ib @ " GPSies
Ibﬁ'b Lie TraceGPS
Ibﬁ'b mLa Trace.com
Ibﬁ'b Utagawa‘ufTT
ro G FRCT

'Archivos online' también le da acceso a servicios personales de almaceamiento on-
line (Dropbox...), que requieren identificacion y le permitirdn acceder a mapas que
previamente hayamos guardado en dichos servidores.

3. Acontinuacion, Land empezara a buscar cualquier tipo de mapa disponible cerca de
esa posicion.
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v %@ Ondine files v @ onvine files
v@ Online Maps v {if) Online Maps

¥ & world v i Italy

: ;n [17] Goode_Maps.woom ‘o (11 1taka_ortofoto.cwms

o [[]]Goags_Ortho.wgom -0 [[Titala_igm100.cwms
I|:| [T Openseatap.casm o [[]]itaka_igm25.cwms
= [IT] OpenstrastMap-CycleaMap.cosm ' o [[]]itaka_igm2S0.cwms
~o [[]] OpenStrestiap-Maprik.cosm . o [I])itaa_topo.imp
[m] [:I]OperﬁtreelMaoMapqu.nasl.msm v w Poland
~g [1]]world_Base_Map.cosm o [[1]Poland_Topo_10k.cwms
O (i1 world_Base_Relief.cwdsm ' o [1])Poland_Topo_Sok.cwms

v s France v = Spain
~m [[TJIGN_Geoportal_Cadastrales.cwmts o [17)Spain_Catastro_IGN.cwms
5|:| [LT)1GN_Geoportal_Orto.cwmts o [[1]Span_Ortho_IGN.cwms
I|:| [1T)1GN_Geoportal_Topo.cwmts o [[]]Span_Topo_IGN.cwms

4. En caso de encontrar alglin elemento préximo a su ubicacién, se abrira una lista con
los mapas disponibles para la zona seleccionada. En ella vera los datos basicos de
los elementos encontrados en el dato de 22 linea, justo después del nombre del
elemento.

5. Seleccione el mapa que desee, descarguelo haciendo doble click en ély, unavez
descargado, el elemento quedara disponible en 'Arbol de datos > Archivos abiertos'.

NOTA: Si esta familiarizado con la direccion URL del sitio donde un mapa on-line esta
almacenado, también puede descargarlo directamente. Acceda a ‘Menid principal >
Archivo > Abrir > Abrir mapa desde una URL de internet’ y escriba la direccion URL
del mapa. Si el mapa ain se encuentra en ese servidor, Land lo descargara
automaticamente.

Crear secciones de mapas on-line en la memoria caché del ordenador

Aunque Land le ofrezca la posibilidad de trabajar con mapas de internet, puede darse el
caso que necesite acceder a estos mapas cuando no dispone de conexién a internet. En
estas situaciones, Land puede guardar porciones de estos mapas on-line en su ordenador.
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Cuando abra un mapa on-line, podra descargar secciones del mismo mapa en una carpeta
temporal (memoria caché) de su dispositivo. De esta manera podra usar este mismo mapa
remoto sin necesidad de conexién a internet. Land mantendra el mapa de la zona que haya
seleccionado en la memoria del dispositivo.

Defina el valor maximo de memoria caché que desea utilizar para guardar secciones de
mapa. Segun el dispositivo, defina también la carpeta donde el mapa en caché quedara
guardado. Configure ajustes adicionales desde ‘Mend principal > Archivo > Opciones > Mapas’.

IMPORTANTE: Cuando alcanza la capacidad maxima de la carpeta, se eliminaran los
archivos mas antiguos de dicha carpeta.

4.1.3.2 IMPORTAR MAPAS

Algunos mapas y relieves 3D pueden no ser compatibles con Land debido a su calibracion.
En estos casos, suele faltar informacion para abrir el mapa o el relieve 3D (algunos formatos
no especifican su proyeccion, datum o sistema de coordenadas). Para corregir estos errores
e importar los mapas 3D o relieves a Land, siga estos pasos:

1. Seleccione ‘Mend principal > Mapas > Importar mapas’ o ‘Mend principal > Mapas >
Importar relieves 3D’.

B Y =38 @

\_\/

2. Seleccione laimagen de mapa que desea abrir.

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de mapa:

e Extensiones DRG: *.BMP, *.TIF, *.JPG, *.TFW, *.JGW
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e Extensiones MrSID: *.SID
e Extensiones ECW: *.ECW
e Extensiones APRS: *.GlJ, *.BMP, *.INF

e Mapas vectoriales ArcView: *.E00, *.SHP
e Mapas vectoriales Microstation: *.DGN
e Mapas vectoriales Maplinfo: *.MIF, *.TAB

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de relieve 3D:

*TXT
*.DTM
*.FIL

*.AGR
*.ASC

3. Compruebe toda la informacién que se incluye por defecto en su mapa. Modifique
cualquier aspecto que desee cambiar. Una vez modificado, el mapa recién
importado contendra esta nueva informacion:

e Proyeccion: Los mapas son representaciones aproximadas de la superficie
de la tierra en una superficie plana. La creacion de cualquier mapa utiliza un
método que asocia cada punto de la superficie de la tierra con un punto
dibujado en el mapa. Existen diferentes sistemas cartograficos para hacer
esta asociacion en funcién de las areas que cubren. Elija la proyeccién mas
adecuada para el mapa con el que esta trabajando:

UTM Lat./Lon. Mercator
Albers BGN Lambert

e Datum: Los datums se utilizan para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) a su posicién exacta en la tierra. Estos sistemas de
referencia son de gran utilidad debido a que la tierra es un elipsoide
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imperfecto. Elija el datum mas adecuado para el mapa con el que esta
trabajando:

NADS83
Datum B ED50

A“ WGS84 NAD27

OSGB36 PSAD56

e Opciones de unidad avanzadas: Elija las unidades que va a utilizar para
escribir la desviacion del mapa enlos ejes X, Yy Z:

km m ft
fm mi nm

4. Asigne un nombre para el mapa recién importado y guardelo.
5. Unavez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo mapa.
4133 CALIBRAR MAPAS

Land le permite complementar sus mapas de internet con sus antiguos mapas de papel.
Segln como obtuvo el mapa, el proceso de calibracién sera diferente:

e Mapas descargados de Land (seccion 'Archivos on-line'): Estos mapas han sido
calibrados digitalmente, de modo que no sera necesario volverlos a calibrar. Puede

empezar a trabajar con ellos directamente.

e Mapas escaneados por usted mismo: Estos mapas no han sido calibrados
digitalmente, de modo que debera calibrarlos.

Calibracion de mapas

El escaneado de mapas es a menudo una tarea larga y tediosa, siga estos pasos para guiarle
a través de este proceso:

1. En primer lugar, debe escanear su mapa de papel. Debido al gran tamafo de los

mapas de papel, debera escanearlos poco a poco por partes, o incluso, pedir ayuda
profesional.
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2. Unavezescaneado, el mapa pasa a ser un mapa digital listo para calibrar. Pulse
‘Menu principal > mapas > Calibrarimagen’ (Land no sélo le ofrece la posibilidad de
calibrar los mapas, sino también imagenes).

3. Seleccione el mapa que desea calibrar, Land le permite trabajar con los siguientes
formatos:

*JPG *.PNG *.BMP

NOTA: Si ha escaneado sus mapas de papel a otro formato, utilice un editor de
imagenes para convertirlos a cualquiera de los formatos aceptados por Land.

4. Acontinuacion se ejecutara el editor de calibracion. Rellene toda la informacion
requerida en 'Proyeccion"”.

e Proyeccion: Los mapas son representaciones aproximadas de la superficie
de la tierra en una superficie plana. La creacion de cualquier mapa utiliza un
método que asocia cada punto de la superficie de la tierra con un punto
dibujado en el mapa. Existen diferentes sistemas cartograficos para hacer
esta asociacion en funcién de las areas que cubren. Elija la proyeccién mas
adecuada para el mapa con el que esta trabajando:

UTM Lat./Lon. Mercator
Albers BGN Lambert

e Datum: Los datums se utilizan para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) a su posicion exacta en la tierra. Estos sistemas de
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referencia son de gran utilidad debido a que la tierra es un elipsoide

imperfecto. Elija el datum mas adecuado para el mapa con el que esta
trabajando:

NADS83
Datum B ED50

A“ WGS84 NAD27

0SGB36 PSAD56

NOTA: En caso de no saber la proyeccion de su mapa, seleccione ‘Automatico’.
Land utilizara UTM, por ser la proyeccion mas comunmente usada en el mundo.

5. En 'Marcos' quite la leyenda del mapa. Cuando trabaje con Land, es muy
recomendable usar mapas sin leyenda. Las leyendas alrededor de los mapas suelen
romper la continuidad de la orografia. Esta operacién se realiza generalmente para
eliminar el marco que rodea el mapay asi hacerlo encajar perfectamente junto al
resto de los mapas. Vuelva a definir el area del mapa teniendo en cuenta que el
mapa quedara resaltado mientras el area rayada se eliminara por completo.

6. Alcalibrar un mapa en realidad esta posicionando una imagen en la superficie de la
tierra. Para realizar esta accion correctamente necesita conocer como minimo las
coordenadas exactas de dos puntos del mapa. En 'Punto 1', escriba la informacién
relacionada con el primer punto de calibracién.

e Coordenadas de laimagen: Seleccione un punto en el mapa como
referencia.

e Tipo de coordenadas: Escriba las coordenadas exactas del punto que acaba
de marcar en laimagen.

Si desconoce las coordenadas de ese punto, mueva el punto anterior hacia otra

posicion, o incluso eliminelo. Recuerde que también puede utilizar un waypoint
como punto de calibracién.
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X: 308.0 LAT: 22°19'18.2"N
Y:154.0 LON: 114°12'02.2"E

7. Repita el mismo procedimiento para el segundo punto de calibracién en 'Punto 2.
Land localizara la posicidén exacta del mapa uniendo la informacién dada por el
mapa de bits (mapa) junto al sistema de coordenadas del sofware.

8. Esrecomendable utilizar un minimo de tres puntos de calibracién con el fin de
obtener una calibracién precisa. Para incluir mas puntos de calibracion clique en
‘Crear punto adicional’.

9. Asigne un nombre para el mapa recién calibrado y guardelo.

10. Una vez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo mapa.

Mover calibracion

Si sobrepone un wapoint, una ruta o un track sobre un mapa calibrado y nota que estas
referencias aparecen movidas o fuera de lugar, es muy posible que la calibraciéon del mapa
no sea correcta.

X:0m X:+1000 m
Y:0m Y:-500 m

En estos casos, no hace falta volver a escanear el mapa y repetir todo el proceso de
calibracion:
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1. Enlaventanade mapa, abra el menl contextual en el mapa que desea mover.

2. Seleccione 'Mover calibracién del mapa'y ajuste la ubicacién del mapa indicando la
variacion en los ejes X (abscisas) e Y (ordenadas).

Revisar calibracion

Si sobrepone un wapoint, una ruta o un track sobre un mapa calibrado y nota que estas
referencias aparecen movidas o fuera de lugar, es muy posible que la calibracion del mapa
no sea correcta.

En estos casos, no hace falta volver a escanear el mapa y repetir todo el proceso de
calibracién. Pulse 'Revisar calibracién de mapa' y compruebe toda la informacién. Es
recomendable eliminar los puntos de calibracién anteriores y fijar nuevos puntos. Afadir
nuevos puntos de calibraciéon, manteniendo los antiguos no resolverd el problema porque
los puntos anteriores pueden ser incorrectos.

4134 ELIMINAR LEYENDAS DE MAPA

Cuando trabaje con Land, es muy recomendable usar mapas sin leyenda. Las leyendas
alrededor de los mapas suelen romper la continuidad de la orografia. Esta operacion se
realiza generalmente para eliminar el marco que rodea el mapa y asi hacerlo encajar
perfectamente junto al resto de los mapas. Siga estos pasos para eliminar las leyendas de
sus mapas:

1. Abraun mapa que contenga marcos y leyendas.

2. Abralafuncién de calibracién de Land desde ‘Mend principal > Mapas > Revisar
calibracién de mapa’.

3. Seleccione ‘Marcos > Modificar marcos de mapa’. Vuelva a definir el area del mapa
teniendo en cuenta que el mapa quedara resaltado mientras el area rayada se
eliminara por completo.
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4. Ajuste la linea gruesa que bordea el mapa definiendo el nuevo perimetro de mapa
que desea mantener. La linea gruesa contiene algunos puntos que puede mover
para dibujar con mas precision el area a resaltar.

5. Sinecesita mas precisién para eliminar las leyendas de sus mapas, el editor vectorial
le proporciona herramientas de gran utilidad:

¢ Insertar puntos intermedios: Cree un tercer punto entre dos puntos.
¢ Eliminar punto: Elimine cualquier punto.

6. Cuando haya finalizado la edicién, pulse ‘Guardar’.

IMPORTANTE: Una vez haya clicado ‘GUARDAR’ no podra deshacer los recortes que
ha hecho. Es recomendable guardar una copia del mapa original antes de empezar a
editarlo.

4.1.35 CREAR SECCIONES DE MAPAS

Una de las herramientas mas ventajosas de Land es la posibilidad de crear porciones de
cualquier tipo de mapa (topograficos, ortofotos, carreteras...) y guardarlas individualmente:

e En mapas de gran tamano: Resulta de gran utilidad para guardar Unicamente la
zona geografica que le interese logrando un archivo de menor tamafio mucho facil
de transferir, procesary adaptado a sus actividades outdoor.

e En mapas on-line: Aunque Land le ofrezca la posibilidad de trabajar con mapas de
internet de todo el mundo, puede darse el caso que necesite acceder a estos mapas
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cuando no dispone de conexion a internet. En estas situaciones, Land puede guardar
porciones de estos mapas en su ordenador. De esta manera podra disponer de esa
parte del mapa sin tener que estar conectado a internet durante su actividad al aire
libre.

Para crear secciones en mapas o relieves, siga estos pasos:

1. Abrael mapadel cual desea crear una seccién:
e Mapa almacenado en su ordenador

e Mapa on-line de cualquier parte del mundo
(accesibles desde “Arbol de datos > Archivos on-line’)

IMPORTANTE: Solo podra crear secciones en mapas que estén libres de
copyright.

2. En la barra de herramientas active el ‘Modo seleccién’ y seleccione la porcion de
mapa que desea generar a partir del mapa original.

b O~ BRAQ@EOE Ire il B

s

3. Unavez definida el area del nuevo mapa, pulse ‘Crear un nuevo mapa para esta drea
o ‘Crear un nuevo relieve para esta drea’.

P i i 2 e

4, Si el area seleccionada contiene waypoints/rutas/tracks, Land le ofrecerd la
posibilidad de elegir si desea mantener dichas referencias en el mapa (quedaran
impresas en el mapa resultante) o si desea solamente generar el mapa excluyendo
cualquier tipo de elemento.
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5. Asigne un nombrey formato para el mapa recién creado y guardelo.

NOTA: Se recomienda guardar el mapa resultante en formato * RMAP debido a
sus prestaciones y compatibilidad con la gran mayoria de plataformas.

6. A continuacion se iniciard el proceso de creacion del mapa. Este proceso puede
llegar a tardar varias horas si se trata de secciones de mapa de gran tamafo.

7. Una vez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo mapa sin necesidad de
tener conexion a internet.

413.6 UNIR MAPAS
Esta funcidon permite unir varios mapas en uno solo. Land llevara a cabo de forma
automatica la equiparacién de escala y proyeccién para el mapa resultante. De esta manera,

no sera necesario que calibre nuevamente el mapa.

1. Abratodos los mapas que desea unir.

200 m ——F—1—4 2.1 m/pix 100% A

2. Paraobtener la maxima calidad visual del mapa resultante, fije la escala del mapa a
'100%'. Si establece una escala menor, el mapa resultante serd menos detallado.

3. Pulse ‘Mend principal > Mapas > Unir mapas’.

o
o

4 “'I.

4. Lainformacién relativa al mapa resultante se mostrara en pantalla justo antes de
unir los mapas (tamafo de mapa, escalay proyeccioén).
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The newe map will hawve this size in pixels: 1787 2 3575

[twill use the actual scale of Land/Air: 5,524 m/pixel

(This is 43%% of the primary map: "FR_Z5K_M30 2110 16_MAMNSLE_2015.rtrmap’)
The projection will be this one: France Lambert |l étendu

5. Asigne un nombre para el mapa recién unido y guardelo.

6. Unavez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo mapa.

NOTA: Se recomiendo guardar el mapa en formato *.ECW, este formato le permite
guardar la imagen del mapa y la calibracion del mapa en un mismo archivo. Si desea
almacenar el mapa en dos archivos separados (imagen y calibracion) guarde primero el
archivo imagen (escriba un nombre para el mapa) y, a continuacion, introduzca un
nombre para el archivo de calibracion (guarde el archivo en formato *.IMP usando el
mismo nombre de la imagen de mapa de bits).

4.1.3.7 CREAR HIPERMAPAS

4}(’ e\ Y L &///
P } -~ vy /4
Z

/ ’ “\\ = P
Sérdineird)  \A

‘ WSardineilro
de-Abaixo

CAPA 1: 10% CAPA 2: 30% CAPA 3: 50%
MENOR DETALLE MAYOR DETALLE MAXIMO DETALLE

Un hipermapa es un archivo compuesto por mapas de diferentes formatos organizados en
capas superpuestas. Cada capa muestra un mapa distinto dependiendo del nivel de zoom
que se aplique.
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Es decir, a medida que realice un zoom sobre el mapa situado en la capa mas superior, éste
va a dejar paso al mapa dispuesto en la siguiente capa, y asi sucesivamente. De esta forma,
en funcién de la variacién del zoom, se mostrard un mapa u otro sin la necesidad de activar
o desactivar los mapas abiertos.

Los hipermapas le resultaran de gran utilidad para organizar mapas que cubran la misma
zona geografica segun el nivel de detalle de cada uno de ellos. Cuando realice zoom sobre
uno de los mapas y éste empiece a pixelarse automaticamente visualizara el siguiente mapa
con mas resolucién, pudiendo sustituir por ejemplo, un mapa topografico pixelado por una
ortofoto de mejor resolucién.

Organizacion por capas

Un hipermapa puede contener tantas capas de mapas como desee. Brevemente asi se
estructura un hipermapa:

e Hipermapa (archivo *.IMP): Concatena las distintas capas y establece a partir de
qué resolucion debe mostrarse cada capa.

e Capade mapa 1: Mapa de menor detalle, suelen ser mapas muy generales usados a
modo de referencia sin demasiada resolucion.

e Capade mapa 2: Mapa de mayor detalle, suelen ser mapas de territorios concretos
de buena resolucion.

e Capade mapa 3: Mapa de maximo detalle, suelen ser mapas de territorios
concretos de gran resolucién.

o Demas capas de mapa: Capas cada vez mas detalladas y, generalmente, de
porciones de territorio mas especificas.

Creacion de un hipermapa

Todo lo que necesitara para crear un hipermapa es:
e Como minimo 2 mapas
Para configurar sus propios hipermapas reproduzca los siguientes pasos:

1. Abratodos los mapas que desea integrar en su hipermapa.

o] @Maps rg @Maps

~@ PN T]ortofota map.rmap
~@ [T Topographic map.rmap

@ []Rreference map.rmap
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2.

3.

Desde el arbol de datos, abra el meni contextual en la categoria ‘Mapas’y seleccione
‘Nuevo hipermapa’.

A continuacién, arrastre desde el arbol de datos cada uno de los mapas abiertos
dentro del hipermapa que acaba de crear.

© @Maps

Mew Hiper Map.imp
m Eﬂj@rtuﬁ:utu map. rmap
Im EC[]TDngraphic map.rmap
Id!b EC[]Reference ap. Frmap

(o] @ Maps

o Mew Hiper Map.irnp *
~@ [\]]ortofota map.rmap
mr E[]jTl:upl:ugraphic map.rmap

@ [\ [Reference map.rmap

Una vez afadidos, desde el mismo arbol de datos ordene los mapas segln el orden

en que desea visualizarlos: Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén sobre el

mapa que desea movery arrastrelo hacia arriba o hacia abajo hasta la posicién que
desee.

© @Maps © @ Maps

o Mew Hiper Map.irmp *

, Mewy Hiper Map.irmp *

@ P ortofoto map.rmap @ [\[Reference map.rmap
e E[]jTl:upl:ugraphil: Mg, Frmap m- E[]jTDngraphic rap.rmap
~ @ [\ [|Reference map.rmap - @ [\]]Crtafota map.rmap

IMPORTANTE: Generalmente los mapas de menor resolucion se sitian por
encima de los mapas de mayor resolucion, de esta manera los mapas de menor
resolucion visualizaran en primer plano y, a medida que aplique un zoom mas
cercano, se mostraran los mapas de mayor precision.

Una vez ordenados, en la ventana de mapa localice el mapa que queda situado por
encima de los demas (capa 1) y haga zoom en él. Siga aplicando zoom hasta el punto
donde desearia que apareciera el segundo mapa (generalmente cuando el mapa
actual empieza a perder resolucion pixelandose).

Una vez encontrado ese punto de zoom, abra las propiedades del mapa que desea
hacer desaparecer (capa 1) y en la opcion ‘Ver > Zoom lejano’ seleccione ‘XX m/pix
(Zoom actual)’.
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7.

8.

10.

11.

A partir del zoom actual el mapa anterior no se mostrard masy dara paso al mapa
situado en la siguiente capa. Compruebe el paso anterior aplicando mas zoom (fijese
en el zoom, la resoluciény la escala del mapa).

200 m ——F—1—] 2.1 m/pix 100% A

Apligue los pasos anteriores a los demdas mapas contenidos en el hipermapa
exceptuando la tltima capa.

Una vez realizados los cambios en todos los mapas, revise que el funcionamiento de
todo el hipermapa funciona debidamente.

En caso afirmativo, asigne un nombre para el hipermapa recién creado y guardelo
(en el arbol de datos, abra el menu contextual en el hipermapay pulse ‘Archivo >

Guardar’).

Una vez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo hipermapa.

IMPORTANTE: Recuerde que a partir de este momento ya no sera necesario abrir todos
los mapas individualmente, bastara abrir el hipermapa que los une (archivo *.IMP).
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4.1.3.8 CREAR MAPAS VECTORIALES

/_f;?/f/ 223
//
) |
g 3uccsaeh Lans
—
Yoaricasis ans ‘ ‘
HESYERL = ;I
. |
City of London

N -

Renfrewi Syast ¥

prr

Land le acerca la posibilidad de crear mapas vectoriales desde cero asi como modificar
cualquier tipo de informaciéon de este tipo de mapas. Gracias a su agil interfaz, podra

adaptar sus mapas afiadiendo, corrigiendo o eliminando la informacién que considere mas
oportuna.

Los mapas vectoriales se basan principalmente en estos elementos:

City of London s I
g),)f}:"’msq 'é §
® . 4 K/ D %;;
Whitechapel Tt g
| :
° t ¢
Moorgate f
|
PUNTOS POLILINEA POLiIGONOS

Estos elementos se agrupan en capas, cada capa contiene un tipo de informacién distinta:
nombres de ciudades (puntos), carreteras principales (polilineas), edificios que representen
hospitales (poligonos)...

Desde las propiedades de cada elemento podra definir entre otros: el color y el grosor de la
polilinea que define el elemento, el relleno y la textura de los poligonos, el icono
identificativo de cada capa...

Creacion de mapas vectoriales

Para crear un mapa vectorial desde cero reproduzca estos pasos:

1. Pulse ‘Mend principal > Archivo > Nuevo > Nuevo mapa vectorial’y asigne un nombre
para el mapa recién creado.
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IMPORTANTE: Antes de empezar a trabajar en un mapa vectorial, debe cargar

algun tipo de elemento (mapa/waypoint/ruta/track) que le sirva de referencia
para no crear el mapa a ciegas.

2. Elijaeltipo de elemento que desea crear (punto/polilinea/poligono).

3. Abra el menu contextual en la ubicacion exacta en la que desea crear la nueva
referencia.

4. Creeelelemento:

e Punto:

"¢‘ * City of London

1. Seleccione ‘Crear nuevo punto’.

e Polilinea:

1. Seleccione ‘Crear nueva polilinea’.

2. Elprimer punto de la polilinea se creara en esa posicién. Seleccione
la ubicacién del segundo punto y repita esta accién hasta el Gltimo
punto.

e Poligono:

[ g

1. Seleccione ‘Crear nuevo poligono’.

2.  Elprimer punto del poligono se creard en esa posicién. Seleccione la

ubicacién del segundo punto y repita esta accién hasta el Gltimo
punto.

5. Rellene lainformacion bésica del elemento que acaba de crear en la ventana de
propiedades.

http//www.TwoNav.com 51 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

6. Repita los pasos anteriores para tantos elementos como desee crear.
7. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

8. Asigne un nombre para el mapa recién creadoy guardelo (en el arbol de datos, abra
el menu contextual en el mapay pulse ‘Archivo > Guardar’).

Edicion de mapas vectoriales

Una vez abierto al mapa vectorial, puede modificar los puntos/polilineas/poligonos que
conforman un mapa vectorial facilmente, estas son las operaciones basicas que puede llevar
a cabo:

Editor Vectorial X F ;?' }: L_‘@ ]’é IE) ;_7' r‘E'_I T;‘ :-" n .e. I:‘; E‘&) r;;

— ‘Insertar puntos intermedios en polilinea/poligono’: Detecte los dos puntos de
o+ la linea mas cercana al puntero e inserte un punto intermedio entre ellos.

— ‘Afiadir puntos a polilinea/poligono’: Afiada mas puntos a la polilinea/poligono
A+ partiendo del punto deseado.

‘Dibujar polilinea/poligono arrastrando el raton’: Afiada mas puntos a la
polilinea/poligono como si estuviera dibujando a mano alzada partiendo del
punto deseado.

'

‘Crear nuevo poligono’: Cree un poligono seleccionando la ubicacién de cada
uno de los puntos que lo conforman.

‘Crear nueva polilinea’: Cree una polilinea seleccionando la ubicacién de cada
uno de los puntos que la conforman.

‘Eliminar polilinea/poligono’: Elimine el elemento seleccionado.

‘Eliminar punto’: Seleccione qué punto del elemento seleccionado desea
eliminar.

‘Propiedades polilinea/poligono’: Mustre u oculte las propiedades del elemento
seleccionado.

ml N ol ol &

9

‘Editar punto’: Modifique todo tipo de informacion del elemento seleccionado.

‘Unificar lineas’: Una dos polilineas (el inicio y el final de las polilineas deberan

r-i

C coincidir para que poder fusionar ambas lineas).

N ‘Activar/Desactivar iman’: Seleccione esta herramienta para unir perfectamente
o elinicioy el fin de una polilinea, el encaje se hard automaticamente.

[ ‘Invertir sentido polilinea’: Invierta el sentido del recorrido de la polilinea

o seleccionada.
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F"-. ‘Cambiar polilinea/poligono a la capa activa’: Desplace la polilinea
= seleccionada a la capa activa del mapa vectorial.
F ‘Crear informacion de red para routing’: Cree informacion de red para usarla
© posteriormente con la herramienta ‘FastTrack’.
I—-ﬂ ‘Recentrar posicion durante la edicion’: Recentre automaticamente la ventana
w4

i de mapa cada vez que cree un nuevo punto

42 WAYPOINTS

“ & |waypoint
I ®|Restaurant London
El waypoint es un punto definido por una posicién geografica, latitud, longitud y en la
mayoria de los casos altitud, usado por los instrumentos de navegaciéon GPS. Los waypoints

se representan en pantalla como puntos a los que se les puede afiadir nombre o icono
representativo.

Los waypoints se guardan dentro de archivos de waypoints (archivos normalmente en
formato *.WPT), de modo que un archivo de waypoints puede contener uno o varios
waypoints. Puede tener varios archivos de waypoints abiertos, pero los waypoints creados
se guardan siempre en el interior del Archivo de Waypoints Activo (AWA).

g Q;' Active Waypoints File.wpt i G;. Waypoints File 2.wpt
& Waypoint 1 &= Restaurant
& Waypoint 2 aff Hotel
& Waypoint 3 i ﬁ}f Waypoints File 3.wpt
& Waypoint 4 484 National Park

Por defecto, el Archivo de Waypoints Activo se llamard ‘Waypoints.WPT’. Puede establecer
como Archivo de Waypoints Activo cualquier otro archivo (marcado con un asterisco):
seleccione la opcién ‘Establecer como waypoint activo'. Cuando cree un nuevo archivo de
waypoints, éste quedara configurado automaticamente como activo.
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NOTA: Puede personalizar sus archivos de waypoints activos desde: 'Meni principal >
Archivo > Opciones > Waypoints > Modo waypoints activos'.

Consulte su lista de waypoints disponibles desde "Arbol de datos > Waypoints’. Land puede
abrir directamente los siguientes formatos de waypoint:

1)
3
ek
r
i
C
o

Loc [l v Rl ver Il wer

421 OPERACIONES BASICAS EN WAYPOINTS

Operaciones basicas que puede llevar a cabo en waypoints:

e Abrir un archivo de waypoints:

Jo

B A

kD BB X & M2 2 4 B e R

1. Enlabarrade botones, pulse ‘Abrir’.
2. Seleccione el archivo e waypoints que desea abrir.

3. Unavez abierto, los waypoints se mostraran en la ventana de mapay
guedaran listados en el arbol de datos.

¢ Mostrar una lista con todos los waypoints contenidos en un mismo archivo de
waypoints: Esta ventana muestra una lista con todos los waypoints incluidos en un
archivo de waypoints. Desde esta ventana podra llevar a cabo varias acciones en

waypoints.
e Icon ® Name ® Description @ Coordinates @ Altitude [m]
) FOREST Forest near the sea 42028,076™ 001946,344E 2400
= LAKE Loch Mass <42028,654™ 001947, 350°E 2463
'y PEA&K Highest peak in the itinerary 42028.215N 001547 .554'E 2254
'3 START Starting point: London 42028,57 1M 001946.250°E 2670

e Ver las propiedades de un archivo de waypoints o de un waypoint: Esta ventana
muestra un listado con todas las propiedades del archivo de waypoints o waypoint
seleccionado (algunos pardmetros son editables).
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b QWaypoint? Waypoints file Waypoints, wpt |3’ LAT 42.464218°N B
e & Waypaints.wot Name Forest E4
® m F';ESt 1 Description Forest in Athens & LON 1.786516%E [4
H D117 km 1 2330m
i s Icon % i 3
Fountain A8k FOREST [ES Coordinates type Lat / Long E
re N ®119km 12747 m Date 08-11-2016 E4 Datum WGS 24 &
i Lake Time 11:50:02 E'I. Degree format dd.dddddd [EA
e @116 km 12130m Link ® Altitude 2143 m [E4

e Hacer zoom hacia un waypoint especifico: Enfoque en tan solo un click el waypoint
seleccionado en la ventana de mapa.

r W E—— — —————
| @Restaurant London |

L — — — — — — -
e Crear un nuevo archivo de waypoints:

i OWaprints

v P *r Waypoints File,wpt
waypoint 1
e '3 @117 km 12400 m
waypoint 2

o & @115 km {2468 m

1. Enelarbol de datos, abra el menu contextual en la categoria ‘Waypoints’.

2. Seleccione ‘Nuevo archivo de waypoints’.

3. Elnuevo archivo serd categorizado como Archivo de Waypoints Activo (AWA).
Los nuevos waypoints se guardan por defecto dentro del Archivo de

Waypoints Activo (AWA).

e Crear un nuevo waypoint:

@ way point

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en la ubicacién exacta en la
que desea crear la nueva referencia.

2. Seleccione ‘Nuevo > Waypoint aqui’.
3. Rellene lainformacién basica del waypoint.

e Guardar un archivo de waypoints:

http//www.TwoNav.com 55 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

o GWaprintS

v P *I' Waypoints File,wpt
waypoint 1
e '3 @117 km 12400 m
waypoint 2

o & @115 km {2468 m

1. Enelarbol de datos, seleccione el archivo de waypoints que desea guardar.

2. Abrael menu contextual en el archivo de waypoints y seleccione ‘Archivo >
Guardar archivo de waypoints’.

e Enviar & Compartir: Dependiendo del elemento seleccionado, Land le ofrece la
posibilidad de enviar o compartir el waypoint en el que esta trabajando a varios
destinos:

e Dispositivos conectados (GPS, smartphones...)
e Servidores de internet (Dropbox, GPX-View, GPSies, EveryTrail...)

e Cualquier carpeta de su ordenador

e E-mail

42.2 OPERACIONES AYANZADAS EN WAYPOINTS

Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en waypoints:

e Editar las propiedades de un waypoint:

[m|waypoint £

1. Abrael menu contextual en el elemento que desea editar.
2. Unavez abierto, seleccione ‘Propiedades’y modifique las propiedades.
3. Sidesea mantener estas modificaciones, guarde los cambios.

e Editar las propiedades para todos los waypoints contenidos en un archivo de
waypoints:

[m|waypoint 2]
®@|waypoint2 Ed
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e Medir la distancia entre dos waypoints: Mida la distancia entre dos waypoints (si
no se define ninglin punto final, Land mostrara la distancia entre el punto de partida
y la posicién actual del raton).

Distancia
8.9 km

e Mover la localizacion de un waypoint:

1. Localice el waypoint que desea mover en el arbol de datos.

2. Arrastrey suelte el waypoint desde el arbol de datos hasta el punto exacto
donde desea reubicarlo en la ventana del mapa.

e Eliminar un waypoint:

@ way point

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en el elemento que desea
eliminar.

2. Seleccione ‘Eliminar waypoint’.
e Anada archivos asociados a waypoints: Sus waypoints pueden tener archivos

asociados tales como imagenes, sonidos, textos, videos... Puede ver los archivos
asociados a sus elementos desde el arbol de datos.

& N waypoints.wpt Sagrada Familia (Barcelona)

6; Waypoint The Basilica i Temple Expiatori de la Sagrada

Familia is a large Roman Catholic church in
E Associated image.png

Barcelona, designed by Antoni Gaudi.

Although incomplete, the church is a UNESCO
World Heritage Site, and in November 2010 Pope
- Benedict XVI ed and proclaimed ita
44+ minor basilica, as distinct from a cathedral, which
. mustbe the seat of a bishop.

. Associated HTML.html

1. Abra las propiedades de un waypoint.

2. Seleccione la categoria ‘Asociaciones’y vincule el archivo que desea asociar.
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3. Para mostrar textos con estilos HTML, debera tener en cuenta que estos
textos sélo se podran visualizar en pantalla si utiliza ciertas etiquetas HTML
(tales como tamario de fuente, color de fuente, niveles de titulo, texto en
negrita, texto en cursiva, texto subrayado, color de fondo, alineacion del
texto, imagenes adjuntas...).

e Mover un solo waypoint a otro archivo existente:

i OWaprints

v P *r Waypoints File,wpot
waypoint 1

@ : @117 km 12400 m

waypoint 2

o & @118 km 1 2468 m

1. Desde el arbol de datos, arrastre y suelte el waypoint en el archivo que desea
asignarlo (otros archivos de waypoints, rutas o tracks).

2. Acontinuacion, el waypoint seleccionado sera eliminado del archivo de
origeny se asignara al nuevo archivo.

e Eliminar la lista de waypoints en un archivo de waypoints: Al pulsar ‘Reset’en
cualquier Archivo de Waypoints Activo (AWA), eliminara todos los waypoints que
contenga este archivo especifico.

i) 0;: Waypoints .wpt i) ra;: Waypoints .wpt
& Waypoint 1
& Waypoint 2
& Waypoint 3
& Waypoint 4

4.3 RECORRIDOS
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Lod @My Activities @ @Ruutes
MY 2 My morning training Routes Track in the forest.trk
Activities VO N g 49,23 km 283 m g —— ST P T

STRAVA

Start
r SOkm @15:04:40
Arrival

r Jt48,23 km 1734

Start
r SoOkm ¢09:09:21
Arrival

r J9,784 km 1358

:t-@ r Route in Vienna.RTE

™My summer holidays

e | 40,72 km 412 m waypoint 1

Start © fa 31453 m
@ r s kmn 145353 Waypoint 2

- Arival © AA 1929 m

40,72 km ¢ 17:55 i

s B & OPENRUNNER o gy Wavooint3

3 1430m

Land clasifica los recorridos en dos tipos segln el uso que les vaya a dar:

e Mis actividades: Archivos en formato track grabados directamente con su GPS. Las
actividades mostraran el icono del deporte que tenia seleccionado en el dispositivo
durante el transcurso de su salida (senderismo, bicicleta de montafia, bicicleta de
carretera, trail running...). Consulte su lista de actividades disponibles desde "Arbol
de datos > Mis actividades’.

e Rutas: Archivos en formato track o ruta que haya obtenido de otras fuentes
(recomendadas por un amigo o descargadas de internet). Consulte su lista de rutas
disponibles desde "Arbol de datos > Rutas’.

IMPORTANTE: Si por algin motivo, una actividad grabada por su dispositivo GPS
aparece bajo la categoria ‘Rutas’, puede pasarla a ‘Mis actividades’ pulsando ‘Mover a 'Mis
Actividades”. Por el contrario, pulse ‘Sacar de 'Mis Actividades' si una ruta procedente
de otras fuentes (no grabada por su GPS) aparece en la categoria ‘Mis actividades’.

431  TRACKS

—  [F|Start
<

WEM

Un track es un conjunto de puntos ordenados por tiempo, donde cada punto contiene
informacion sobre las coordenadas de posicién, hora, fecha y en la mayoria de los casos
altitudes.
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by

g BEJ Track TRK g Track in Dublin.TRK

P start
r Arrival

©

Start: Home

Waypoint 2: Bar

Waypoint 3: Swimming

L &» m Y

Waypoint 4; Gas Station

r Arrival: Office

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de track:
| KMZ | [NMEA
cX TRK

4.3.1.1 OPERACIONES BASICAS EN TRACKS

3 xR
€ &£

ez |
e W

T

<
<

é

Operaciones basicas que puede llevar a cabo en tracks:

e Abrir un track:

m
=
Q
@
X
P
a8
%
D;o
AN
®
©

B E

alo

1. Enlabarrade botones, pulse ‘Abrir’.

2. Seleccione el track que desea abrir.
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3. Unavezabierto, el track se mostrara en la ventana de mapay quedara
listado en el arbol de datos.

e Mostrar una lista con todos los tracks abiertos: Esta ventana muestra una lista
con todos los tracks abiertos en Land en este mismo momento. Desde esta ventana
podra llevar a cabo varias acciones en tracks.

@ Name: @ Duration » Date @ Departure time @ Number of points
Matural Park of Las Sainas, trk 04:50:20 26-01-2011 10:29;38 2379
Paris-Marseille. trk 03:01:58 01-01-2010 02:00:00 1528
Farest in the night.trk 04:45:59 27-09-2001 09:09:21 383
walking around sky school near London. tri 01:01:22 01-01-2010 02:00:00 1058

e Mostrar una lista con todos los puntos de track contenidos en un mismo tracks:
Esta ventana muestra una lista con todos los puntos incluidos en un track. Desde
esta ventana podra llevar a cabo varias acciones en los puntos de track.

@ Lap number e Projected distance [km] e Accum.climb [m] e Mean Speed [km/h] « Pace |[minfkm] e Duration » Slope |%]

1 1.000 49 15 4.2 00:04:10 1.8
2 1.000 11 16 3.9 00:03:49 1.2
3 1.000 0 18 3.5 00:03:25 0.1
4 1.000 7 17 3.6 00:03:36 0.6

e Ver las propiedades de un track: Esta ventana muestra un listado con todas las
propiedades del track seleccionado (algunos pardmetros son editables).

Lo @Ruutes
Forest in the night.trk Date 27-09-2001 |:'|' Thickness 5 E{
L3 - -

° /0,7 ki M TT T Departure time 09:09:21 [E4 Real track width om £
ro 2 Oslo.trk Arrival time 13:58:20 Color | K
‘ ST km 4TI m Dur ation 04:48:59 Line type —  soLD [E4
ro 4 Track in France.trk Local-UTC difference  -01:00:00 Icon [E4
; — s 30,54 k1 #1097 Stopped time 01:18:09 — - ”

Track in the forest.trk L — 3D animation pointer [E4
o Time in movement 03:30:50

— 0,784k 2T

e Hacer zoom hacia un track especifico: Enfoque en tan solo un click el track
seleccionado en la ventana de mapa.

r - EE S S S S . . .
I 1
I 1

SO}

e Crear un nuevo track punto a punto:

@ Start

/ \@ FlEnd

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en la ubicacién exacta en la
gue desea crear la nueva referencia.
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2. Seleccione ‘Nuevo > Empezar track aqui’. El primer punto de track se creara
en esa posicion.

3. Rellene lainformacion basica del track.

4. Seleccione la ubicacién del segundo punto de track y repita esta accion
hasta el Gltimo punto.

5. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Crear un nuevo track arrastrando el raton:

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en la ubicacién exacta en la
que desea crear la nueva referencia.

2. Seleccione ‘Nuevo > Empezar track aqui’. El primer punto de track se creara
en esa posicion.

e > -
Vectorial Editor X =7 ;? }' ;?' ;_?. ré n ~ r‘;‘

3. Eneleditorvectorial, pulse ‘Dibujar track arrastrando el ratén’. Mantenga
pulsado el botén izquierdo del ratén y muévalo mientras dibuja el track
(dibujo @ mano alzada).

4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

e Crear un nuevo track utilizando un mapa de carreteras:

vl

10935 =0
SO PR

Tangg =hE Ny

A Clri e Al Dirive

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en la ubicacién exacta en la
que desea crear la nueva referencia.

2. Seleccione ‘Nuevo > Empezar track aqui’. El primer punto de track se creara
en esa posicion.
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Vectorial Editor 3 v 7 ¥ 7 ré n < r:‘;

E S - « o+ - == B

3. Eneleditorvectorial, pulse ‘FastTrack’. A continuacion visualizara unas
flechas en cada interseccién, cada flecha indica una direccién a elegir,
seleccione qué camino desea seguir en cada interseccion.

2l

4. Repita la misma accioén en cada interseccidn hasta llegar a destino.

También es posible dibujar el track entero de una sola vez pulsando la tecla
'‘Control' a la vez que seleccione el destino. Land calculara la ruta mas rapida
y generara todo el track desde su posicion actual hasta el destino
seleccionado.

5. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

IMPORTANTE: Para realizar esta accion debe utilizar un mapa vectorial
(*.VMAP)

e Ver larepresentacion grafica de un track:

& '3

- -
v:
w‘:
A:
w:
cn:

rack Altitude [m]
o
\“\
-
J
b

o
6

-

e
o
o
°-
o~

o

o~

rack Altitude [m]

dope [%]

i
(g

D

g

= T = T - T =

U1 -

I o | 75 I o5
6 7

Muestre una representacion grafica de sus tracks. Estas son las funciones
disponibles en las graficas.

e GuiaY deslizante: Barra que actla como eje en movimiento.
e Cambiar campos de datos en los ejes X/Y: Haga click en el eje del que desea

cambiar su campo de dato por defecto y seleccione un nuevo campo para
ese eje (altitud, velocidad, frecuencia cardiaca, cadencia...).
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e Mover grafica: Utilice los botones de 'Zoom' para observar las secciones de
la grafica con mas precision (también puede desplazar la gréfica
arrastrandola hacia arriba/abajo y lateralmente).

e Recentro automatico: Pulse el botén 'Recentrar' para volver a centrar
automaticamente la gréfica.

o Degradar color track: Cambie el color de un track a degradado, el color del
degradado representara la variacién de un campo de dato a lo largo de todo el
itinerario. Por ejemplo, el valor de altitud para cada uno de los puntos del track.

¥
\s—-—p
ORI e s 1 g e e e e e . . [
SHAEONrODDIGNERRNRE0 OO ObOle pRwsoNDODERE R
D000 DDOODODOODOOOCDODODOOOODOOCOO0OD0O0OODO coooooo

e Guardar un track:

4':9 @ Routes

Track .trk
[
J—J 97,21 km 4234 m
Start
0 krn 01:00:00
: End

@
r 07.31 km 10:28:33
1. Enelarbolde datos, seleccione el track que desea guardar.
2. Abrael menu contextual en el track y seleccione ‘Archivo > Guardar track’.
e Enviar & Compartir: Dependiendo del elemento seleccionado, Land le ofrece la
posibilidad de enviar o compartir el track en el que estéa trabajando a varios
destinos:
e Dispositivos conectados (GPS, smartphones...)
e Servidores de internet (Dropbox, GPX-View, GPSies, EveryTrail...)

e Cualquier carpeta de su ordenador

e E-mail
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4.3.1.2 OPERACIONES AVANZADAS EN TRACKS
Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en tracks:

e Editar las propiedades de un track:

% n *

e '

1. Abrael menu contextual en el elemento que desea editar.
2. Unavez abierto, seleccione ‘Propiedades’y modifique las propiedades.
3. Sidesea mantener estas modificaciones, guarde los cambios.

e Medir la distancia entre dos puntos de un track: Mida la distancia entre dos

puntos en el track (si no se define ninglin punto final, Land mostrara la distancia
entre el punto de partiday la posicion actual del ratén).

Distancia
& 7.3 km

e Mover la localizacion de un punto de track:

. Pl — [

1. Abrael menu contextual en el track y seleccione ‘Editar’.
2. Localice el punto de track que desea mover.

3. Arrastrey suelte el punto de track desde su posicién actual hasta el punto
exacto donde desea colocarlo en la ventana de mapa.

4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Anadir puntos de track a un track:
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LAt

LAt

L

En el editor vectorial, pulse ‘Afiadir puntos’. Decida si desea afiadir los puntos
de track al principio o al final del track.

Abra el menu contextual en el track y seleccione ‘Editar’.

Vectorial Editor X Z’ x B| 7 rI-E.I n Fa 3 I'::';

o o« o« # LY

Una vez decidido, pulse el punto exacto en el que desea crear el nuevo punto
de track.

Repita esta accidn tantas veces como sea necesario.

Una vez finalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

¢ Insertar puntos de track intermedios:

(S

4,

Abra el menu contextual en el track y seleccione ‘Editar’.

En el editor vectorial, pulse ‘Insertar puntos intermedios’. Seleccione el punto
de track después del cual desea afadir un nuevo punto.

Vectorial Editor % Y Z L W0 ;_7 rE.I n o ]’:;

L F e s - m o~

Pulse el punto exacto en el que desea crear el nuevo punto de track.

Una vez finalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Mover la localizacion de un track:
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X:0m X:0m
Y:0m Y:-500 m

1. Enlaventanade mapa, abra el menu contextual en el track que desea
mover.

2. Seleccione ‘Desplazar track’y ajuste la ubicacién del track indicando la
variacion en los ejes X (abscisas) e Y (ordenadas.

e Eliminar un punto de track:

@ way point

1. Enlaventanade mapa, abra el menu contextual en el track y seleccione
‘Editar’.

2. Abrael menu contextual sobre el punto de track que desea eliminary
seleccione ‘Eliminar punto’.

3. Los dos puntos de track adyacentes se uniran en una linea recta (esta linea
recta no contendra ningln punto de track).

4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

¢ Eliminar una sucesion de puntos de track:

g Id
\_/'\/

1. Enlaventanade mapa, abra el menu contextual en el track y seleccione
‘Editar’.

2. Seleccione el punto de track después de lo cual se eliminara una sucesién de
puntosy pulse ‘Eliminar puntos’ en el editor vectorial.

E ]

Vectorial Editor ;?‘ ;._? }’ ¥ 7 ré n "3” I—.::
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3. Repita esta accion tantas veces como sea necesario.
4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Invertir track: Muestre un track en el sentido contrario al predeterminado (el
principio al final y vicecersa).

Start
@ L—[\ End

End
@ : @Start

e Convertir un track en una ruta: Convierta un track en ruta.

? M@ End

[F]Start 1
End
07 T~

43.13 OPERACIONES ESPECIALIZADAS EN TRACKS

4.3.1.3.1 DESCARGAR TRACKS DE INTERNET

Land le acerca todo tipo de tracks gratuitos disponibles en servidores de internet. Se trata
de accesos a distintos proveedores on-line, que le permitiran descargar tracks para la zona

que desee. Siga estos pasos para abriry trabajar con cualquiera de estos tracks on-line:

1. Enlaventanade mapa, centre el mapa en la zona donde desea obtener elementos
on-line.
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2.

3.

4.

Pulse “Arbol de datos > Archivos on-line’y seleccione cualquiera de los proveedores
dependiendo de lo que desee descargar. En este espacio podra ver distintos
proveedores, la mayoria de ellos (GPSies, TraceGPS, OpenRunner, LaTrace,
Utagawa...) son proveedores abiertos y dan acceso a sus bases de datos con miles
de tracks disponibles.

v "*ﬁ on-line files
Ilnrsp @Onhne Maps
B & |CHIGM Rando
]
» @ £3 Dropbox
]
o % GPSies
! .
b @ [ TraceGPs
!
Ibﬁ'b ELa Trace.cam
Ibﬁ'b Utagawa‘JTT
@ COFFCT

'Archivos online' también le da acceso a servicios personales de almaceamiento on-
line (Dropbox, IGN Espace Loisirs...), que requieren identificacion y le permitiran
acceder a tracks que previamente hayamos guardado en dichos servidores.

A continuacién, Land empezara a buscar cualquier tipo de track disponible cerca de
esa posicién.

v @ On-ine files v @ Onine files
v _;5 TraceGPS v £y CperRunner

& 128-Des crans au cap - Audinghen Calatayud - Calamocha

. IJ 025,38 km #4593 m o JJ J2s141.04 km /1914 m
»  133-¥Wieux cailloux et patois - Gauchin @ Etape 11

326,28 km #4374 m o 014268 k#4946 m

. 134-Le grand tour de Val Joly o Wuelta 2015 etapa 13

o o

7 23,63 km /533 m ? J20393,44 kn /3885 m
» 136-Le tour de la Hague - Omonville Takatoa

n £24.12 ken #7713 o £,359,93 ke /3748 ™

o 137-Mer et Terre - Eu » _ Etapa 2 Molina de Aragon
o 42029,12 km #7645 m o 094,35 km M4 1565 m

.. 138-Le Mont Saint Frieux - Dannes .. Vicioso - opcion corta
B 7 fe13km ™ i44m O 7 fiea3skm #2785 m

& 139-les Faux de Yerzy - rando Gps ., _ Calatayud - Guadalajara
[m] o

022,28 b #4355 M 1215 km #2491 m

En caso de encontrar alglin elemento préximo a su ubicacién, se abrird una lista con
los tracks disponibles para la zona seleccionada. En ella vera los datos basicos de los
elementos encontrados en el dato de 22 linea, justo después del nombre del
elemento.
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5. Seleccione el track que desee, descarguelo haciendo doble click en ély, unavez
descargado, el elemento quedara disponible en 'Arbol de datos > Archivos abiertos'.

NOTA: Land también dispone de un acceso externo al proveedor Wikiloc.com. El boton
‘Wikiloc.com’ situado en la barra de botones abrira Wikiloc.com en un navegador
externo con las coordenadas actuales de Land. En este caso, no realizara una descarga
directa dentro de Land siné una simple descarga de internet. Podra abrir el archivo
descargado facilmente en Land como cualquier otro track.

43132 IMPORTAR TRACKS

Land abre sin problemas la gran mayoria de formatos de track aunque algunos tracks
pueden no ser compatibles directamente con Land debido a su formato. En estos casos,
suele faltar informacién para abrir el track. Para corregir estos errores e importar los tracks a

Land, siga estos pasos:

1. Seleccione ‘Menu principal > Archivo > Importar track’.

ﬁ ﬁ \“ﬁﬂ/ é E

\/

2. Seleccione el track que desea abrir. Land le permite abrir los siguientes formatos de

track:
e *CSV
o *TXT

3. Estetipo de archivos contienen una gran cantidad de datos que deben ser
descifrados por Land. Especifique qué tipo de signo de separacién se utiliza en el
archivo de origen para listar todos los datos (en este ejemplo: una coma ","). Si no

especifica el signo de separacion, Land entendera que cada linea del documento es
un Unico valory no podra importar el track.
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, (coma) ; (punto y coma) espacio

4. Unavezseparados, asigne el tipo de dato al que se refiere cada columna (en este
ejemplo: la primera columna representa las coordenadas X, mientras que la segunda
representa las coordenadas Y). Si no se especifica el concepto al que se refiere cada
columna, Land no podra importar el track.

15

15
15

+++++++

_1240070, 49.0229080 ¥ Coordinate | ¥ Coordinate v
15.
.1364306, 48.7847996 16. 1364306 48. 784799
LA353210, 48.7783289 9 — 9
16.6250357, 48.8268360

1o,
15.

5802774 48.9185778 15.1240070 49,0229090
! 15.6802774 489185778

16.6290357 45,8263360
9??6235’ 48.7334502 16.9776235 48,7394902

99?2625! 48.5047399 16.9972625 48.5047399

5. Compruebe toda la informacién que se incluye por defecto en su track. Modifique
cualquier aspecto que desee cambiar. Una vez modificado, el track recién importado
contendrd esta nueva informacién:

Proyeccion: Los mapas son representaciones aproximadas de la superficie
de la tierra en una superficie plana. La creacion de cualquier mapa utiliza un
método que asocia cada punto de la superficie de la tierra con un punto
dibujado en el mapa. Existen diferentes sistemas cartograficos para hacer
esta asociacion en funcién de las areas que cubren. Elija la proyeccién mas
adecuada para el mapa con el que esta trabajando:

UTM Lat./Lon. Mercator
Albers BGN Lambert

Datum: Los datums se utilizan para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) a su posicion exacta en la tierra. Estos sistemas de
referencia son de gran utilidad debido a que la tierra es un elipsoide
imperfecto. Elija el datum mas adecuado para el mapa con el que esta

trabajando:
NADS83
Datum B ED50

| 4>

/>

AN
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WGS84 NAD27
OSGB36 PSAD56

e Opciones de unidad avanzadas: Elija las unidades que va a utilizar para
escribir la desviaciéon del mapa enlosejes X, Yy Z:

km m ft
fm mi nm

6. Asigne un nombre para el track recién importado y guardelo.

£y«

7. Unavez guardado, podra empezar a trabajar con el nuevo track.

43.133 ALMACENAR TRACKS EN LIBROS DE TRACKS

;Qué es un libro de tracks?

Land le ofrece la posibilidad de crear su propio archivo de tracks y asi poderlos amacenar en
un mismo lugar (libro de tracks).

Date Departure time Duration Projected distance[km] Trip ascent[m] Mean spesdlkm/h] Total accumulated time
21-06-2011 173333 01:09:49 2116 il 19 11:0217
20-06-2011 170357 02:28:43 3373 838 14 03:52:28
17-06-2011 15:41:51 01:47:18 4490 428 26 07:23:38
15-06-2011 1719:27 071:36:06 19.26 557 13 05:36:20
14-06-2011 171E21 01:44:m 21.37 B45 13 04:00:13
11-08-2011 10:59:33 00:46:56 11.10 328 18 021612
05-08-2011 175621 00:07:42 1.030 32 a1 00:07:42
10-06-2011 17:38:57 01:21:32 3077 506 23 01:29:15

Los libros de tracks resultan de gran utilidad para comparar su evolucién y obtener un
control mucho mas detallado de cada actividad en una sola tabla. Pulse ‘Libro de tracks’
para revisar todo tipo de informacién incluida en sus tracks: punto de partida del track,
fecha de la actividad, hora de salida, duracion del track, distancia total, ascenso acumulado,
velocidad media...

NOTA: Puede cambiar los campos de esta tabla abriendo el menu contextual sobre la
tabla y pulsar ‘Seleccionar campos’.
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\onkn, TRK 2666m
9 10 1 12 13 4 15 ] 10 1l 12 13 14 15
Do, TRE 2906 m
16 17 18 19 20 21 2 16 17 18 19 20 21 =2
Rome. TRE Q:SIEJ(_r\.TDV G908 m 0% m
23 24 x 2 27 m 2 23 24 2 26 2 F -]
Paris TRK 20m
0 i 30 k|
Moscow, TRK 2% m

Otra caracteristica importante de los libros de tracks es la posibilidad de clasificar todas las
actividades por fecha. La seccion ‘Calendario’ muestra todos los tracks organizados dia a
dia. Una vez almacenados, decida de acuerdo a sus necesidades qué informacion considera
que es la mas importante para destacar en el calendario (en este ejemplo se muestran
tracks por nombre y distancia.

Graph of ... From... To... Time inkeryal:
Accumulated ascent: v oyosfzotl  [O+ | 30j08jz011 @~ | |ByDays v

A15
£59
N
428 "
NS
0 0 0 0 0 0 0 0 0
T T T T T T T T

i
T
06-11 0611 0811 0611 0611 0611 08611 0811 0611 0611 0&11 0611 0611 0811 0611 0611 0611 0811 0811 0611 0611 0811

‘Estadisticas’ le ofrece la posibilidad de tener una visiéon general de su evolucién gracias a
varias representaciones graficas por intervalos de tiempo (ascenso, distancia, frecuencia
cardiaca, altitud...).

Crear un libro de tracks

Para crear un libro de tracks, siga estos pasos:

1. Como de costumbre, los tracks se mostraran en el arbol de datos asi como en la
ventana de mapa.

2. Cree su libro de tracks pulsando ‘Mend principal > Archivo > Nuevo > Nuevo libro de
tracks’.

Abrir un libro de tracks

Para abrir un libro de tracks, siga estos pasos:
1. Seleccione ‘Mend principal > Archivo > Abrir > Abrir otro libro de tracks’.
2. Seleccione cualquier libro de tracks que esté guardado en su ordenador.

3. A continuacién, en la parte inferior del software se abrird la ventana de libro de
tracks que le permitird empezar a trabajar en sus tracks almacenados.

Almacenar tracks en un libro de tracks
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Para almacenar uno o varios tracks en un libro de tracks siga estos pasos:

1. Una vez creado, transfiera todos sus tracks al libro de tracks: Abra el menl

contextual sobre los tracks que desea transferir y pulse ‘Archivo > Guardar tracks en
libro de tracks’.

2. Unavezrealizado, los tracks quedaran almacenados en dicho libro.

IMPORTANTE: Por defecto, Land almacenara los tracks en el libro de tracks que tenga
abierto en ese preciso momento. Si desea guardarlos en otro libro, primero debera abrir
ese libro, y a continuacion guardar los tracks.

4.3.1.34 SEPARAR Y UNIFICAR TRACKS
Use las siguientes herramientas para modificar el curso de sus tracks:

e Definir un nuevo punto de partida para un track: A veces pese a que la trayectoria
de un track sea correcta, puede que necesite establecer otro punto de partida. En
lugar de volver a dibujar nuevamente todo el track, pulse ‘Punto de inicio aqui’ en el
punto exacto donde se desea iniciar el track. Land unira el resto del track.

e Separar un track en dos tracks: Para cortar un track en dos tracks diferentes,
seleccione el punto exacto en el que desea partir el track en dos y pulse ‘Cortar track

aqui’.
¢
J/ \b
v\\ \...j
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e Separar el track en varios tracks: Para cortar un track en varios tracks seleccione
esta opcién y escoja como dividirlo:

e Separar seleccionando el nimero de puntos por track: Land dividira el
track en tracks que contengan el mismo nimero de puntos.

e Separar en puntos parados del track: Cada track se iniciard en un punto de
paraday durara hasta que se detecte el siguiente punto de parada, a
continuacion, se creara un nuevo track.

e Separar utilizando los tramos del track: Los tramos son divisiones de track
de un mismo tamano, la divisién se realiza en base a un intervalo

predeterminado establecido por usted mismo (cada kilometro, cada hora...
o de acuerdo a sus necesidades).

e Unificar varios tracks: Esta opcidn le permite unir varios tracks en un solo track. El

ultimo punto del primer track se unira al primer punto del segundo track y asi
sucesivamente.

/

NOTA: Es recomendable que antes de empezar a editar un track, abra un mapa de
relieve 3D. Con esta simple accion, Land almacenara los valores de altitud en el track
que esta editando. También puede asignar dichos valores de altitud usando la funcion
‘Calcular la altitud del suelo para cada punto'.

43135 CORREGIR PUNTOS DE TRACK
Estas son las operaciones especializadas que puede realizar en puntos de tracks:

e Eliminar puntos parados al inicio/final: El track omite los puntos repetitivos del
principioy el final, justo donde estaba parado antes y después de realizar el track.
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/\//\/

¢ Eliminar puntos aberrantes: En caso que algiin punto se desvie de manera excesiva
del resto del track, éste sera eliminado por ser considerado como un error.

N\/ﬂ’\/,’

e Reducir nimero de puntos: El track se dibuja conservando la forma del track
original pero segun el numero de puntos que haya introducido.

e S~

e Asignar tiempo/velocidad a cada punto de track: Determinar un tiempo de salida
y una velocidad constante para que Land calcule el tiempo estimado para cada
punto del track.

09:30:15 50 km/h

e Calcular la altitud del suelo para cada punto de track: Si tiene cargado un mapa
relieve 3D (archivo *.CDEM), Land assignara para cada punto de track la altitud que
le corresponda considerando la informacion del mapa de relieve.

e Importar datos de pulsometro de otro archivo al track: Esta opcion le permite
incorporar valores de pulso cardiaco obtenidos por otro instrumento a sus tracks.

4.3.1.3.6 TRANSFORMAR UN TRACK EN UN E-ROADBOOK
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[P]End

Land innova creando un nuevo concepto de navegacién que le servird para divertirse y
disfrutar de la naturaleza al aire libre: e-Roadbook.

Un roadbook es una herramienta que suelen utilizar los copilotos de rally y los senderistas
para navegar por terrenos inciertos. Generalmente, los roadbooks constan de varias paginas
con diagramas, coordenadas GPS e instrucciones escritas para ayudar a su navegacion...

r —_— — L] —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— q
I I = ON; Natural Park of Las Salinas.BTRK
weleave retuan o the roa I Start
I mmh the path and return 10 the road, walk r
| I [ Tum RIGHT at the beach
Turning LEFT, you wil find & rope
I cortirue slong the bound path with lots of sand.
I ‘1 Turn LEFT on a wooden bridge
I —_— [ Tum RIGHT at the tower
the main road.
un RIGHT when you reach the cifls, folow I
B ey e f ~ STRAIGHT on the main track

L L1 —_— — LB} Eve— L] — —_— — — —_— ﬁ LEFT on the main "aCk

Los e-Roadbooks contienen toda esta informacion en formato digital sin necesidad de leer
las indicaciones en papeles, el GPS le mostrara todas las maniobras en la pantalla. Convierta
sus excursiones al aire libre en grandes retos, atrévase a convertir sus rutas en un divertido
juego en armonia con la naturaleza...

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de roadbooks:

| BTRK Rl TRK By

€ €

Crear un e-Roadbook
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Todo lo que necesitara para hacer un e-Roadbook es:

e Untrack
e Ellibro con los puntos del itinerario y sus descripciones e imagenes

Siga los siguientes pasos para crear un archivo e-Roadbook desde Land:

1. Abraeltrack.

2. Unavez abierto, abra su menu contextual y pulse 'Editar roadbook'. A continuacion,
vera una nueva ventana con todos los puntos del track.

o Time e« Icon e Dist.[m] « Croquis e Description

B
5 @E

5
a & Turn RIGHT at the beach, follow the sand track that runs parallel
2 03:E23 220 ;| to the hotel until the end of the beach.

3. Eneste momento, podra editar los puntos de roadbook con informacion relevante:

e Descripcion: Escriba maniobras importantes, informacion sobre
monumentos, hechos notables ...

e Croquis: Asocie una imagen donde se muestren sefales para una facil
orientacion.

IMPORTANTE: Recuerde que para asociar imagenes debe editarlas,
cortarlas y guardarlas usando un formato (*.BMP) y tamano adecuados
(128x128 pix.), De manera sus croquis podran encajar en la interfaz de
TwoNav. Encuentre su editor de imagenes para este proceso.

4. Afada los archivos asociados a los puntos de roadbook:

e Arrastre archivos desde el explorador de Windows/Mac: Mantenga

pulsado el botén izquierdo del raton sobre el archivo y arrastrelo hasta el
waypoint a asociar.

e Arrastre archivos desde el navegador de internet: Arrastrelos

directamente desde el navegador, sélo debe arrastrarlos hasta el waypoint
(en el arbol de datos).

e Manualmente: Desde la seccidn ‘Asociados’ en las propiedades del
waypoint.
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5. Ademas, si desea crear nuevos puntos de roadbook en otro punto del track, coloque
el ratén en el punto exacto donde haya algun detalle que quiera destacar, abra el
menu contextual sobre ese punto y pulse ‘Crear punto de roadbook aqui'.

6. Repita esta accion para cada punto de roadbook que desee destacar.

7. Guarde el archivo resultante en formato *.BTRK.

IMPORTANTE: No borre el e-Roadbook en formato *.TRK, el archivo * BTRK no puede
ser editado. De modo que si desea cambiar alguna detalle, debera modificar el archivo
* TRK y volver a guardarlo en formato *.BTRK.

43.1.37 SIMULAR UN TRACK

~

Oropesa del Mar

Benicassim

Land cuenta con un simulador de vuelo que le ayudara a preparar sus aventuras com si
estubiera en dicha localizacion, muévase por el lugar como si estuviera volando en
helicoptero. Land puede simular uno o varios tracks al mismo tiempo pudiendo visualizar la
animacién a velocidad real (misma velocidad con la que se grabé el track) o de modo
acelerado.

Iniciar una simulacion

Parainiciar la animacién de uno o varios tracks desde su inicio, siga estas instrucciones:

Start
End

1. Abraeltrack o tracks que desea simular.
2. Clique ‘Play’ en la barra de botones.

3. Lasimulacién seiniciara desde el principio del track.

http//www.TwoNav.com 79 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

También puede animar un track a partir de un punto concreto del mismo (por ejemplo, en el

punto medio del track):
Start
N v End

1. Abraeltrack o tracks que desea simular.

2. Enlaventanade mapa, abra el menl contextual sobre el punto desde donde desea
iniciar la animacién y seleccione ‘Play aqui’.

3. Lasimulacién seiniciara desde el punto seleccionado.
Una vez empiece a navegar el track, notara la diferencia entre su track activo y el resto de los

tracks, el track activo se representard con un color diferente y un grosor mas notable en
comparacion con el resto de los tracks.

IMPORTANTE: Los tracks creados con Land no contienen ni datos de tiempo ni de
velocidad, de modo que estos tracks no podran ser simulados a menos que asigne para
cada punto del track un valor de tiempo y velocidad (pulse ‘Asignar tiempo y velocidad’).

Controlar una simulacién

Una vez empiece la simulacion del track, Land le mostrara una barra de botones adicional.
Gestione la simulacién utilizando los siguientes botones:

MEDNBEMN @54+ é Mo @ &0 &t R ™

El ‘Play’: Inicie la animacion.

El ‘Stop’: Pare la animacion.
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‘Pausa’: Congele la animacion sin detenerla.

‘Fast forward’: Acelere la animacion.

‘Rewind’: Reproduzca el track acelerandolo hacia la direccion contraria.

‘Recentrar mapa’: Re-centrar a la posicién actual.

‘Centrar mapa en la posicion actual’

‘No desplazar el mapa’

‘Muestra mds mapa en frente’: Su posicién actual se situara en la parte inferior
de la pantalla dejando mas espacio para visualizar el mapa.

‘Centrar el mapa cuando alcanza el 10% del borde de la pantalla’: Su posicion
actual s6lo se movera un 10% del centro de la pantalla y cuando eso suceda, el
mapa se re-centrara automaticamente en su posicién actual.

‘Orientacion mapa’: Norte arriba (el mapa no rotara, quedando siempre
orientado hacia el norte) o Track arriba (el mapa rotara para adaptarse a su
rumbo actual.

‘Grabar track’: 'Triplog' es el comando que permite controlar el registro de su
itinerario. Estados posibles: grabando, pausado o detenido.

‘Marcar waypoint’: Cree un nuevo waypoint en sus coordenadas actuales.

‘Automaps’: Land abre automaticamente el mejor mapa en funcién de su
posicion actual.

‘Anillo variable’: Aflada mas anillos alrededor de su posicion. Defina el radio del
anillo interno y el nimero de anillos sucesivos que se situaran equidistantes a
partir del anillo interno

‘Anillo fijo y paralelas’: Se dibujara una circunferencia que rodeara su posicién.

‘Ver vectores de velocidad y aceleracion’: Tres vectores indicaran su velocidad y
su aceleracién tangencialy normal.

‘Ver radio de giro’: Una circunferencia representara el curso que deberia seguir
en caso de continuar con el mismo radio de giro.

‘Captura de pantalla’: Cree una fotografia con el contenido actual de la ventana
de mapa.

‘Capturar video’: Cree un archivo de video con el contenido actual de la ventana
de mapa.

http//www.TwoNav.com 81 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

2
.,

‘Ver la ventana de navegacion’: Se mostrard una pagina de datos lateral con
varios campos de datos a tiempo real.

@A 14 a8 “ ¢ =« OO G606

®

= = (D

§

o

L 3

@ ® @& t 3

‘Zoom +’

‘Zoom -’

‘Ascenso rapido’: Aumente la altitud del helicoptero (movera el helicoptero en
esa direccion, su vista no se movera).

‘Descenso rapido’: Reduzca la altitud del helicoptero (movera el helicéptero en
esa direccion, su vista no se movera).

‘Elevacion arriba a la derecha’: Aumente la altitud del helicéptero a la vez que
mueve el helicoptero hacia la derecha (movera el helicéptero en esa direccién,
su vista no se movera).

‘Elevacion arriba a la izquierda’: Aumente la altitud del helicoptero a la vez que
mueve el helicoptero hacia la izquierda (movera el helicoptero en esa direccion,
su vista no se movera).

‘Descenso abajo a la derecha’: Reduzca la altitud del helicéptero a la vez que
mueve el helicoptero hacia la derecha (movera el helicéptero en esa direccién,
su vista no se movera).

‘Descenso abajo a la izquierda’: Reduzca la altitud del helicdptero a la vez que
mueve el helicoptero hacia la izquierda (movera el helicoptero en esa direccion,
su vista no se movera).

‘Mover a la derecha’: Mueva el helicoptero hacia la derecha (movera el
helicoptero en esa direccion, su vista no se movera).

‘Mover a la izquierda’: Mueva el helicéptero hacia la izquierda (movera el
helicoptero en esa direccion, su vista no se movera).

‘Girar arriba’: Mueva su vista dentro del helicéptero hacia arriba (movera su
vista en esa direccion, el helicoptero no se movera).

‘Girar abajo’: Mueva su vista dentro del helicoptero hacia abajo (movera su vista
en esa direccién, el helicoptero no se moverad).

‘Girar derecha’: Mueva su vista dentro del helicoptero hacia la derecha (movera
su vista en esa direccidn, el helicoptero no se movera).

‘Girar izquerda’: Mueva su vista dentro del helicoptero hacia la izquierda
(movera su vista en esa direccion, el helicéptero no se movera).
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NOTA: Puede cambiar las funciones de este menu abriendo el meni contextual sobre él
y seleccionando ‘Personalizar’.

IMPORTANTE: Land también le permite pilotar el simulador utilizando un joystick. El
joystick le permitira moverse alrededor del escenario 3D de una manera mucho mas
intuitiva y realista.

4.3.1.38 ANALIZAR SUBTRACKS
Land le permite delimitar un track a una sola porcion llamada 'subtrack'. Delimintar un

fragmento de track le resultard muy Util para trabajar en ese tramo concreto y asi poderlo
analizar con mayor precisién.

Definir un subtrack

Defina un subtrack siguiendo estos pasos:

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual sobre el punto del track donde
iniciar el subtrack y seleccione ‘Subtrack > Situar aqui inicio del subtrack’.

2. Reproduzca la misma accién para definir el punto final del subtrack: en la ventana
de mapa, abra el menu contextual sobre el punto del track donde finalizar el

subtrack y seleccione ‘Subtrack > Situar aqui el final del subtrack’.

3. Elsubtrack se mostrara de otro color respecto al resto de track.

IMPORTANTE: En caso que se haya equivocado al definir el subtrack, seleccione
‘Subtrack > Deseleccionar subtrack’ y vuelva a definir la porcion de track.

Analizar un subtrack

http//www.TwoNav.com 83 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

freedom to discover LAND 8.5

Aproveche la oportunidad para analizar su porcién de track con mas detalle gracias a varias
estadisticas e informacién de gran relevancia. Siga estos pasos para analizar con mayor
precision el subtrack que acaba de definir:

Date 01-01-2010 Arrival kime 05:01:55
Duration 01:33:17 Linear distance 4,551 km
Max, vertical speed &0 mmin Frojected distance 15,55 km
Min. vertical spead =83 mmin Distance with altitudes 15,64 km
Wert. speed average -2 myrnin Maximurn altkuds 2018 m
Maximum alttude dfference 863 m Minirurn altitude 1155 m
number of burns 14.0 Height departure-arrival  -337 m
Left turn number 8.0 Trip ascent 121m
Right turn nurmber 6.0 Trip descent GE7 m
Departure time 03:28:41 Height above departure 22m

En la ventana de mapa, abra el menu contextual en el subtrack que acaba de definir
y seleccione ‘Subtrack > Analisis del subtrack’.

A continuacién aparecera una nueva ventana mostrando los resultados del analisis
(duracién, velocidad, altitud, distancia, ascenso, descenso, pendiente...).

IMPORTANTE: Recuerde que puede reajustar el area cubierta por el subtrack en
cualquier momento, sélo debera fijar un nuevo inicio y fin de subtrack.

NOTA: Puede guardar el subtrack que acaba de definir de forma independiente del
resto del track pulsando ‘Subtrack > Guardar subtrack’.

Operaciones adicionales en subtracks

Para eliminar un subtrack siga estos pasos:

1.

En la ventana de mapa, abra el menu contextual en el subtrack que acaba de definir
y seleccione ‘Subtrack > Eliminar subtrack’.

Los puntos del subtrack que haya seleccionado seran eliminados. Los dos puntos
adyacentes se unirdn en una linea recta (esta linea recta no contendra ningin
punto).
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4.3.1.3.9 ANALIZAR TRAMOS

Land le permite subdividir un track en diferentes secciones llamadas 'Tramos'. Subdividir el
track en tramos le resultard muy Gtil para trabajar en cada tramo y asi poderlos analizar con
mayor precision.

\—h_/\"‘\. — 7
o i

1Km| 1Km 1Km | 1Km 1H L1l 1H 1H | 1H
TRAMOS DE TRACK DIVISION TRAMOS: POR DIVISION TRAMOS: POR
ORIGINALES DISTANCIA TIEMPO

Durante la practica de actividades al aire libre, la mayoria de los usuarios suelen grabar un
solo track ya que generar reportes periédicos para controlar su rendimiento resulta
complicado durante la actividad. Land ofrece la posibilidad de generar estos reportes
periédicos desde casa pudiendo obtener un analisis detallado del track dividiéndolo en
tramos (porciones de track). Esta divisién puede ser por distancia, tiempo o condiciones
aéreas.

Los tramos son divisiones de track de un mismo tamano, la divisidn se realiza en base a un
intervalo predeterminado establecido por usted mismo (cada kilometro, cada hora... o de
acuerdo a sus necesidades). La divisién del track en tramos idénticos es muy util para
analizar todo tipo de informacion, y asi poder lograr un mejor rendimiento tramo tras tramo
(funcién principalmente disefiada para entrenos).

Definir tramos automaticamente

Para dividir su track en tramos de forma totalmente automatica, reproduzca los siguientes

pasos:

Y T

Tg:x:: ALI’.’;-:';’(??I?\IK TRAMOS POR DISTANCIA TRAMOS POR DISTANCIA
DIVISION) INTERVALO: 2 KM INTERVALO: 1 KM

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual sobre el track y seleccione 'Tramos
>Autolaps’.
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2. Seleccione el parametro que desea utilizar para dividir virtualmente el track en
tramos:

e Tramos originales: No se mostrara ninguna division (el track consistird de
un solo tramo).

e Autolaps por distancia: El track se dividird en tramos de 1 kilometro (1000
metros).

e Autolaps por tiempo: El track se dividird en tramos de 1 hora (3600
segundos).

e Térmicas y transiciones: Los tracks aéreos se dividiran entre térmicas y
transiciones de forma automatica.

3. Sideseaaumentar el intervalo utilizado para dividir el track en tramos cambielo
directamente desde ‘Mend principal > Archivo > Opciones > Track’.

4. Land calculard automaticamente cada tramo seguin la configuracién fijada
anteriormente. Una vez sobrepasado el valor del intervalo, empezara un nuevo

tramo de igual valor. Cada tramo quedara destacado con un color diferente.

Definir tramos manualmente

Para dividir manualmente su track en tramos, reproduzca los siguientes pasos:

A

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual sobre el punto de track donde
desea iniciar un tramo y seleccione ‘Tramos > Cambiar de tramo aqui’.

2. Puede seguir dividiendo el track en tramos reproduciendo el anterior paso tantas
veces como necesite.

3. Cadatramo quedara destacado con un color diferente.

IMPORTANTE: Recuerde que puede reajustar el area cubierta por cada tramo en
cualquier momento, sélo debera fijar un nuevo inicio y fin de tramo pulsando ‘Mover
inicio de tramo a este punto’ o ‘Mover final de tramo a este punto’.
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Analisis de tramos

Aproveche la oportunidad para analizar cada tramo de track con mas detalle gracias a varias
estadisticas e informacién de gran relevancia.

Siga estos pasos para analizar con mayor precision los tramos que acaba de definir:

® Lap number @ Projected distance [km] e« Accum.cimb [m] e Mean Speed [km/h| < Pace [minfkm] e Duration @« Slope |%]

1 1.000 49 15 4.2 00:04:10 1.8
2 1.000 11 16 3.8 00:03:49 1.2
3 1.000 0 18 3.5 00:03:25 0.1
4 1.000 7 17 3.6 00:03:36 0.6

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en el track y seleccione ‘Tramos >
Andlisis tramos’.

2. Acontinuacion aparecera una nueva ventana mostrando los resultados del analisis
(distancia proyectada, ascenso acumulado, velocidad media, ritmo, duracién,
pendiente...).

También puede analizar todos los tramos a la vez con las graficas de Land:

—_——

i “'—-\

rack Altitude LmJ

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en el track y seleccione ‘Grdfica’.

2. Acontinuacion, aparecerd una nueva ventana con una representacion grafica del
track dividido en tramos.

Siga estos pasos para analizar un tramo especifico con mayor precisién:

Dur ation 00:05:53
a : Projected distance 1,006 krm
Mean speed 10 km/h

Trip asc. am

Trip desc. 162 m

Maximum altitude difference  -184 m

Track Bearing 0420

Max. vertical speed 60 m/min

Min. vertical speed -120 m/min

Vert. speed average: -28 m/min
w % Initial coordinates 643

Final coordinates 754

1. Enlaventanade mapa, abra el menu contextual en el tramo que desea analizary
seleccione ‘Tramos > Propiedades tramo’.

2. Acontinuacién aparecera una nueva ventana mostrando los resultados del andlisis
(distancia proyectada, ascenso acumulado, altitud, rumbo, color de linea, grosor de
linea, tipo de linea...).
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NOTA: Puede guardar cualquiera de los tramos que acaba de definir de forma
independiente del resto del track pulsando ‘Tramos > Guardar tramo’.

Operaciones adicionales en tramos

Una vez haya definido los tramos, puede realizar las siguientes operaciones sobre ellos:

e Eliminar un tramo: El tramo seleccionado se eliminara y los dos puntos adyacentes
se uniran en una linea recta (esta linea recta no contendra ningiin punto).

e Unir tramos contiguos: Todos los tramos contiguos se fusionaran en un solo track.

Si dos tramos estan separados entre si (sin estar unidos), permaneceran como
tramos distintos.

e Unir todos los tramos: Todos los tramos se fusionaran en un solo track pese a que
dos o mas tramos estén separados entre si (sin estar unidos).

43.1.3.10 EXPORTAR UN INFORME DE TRACK

. -2
are track data "Hu |

(N EN T EN
‘=

Land le ofrece la posibilidad de exportar un informe detallado de sus tracks. Este tipo de

informes contienen la informacion mas esencial que debe conocer antes de realizar dicha
actividad al aire libre:

e Evaluacion de la actividad: Deporte, dificultad, terreno, circular/lineal...
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e Campos de datos mas destacados: Dia de la actividad, hora de salida, duracién,
ascenso acumulado, velocidad media, distancia...

e Representacion grafica del track
e Fotografias adicionales

Una vez generados, podra compartir sus informes con sus amigos en redes sociales,
enviarlos por e-mail o incluso imprimirlos.

43.2 RUTAS

? @S<t@/7 ~— ! FlEnd

Una ruta es un conjunto de waypoints ordenados de una forma predeterminada. Es una
forma de navegar que le permite planificar un rumbo desde un lugar a otro pasando por
varios waypoints. Las rutas se utilizan cuando no es posible acceder a un lugar de una forma
directa (en linea recta).

EQ Route.RTE E? Route in London.RTE

P start > start: Camping

:' Waypoint 2 &= Waypoint 2: Restaurant
:’ Waypoint 3 aff Waypoint 3: Hotel

:’ Waypoint 4 A4 Waypoint 4: National Park
P> Anival > Amival: Supermarket

Land puede abrir directamente los siguientes formatos de ruta:

RTE

E B
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4321 OPERACIONES BASICAS EN RUTAS
B Operaciones basicas que puede llevar a cabo en rutas:
e Abrir unaruta:
& B8 E 8§51 BB X & W2y & 4 B @ L

1. Enlabarrade botones, pulse ‘Abrir’.

2. Seleccione la ruta que desea abrir.

3. Unavezabierta, la ruta se mostrara en la ventana de mapay quedara listada
en el arbol de datos.

e Mostrar una lista con todos las rutas abiertas: Esta ventana muestra una lista con
todas las rutas abiertas en Land en este mismo momento. Desde esta ventana podra

[levar a cabo varias acciones en rutas.

@ File Name
Montrebel RTE
Athens-Istanbu RTE
waking around the camping.RTE
Wienna RTE

# Distance [km]

7,476
3,454
7,382
7,584

® Maximum altitude [m]

999
2697
287
2904

® Trip asc. [m]

454
753
763
779

¢ Mostrar una lista con todos los waypoints contenidos en una misma ruta: Esta
ventana muestra una lista con todos los waypoints incluidos en una ruta. Desde esta
ventana podra llevar a cabo varias acciones en los puntos de ruta.

@ Iron @ Name
: Waypoint 1
: Waypoint 2
: Waypolnt 3
& Waypoint 4

AR
47
17
14

@ Partial Dist. [m]

 Dist. To [km]

41
44

17
1,4

@ Bearing [?]

99

94
24
]

e Ver las propiedades de una ruta: Esta ventana muestra un listado con todas las
propiedades de la ruta seleccionada (algunos pardmetros son editables).

e QRoutes

vo 7. Athens-Istanbul.RTE
Waypoint 1
X3
@116 km {2143 m
: Waypoint 2
. &
@118km 12463 m
I Waypoint 3
o &

@120km 120897 m

Waypoints file
Name
Description
Icon

Date
Time
Link

Athens-Istanbul.RTE
Waypoint 1
Airport

& WAYPOINT
14-12-2016
01:50:00

£
]
E4
]
E}
[
]

LAT
LON

Coordinates type
Datum

Degree format
Altitude

42,464218°N [
1.786516°E [

Lat / Long
WGS 84
dd.dddddd

2143 m

e Hacer zoom hacia una ruta especifica: Enfoque en tan solo un click la ruta

seleccionada en la ventana de mapa.

RRRE
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e Crearu

e 5 :

na nueva ruta:

\V \ @End

En la ventana de mapa, abra el menu contextual en la ubicacion exactaen la
que desea crear la nueva referencia.

Seleccione ‘Nuevo > Empezar ruta aqui’. El primer waypoint de la ruta se
creard en esa posicion.

Rellene la informacion basica de la ruta.

Seleccione la ubicacion del segundo waypoint y repita esta accion hasta el
Gltimo punto.

Una vez finalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Ver larepresentacion grafica de unaruta:

'3

Altitude [m]

Muestre una representacion grafica de sus rutas. Estas son las funciones disponibles

enlasg

raficas.
Guia Y deslizante: Barra que actiia como eje en movimiento.

Cambiar campos de datos en los ejes X/Y: Haga click en el eje del que desea
cambiar su campo de dato por defecto y seleccione un nuevo campo para
ese eje (altitud, velocidad, frecuencia cardiaca, cadencia...).

Mover grafica: Utilice los botones de 'Zoom' para observar las secciones de
la grafica con mas precision (también puede desplazar la grafica
arrastrandola hacia arriba/abajo y lateralmente).
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¢ Recentro automatico: Pulse el botén 'Recentrar' para volver a centrar
automaticamente la gréfica.

e Guardar unaruta:

E:'l @ Routes

e 7' Route.rte
Start

: 151.5 km
First stop

- @
: 130.6 krm 1811 m
Second stop
: 72.3km 670 m

End
: 073 km 122 m

1. Enelarbol de datos, seleccione la ruta que desea guardar.
2. Abrael menu contextual en la rutay seleccione ‘Archivo > Guardar ruta’.

e Enviar & Compartir: Dependiendo del elemento seleccionado, Land le ofrece la
posibilidad de enviar o compartir la ruta en el que esta trabajando a varios destinos:

¢ Dispositivos conectados (GPS, smartphones...)
e Servidores de internet (Dropbox, GPX-View, GPSies, EveryTrail...)
e Cualquier carpeta de su ordenador
e E-mail
43.2.2 OPERACIONES AVANZADAS EN RUTAS
Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en rutas:

e Editar las propiedades de una ruta:

@ A4 7
\@/

1. Abra el menu contextual en el elemento que desea editar.

2. Unavez abierto, seleccione ‘Propiedades’y modifique las propiedades.
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3. Sidesea mantener estas modificaciones, guarde los cambios.

e Cambiar orden de los waypoints de una ruta:

[ L

B B4 RouteRTE B B4 RouteRTE
& Waypoint 1 & Waypoint 3
& Waypoint 2 & Waypoint 4
& Waypoint 3 & Waypoint 1
& Waypoint 4 & Waypoint 2

¢ Maedir la distancia entre dos puntos de una ruta: Mida la distancia entre dos
puntos en la ruta (si no se define ninglin punto final, Land mostrara la distancia
entre el punto de partiday la posicion actual del ratén).

Distancia
e Mover la localizacion de un waypoint en una ruta:
id LG
\
/

1. Abrael menu contextual en la ruta y seleccione ‘Editar’.

2. Localice el waypoint que desea mover.

3. Arrastrey suelte el waypoint desde su posicidn actual hasta el punto exacto
donde desea colocarlo en la ventana de mapa.

4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

e Anadir waypoints a una ruta:
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0 LA

rle"

1. Abrael menu contextual en la rutay seleccione ‘Editar’.

2. Eneleditorvectorial, pulse ‘Afiadir puntos’. Decida si desea afiadir los puntos
al principio o al final de la ruta.

Vectorial Editor X Z’ x B| 7 ]'é n Fa 3 I'::';

o o« o« # LY

3. Unavezdecidido, pulse el punto exacto en el que desea crear el nuevo
waypoint.

4. Repita esta accidn tantas veces como sea necesario.
5. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Insertar waypoints intermedios a una ruta:
NS S

o Py S By

1. Abrael menu contextual en la rutay seleccione ‘Editar’.

2. Eneleditorvectorial, pulse ‘Insertar puntos intermedios’. Seleccione el
waypoint después del cual desea afadir un nuevo waypoint.

Vectorial Editor X | 7 X W ;_? ré n < r;

o= - £

3. Pulse el punto exacto en el que desea crear el nuevo waypoint.
4. Una vezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

e Eliminar un waypoint de una ruta:
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@ way point

1. Enlaventana de mapa, abra el menu contextual en la ruta y seleccione
‘Editar’.

2. Abrael menu contextual sobre el punto que desea eliminary seleccione
‘Eliminar punto’.

3. Los dos puntos adyacentes se uniran en una linea recta (esta linea recta no
contendrd ningln punto).

4. Una vezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicién’.

e Eliminar una sucesion de waypoints de una ruta:

NG

1. Enlaventanade mapa, abra el mend contextual en la ruta y seleccione
‘Editar’.

2. Seleccione el waypoint después de lo cual se eliminard una sucesién de
waypoints y pulse ‘Eliminar puntos’ en el editor vectorial.

Vectorial Editor X @ = £ % B ?‘ ré N -e’. I,

o A= E A+ " m

3. Repita esta accién tantas veces como sea necesario.
4. Unavezfinalizado, pulse ‘Cerrar edicion’.

e Invertir ruta: Muestre una ruta en el sentido contrario al predeterminado (el
principio al final y vicecersa).

@ Start

\V \ FlEnd
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Start

\@./ \ ["|End

e Convertir una ruta en un track: Convierta una ruta a track.

[™|Start

\V T~

@ Start

/ \@ [FlEnd

44 CONJUNTOS

— Fm®
W = s +r—/+

Un conjunto es un tipo de archivo en el que puede almacenar diferentes objetos en un solo

archivo:
e Waypoints
e Rutas
e Tracks
e Mapas

Los conjuntos son una herramienta muy Util para los usuarios que suelen acceder siempre a
los mismos mapas/waypoints/rutas/tracks. Utilice conjuntos para evitar abrir cada uno de
estos archivos uno por uno por separado.
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E"} Set.gpx E?

92»,

Map+Track+Waypoints.gpx

Spain Topo.rtmap

=
-

&
IIII Map.rtmap

Track .trk

Waypoints File.wpt

Track in Madrid trk

Start

Arrival

Waypoints around.wpt

Restaurant

> 0 B2 v v N

Hotel

m National Park

Consulte su lista de conjuntos disponibles desde "Arbol de datos > Conjuntos’. Land puede
abrir directamente los siguientes formatos de conjuntos:

S e Il e
LA A A 4

IMPORTANTE: Los archivos contenidos en un conjunto se mostraran dos veces en el
arbol de datos, en la rama 'Conjuntos', asi como cada tipo de archivo en sus respectivas
ramas tematicas.

441  OPERACIONES BASICAS EN CONJUNTOS

Operaciones basicas que puede llevar a cabo en conjuntos:

e Abrir un conjunto:

Jo

B A vkl D BB X &« W22 4 B 2 AP
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1. Enlabarrade botones, pulse ‘Abrir’.

2. Seleccione el conjunto que desea abrir.

3. Unavezabierto, los archivos contenidos en el conjunto se mostraranen la
ventana de mapay quedaran listados en el arbol de datos (cada tipo de
archivo se mostrara en su respectiva rama tematica).

e Ver las propiedades de un conjunto: Esta ventana muestra un listado con todas las
propiedades del conjunto seleccionado (algunos parametros son editables).

© ()Ssts File Name
e Set.gpx
Track in the forest.trk

~ — 0,754 k#4770 M

Number of waypoints
re Number of tracks
Number of points

re r Waypoints File.wpt Distance with altitudes

Set.gpx

-

1

200

2000 m

e Hacer zoom hacia un conjunto especifico: Enfoque en tan solo un click el conjunto
seleccionado en la ventana de mapa.

!
(5] ] @) + /—/ + |
| DEE |
L — — — L] — — — — — — — —
e Crear un nuevo conjunto:
EI OWaprints I;"l- Sets
v El *I' Waypoints File,wpt vo Set.gpx
waypoint 1 Track .trk
o & ro s
@117 km 1 2400 m e 7 31 k1 4234 M
waypoint 2 = Start
. & o F
@118 km 1 2468 m 0 krn 01:00:00

: End
o) r
07,231 km 10:28:33

ﬁi @ Routes

Track .trk
* o

I‘j 97.31 ki 4234 m L 2 ﬁ'lr I' Waypoints File,wpt
: Start _ waypoint 1

o & 'E' '3 @117 km 12400m
: 0 krn 01:00:00 S
: End waypoint 2

o & o & @118 km 12468 m

97.31 km 10:28:33 -

1. Pulse ‘Mend principal > Archivo > Nuevo > Nuevo conjunto’.

2. Elconjunto que acaba de crear no contendra archivos.
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3. Abratodos los objetos que desea almacenar en el conjunto
(mapa/waypoints/ruta/track).
nuevo conjunto.

e Guardar un conjunto:

= Sets
veo Set.gpx

t@. 0 Track .trk
7 =——97.31km 4234 m

ve L waypaints File.wpt
1. Enelarbol de datos, seleccione el conjunto que desea guardar.

2. Abra el menu contextual en el conjunto y seleccione ‘Archivo > Guardar
conjunto’.

e Enviar & Compartir: Dependiendo del elemento seleccionado, Land le ofrece la

posibilidad de enviar o compartir el conjunto en el que esta trabajando a varios
destinos:

e Dispositivos conectados (GPS, smartphones...)

e Servidores de internet (Dropbox, GPX-View, GPSies, EveryTrail...)
e Cualquier carpeta de su ordenador

e E-mail

4.5 FUNCIONES ADICIONALES
451 GO

by
TwoNav

Desde el arbol de datos, arrastre y suelte los objetos que desea incluir en el
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My Activity Year Month Week | € | > | 01/01/2018- 33/12/2018 m
9
o ® a ©
946.23.. 14. 28. 16. 1.798.00., 56.84...
Total distance Total duration Accumulated ascent Average spoed
Sport Date Distance (ki Duration Ascent{m) Mean speed (kmvh)

* 3N2018 D FATAM 1.48km 0Aa3t B340 1334
[ 17/01/2018 @ 9:32AM 1245 km 06:59:11 2534 934
= 17/01/2018 @ 9:32AM 12045k 02:1633 10123 102464
3 17/0172018 @ 9:32AM 3030km 011101 7542 4335
[ 1700472018 @ 9:32AM 1121km 055900 26098 1339
- 15/01/2018 & 5:05AM 10077 01:3051 45861 93.12
3 06/01/2018 @ 9:09AM 843km 002304 7790 1354
¥ 08/01/2018 @ :09AM 1288km 02:32:02 78909 1743
& 3644k 0025328 12000 8642
-1 19.50km 01:4041 46082 3555

Como usuario de Land, dispone de un espacio personal en GO. La nube GO es un espacio de
almacenamiento virtual que le permitira guardar sus actividades y tenerlas sincronizadas en
todos sus dispositivos:

e Land

e GPS TwoNav

e Smartphone

e Portal GO (http://Go.TwoNav.com)

Active la sincronizacién automatica en su dispositivo y cada vez cree un nuevo track/ruta,
éste se subird automaticamente a la nube sin necesidad de subir el archivo manualmente.
Use la nube GO como repositorio virtual donde guardar el historial de todos sus archivos en
un lugar seguro y fiable. De esta manera, ahorrara tiempo y esfuerzos ya que serd GO quien
se ocupe de mantener sus dispositivos actualizados y listos para usar.
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Ademas, gracias al portal web GO podra acceder, a través de internet y desde cualquier
parte del mundo, a todas las actividades disponibles en la nube. Aunque esté lejos de casa,
podra consultar el trazado de una actividad que quiera volver a realizar asi como analizar
cualquiera de sus tracks/rutas con los datos mas significativos. Ademas, si lo desea, también
podra descargarlos o compartirlos con otros amigos alli donde esté.

4.5.1.1 SINCRONIZACION CON GO

45.1.11 SINCRONIZACION EN LAND

Land

Cuando termine de planificar sus proximas saidas, Land se ocupard de subirlas
automaticamente a la nube GO. Ademas, si ha activado la sincronizacidon automatica en su
dispositivo GPS, cuando llegue a casa después de una actividad, Land las descargara
automaticamente de la nube sin necesidad de conectar el dispositivo mediante cables. En
menos de un minuto estara listo para empezar a analizarlas. Siga estos pasos para activar la
sincronizacién entre Land y la nube:

1. Active la sincronizacion automatica con la nube GO desde ‘Barra de botones > Nube
GO’

}a

B B3 EHII BB X « W22 4 8 @ B [

2. Apartir de este momento sus nuevas actividades se subiran automaticamente a la
nube GO. Ademas, si la nube dispone de mas actividades, las descargara en su
ordenador.

IMPORTANTE: Si elimina cualquier archivo, podra decidir si solo lo elimina en su
ordenador, o si por el contrario, también desea eliminarlo de la nube GO y de todos los
demas dispositivos que estén sincronizados con la nube.

Files pending to synchronize GO Cloud synchronized © 0 Routes
Track in France
re I,
Synchronize Devices Synchronize Devices < 30,54 krn #41097 m
,» Route in Rome
My PC My PC [ 21
= O My = LM " qmmm 19,54 km #1552 m
Synchronize Mow Synchronize Mow ¥ Track in Moscow
e e

V509,784 kmn #4779 m
View Logs Claud Wiew Logs Claud

En los listados de elementos vera el estado de sincronizaciéon de cada archivo:

e Archivo sincronizado
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e Archivo pendiente de sincronizar
e Archivo en una carpeta no sincronizada

NOTA: Si lo necesita, fuerce una sincronizacion instantanea pulsando ‘Barra de botones
> Nube GO > Sincronizar ahora’. A continuacion, su dispositivo se sincronizara
automaticamente con la nube GO.

45.1.12 SINCRONIZACION EN GPS TWONAV

La sincronizacion entre un dispositivo GPS TwoNav y la nube GO se realiza por Wi-Fi. Cuando
inicie o finalice una actividad, en cuanto el aparato detecte una red Wi-Fi disponible, su
actividad se descargara o se subira automaticamente a la nube GO sin necesidad de
interactuar con el dispositivo. Siga estos pasos para configurar el acceso Wi-Fi en su
dispositivo GPS TwoNav:

1. Acceda a 'Mendt principal > Configuracién > Wi-Fi'.
2. Seleccione ‘Escanear’ para localizar una red Wi-Fi disponible.

3. Seleccione lared a la que se desea conectar (y en caso necesario, indique la

contrasefia).
. o User Sync. device with GO Cloud
Activate Wi-Fi g email@email.com Sync. files automatically with 60 [
A EanEdAM Add New Account Synchronization Status
' onnecte: Ui)daled )
Mpem
Mot Connected TwoNav User
Configure Wi-Fi to access services email@email.com >
like GO Synchronization, Map
Instalation and Firmware Updates Scan Networks
Synchronize Now

Una vez conectado a una red Wi-Fi, active la sincronizacién entre su dispositivo y la nube:
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1. Identifiquese con su cuenta de usuario TwoNav desde ‘Mend Principal >
Configuracion > Mis cuentas’.

2. Active la sincronizacion automatica con la nube GO desde ‘Mend Principal >
Configuracién > Nube GO’

3. Apartir de este momento sus nuevas actividades se subiran automaticamente a la
nube GO. Ademas, si la nube dispone de mas actividades, las descargara en su
dispositivo.

En los listados de elementos vera el estado de sincronizacién de cada archivo:
e Archivo sincronizado

e Archivo pendiente de sincronizar
e Archivo en una carpeta no sincronizada

NOTA: Si lo necesita, fuerce una sincronizacién instantanea pulsando ‘Mend principal >
Configuracion > Nube GO > Sincronizar ahora’. A continuacion, su dispositivo se
sincronizara automaticamente con la nube GO.

4.5.1.13 SINCRONIZACION MANUAL

Qo B

Aunque es recomendable usar cualquiera de los anteriores métodos para sincronizar sus
archivos, también puede subir tracks/rutas de forma manual a la nube GO, es decir uno por
uno. Esta forma és mas lenta y laboriosa pero le puede resultar util ante cualquier problema
de conexion. Para subir sus actividades manualmente a la nube GO, siga estos pasos:

1. Conecte su dispositivo al ordenador mediante conexion USB.

2. Acceda a http://Go.TwoNav.com e identifiquese con su cuenta de usuario TwoNav.

3. Acontinuacion pulse ‘Mis actividades’ (si lo que desea es subir un track grabado por
usted) o ‘Rutas’ (si lo que desea es subir un track/ruta que proceda de otra fuente ya
sea descargado de internet o compartido con un amigo).
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M= TwoNav

My Activity Year Month Week | € | 3 | 01/01/2018- 31/12/2008

Upload an Activity

Inless thanami
Land and t!

will synchronize your outdoor activity inall Ty
). You can also upload activities recorded by ¢

BR Geocaching
B2 Geocaching

25 Running
& o -

K A e W 4 <
$ Hiking oo il ™ WV o6

T Freefight

4. A continuacion pulse, ‘Adadir una actividad’ o ‘Adadir una ruta’y localice en su
ordenador el elemento que desea subir a la nube GO.

Add an Activity
E Drag your tracks to upload them to GO cloud
i or click here

5. Apartir de este momento sus nuevas actividades se subiran automaticamente a la
nube GO y se sincronizaran automaticamente en el resto de sus dispositivos.

6. Unavezsubidas, sus nuevas actividades estaran guardadas de forma segura en la
nube GO, ademas, podra ver un listado de todas las demas actividades que tiene
disponibles en la nube.

http//www.TwoNav.com 104 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

TwoNav

My Activity Yes Month Week | < || 3 | 01/01/2018- 3371212018

o ® A @

946.23.. 14, 28. 16. 1.798.00. 56.84...
Total distance Total duration Accumuated ascont Average spoed
Sport Date Distance (kem) Duration Ascent (m) Mean speed (knvh)

#* 3010172018 @ 9:47AM 1.48km o3t 83690 1334
[ 32AM 1245km 05911 2536 934
- 17/01/2018 @ 9:32AM 120458m 02:16:33 10123 10264
s 3030kn 01:13:01 7532 4335
[ 1121km 035900 36098 1339
- 15/01/2018 @ 5:05AM 10077 b 013051 45861 9312
¥ 0001/2018.@ 9:09AM 843km 002304 790 1354
»* 0172018 @ 9:09AM 1288km 02:32:02 78909 1743
& 050172018 @ 7:200M a4k 002328 12000 Bs42
-1 ] 05/01/2018.@ 7:209M 1950k 0140041 45082 355

451.2 ANALISIS DE DATOS CON GO

TwoNav

@ Trackin the forestGPX 4
05/01/2018 @ 7:20PM by Jehn Smith

2
s

Altitude Qs Tee 10012328 16.14..

m

| 45.69... 1.04..
120.00.,
50 Duration Speed
00.23.28.  45.69...
e s we 06.00.49,  120.13..

A parte de ser un repositorio donde subir sus actividades y sincronizarlas con otros
dispositivos, con GO podra consultar desde internet todas las actividades disponibles en la
nube. Ahora no tendra que esperar a llegar a casa para analizar su ultima salida. Acceda al
portal web http://Go.TwoNav.com y clique en cualquier track/ruta para:

e Visualizar el trazado de cualquier itinerario encima de un mapa de la zona
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e Analizar miltiples campos de datos grabados en el track (tiempo, distancia
total, velocidad media, ritmo, altitud, ascenso...)

e Consultar graficas de altitud y velocidad

e Anadir una descripcion para cada actividad

e Clasificar actividades por perfil deportivo

e Usarfiltros de tiempo para gestionar actividades (semana, mes y ano)

e Descargar el archivo de la actividad (formato *.TRK o *.GPX)

e Compartir la actividad por e-mail o en redes sociales (Facebook y Twitter)

Yeor Moath Week | € | > | 01/01/2018-31/12/2008 m
o ® a ©
946.23.. 14. 28. 16. 1.798.00., 56.84...
Total distance Total duration Accumuated ascent Average speed
Sport Date Distance (k) Duration Ascent (m) Mean speed (knvh)

# INN/2018 D F4TAM Bk oAt 3690 334

£ K 03:59:11 % 934

= A5 K 02:16¢3: 10123 0244

5 3030km ¥1:13:0 7 33

[ 740172018 @ 9:32AM b 0E59:00 346098 339

- 10077k 01 45856 93,

¥ 0y 09AM 843km 002304 7790 1354

/‘," 06/01/2018 @ 9:09AM 1288km 02:32:02 78909 1743

& 18 @ 7:200M 3644 ki 00:23:28 12000 8442

Compartir sus actividades en Strava™

Desde el portal http://Go.TwoNav.com también podra vincular su cuenta TwoNav a Strava™,
para que todas sus nuevas actividades se suban a la comunidad on-line mas grande de
ciclistas, runners y atletas. Siga estos pasos para vincular sus actividades entre GO y
Strava™:

1. Sincronice su dispositivo con la nube GO (ver apartados anteriores).

2. Active la vinculacién entre GO y Strava desde ‘Configuracion > Servicios conectados >
Strava’.

Connect with STRAVA
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3. Apartirdel momento que ambas cuentas estén activadas, sus nuevas actividades se
subiran automaticamente a Strava™ en el momento que se sincronicen con la nube
GO.

452 TIENDA DE MAPAS

"ML O | France IGN Yop2s Tiles

pographic 1 125 00C

~
a

Find the map that you were
looking for Switzerland Topo Zones (1:50.000) North-West

Switzerland Topo Zones (1:50.000) South-West
Tepogragh 000 1 SwmsTop:
or search for your current location in Land/Air

Search by map on Land/Air E SUA Montblane

pograpts

Land dispone de una tienda on-line donde poder comprar mapas de la amplia cartera de
productos de TwoNav (‘Barra de botones > Comprar mapas’). La tienda on-line le ofrece una
gran gama de mapas en diferentes formatos: mapas topograficos de los institutos
cartograficos mas prestigioso del mundo, mapas de carreteras navegables, imagenes de
satélite en alta resolucién...

453 WIKILOC.COM

Land le acerca todo tipo de tracks disponibles en http://www.wikiloc.com. Siga estos pasos
para abriry trabajar con cualquiera de estos elementos on-line, por ejemplo rutas/tracks:

1. Enlaventana de mapa, centre el mapa en la zona dénde desea obtener elementos
on-line.

2. Seleccione ‘Menu principal > Online > Wikiloc’.

3. Acontinuacién, http://www.wikiloc.com empezara a buscar cualquier tipo de
elemento disponible cerca de esa posicién.
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o
W'kn& Upload trails + World Map @ SearchQ

i Hiking (Best Hking trails in United Kingdom — Englans — West Biompton )

London tour g

D Addto favorites (Y Add your own review Author

&, Download < Share
- ’ Marc Us

507 77 1158
I've dona this trail
o—c 15.24 mi ) Yes
R

- 43571 T 312f

., 4357¢ $ -492t

Technical difficulty:
o Moderate

Viewesd: 2119 bmes, downloaded: 34 imes nodr \West Brompton, England (United Kingdom

4. Descargue tantas rutas/tracks como desee.

5. Abrasus rutas/tracks con Land y empiece a trabajar con ellos.

454 GEOCACHING.COM

Land le ofrece todas las herramientas necesarias para practicar geocaching 'sin papeles',
desde la lectura de archivos *.GPX con extensiones Groundspeak hasta la generacion de
notas de campo que puede publicar usted mismo en http://www.geocaching.com

W @ way point

!

£ NeoPal by Ric87

El geocaching es un juego de orientacién basado en la caza de tesoros al aire libre, dicho
juego se lleva a cabo mediante dispositivos GPS. Los participantes navegan hacia unas
coordenadas donde deberan encontrar un recipiente con un tesoro escondido (el geocaché).
Este recipiente puede incluir un premio en forma de recompensa para los participantes. La
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moraleja de esta experiencia es compartir sus historias de geocaching on-line asi como
divertirse y disfrutar de la naturaleza al aire libre.

Name: Contalner: Time:

[
i) GEOCACHING.gpx Les Salines Small 09:00:00
Description: Country: Altitude:
@ LaFont de la Cabrassa Salines Spain 1125 m
Difficulty: Placed by: Proximity:
. 1.5 gespluga 177.1 km
@ Coin Hotel Terraln: owner: Bearing to go:
3.5 gespluga 0102
@#P Les Salines Type: Date:
Traditional Cache 28-03-2008

Trabaje con archivos geocaching como cualquier otro archivo de waypoints, aunque los
archivos de geocaching incluyen informacién adicional en comparacién con waypoints
normales. Entre la mucha informacién, puede consultar las notas de otros usuarios (‘logs’) e
incluso crear sus propias notas.

Para ser plenamente compatibles con el geocaching ‘sin papeles’, el archivo de waypoints
debe tener extensiones geocaching, las cuales proporcionan informacién sobre el geocaché
(descripcién, dificultad, terreno...). Land puede abrir directamente los siguientes formatos
de geocaching:

BWPT Rl GPX [l LoC

¢« W { {

NOTA: Los archivos *.LOC también apareceran listados en el momento de elegir
destino 'Geocaching', pero debe recordar que estos archivos no pueden ser considerados
plenamente compatibles con geocaching ya que no incluyen extensiones geocaching. Por
lo tanto, informacién extra como descripciones o notas de campo no estaran disponibles.

Descargar geocachés

Para encontrar facilmente geocachés cerca de su posiciéon actual, Land le ofrece la
posibilidad de buscarlos dentro de la base de datos de http://www.geocaching.com. Siga
estos pasos para abriry trabajar con cualquiera de estos elementos on-line:

1. Enlaventana de mapa, centre el mapa en la zona dénde desea obtener elementos
on-line.
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2. Seleccione ‘Menu principal > Online > Geocaching’.

3. Acontinuacioén, http://www.geocaching.com empezard a buscar cualquier tipo de
elemento disponible cerca de esa posicion.

’g’: GEOCACH'NG Learn Play Community Shop

267 results for...

Geocache Name Distance A
L8 ZAC Curie #2
Tracitional | GCE1RNQ
e Le Thédtre de Calais 0.9mi W
e A la Découverte de Calais 0.9mi W
by LesIndomones

AP, V1A FRANCIGENA # 1 Les G bourgeois de Calais

Faverites Size Difficulty Terrain Last Found Placed On

@ LazACCuriesr
@ Hopital de calais 1mi SE
4. Descargue tantos geocachés como desee.

5. Abra sus geocachés con Land y empiece a trabajar con ellos (los geocachés seran
considerados waypoints).

Propiedades de geocachés

Comparandolos con waypoints, los geocachés suelen incluir mas informacion adicional: en
ellos podra leer las notas de otros usuarios o crear sus propias notas de campo.

e Logs: Notas de usuarios que intentaron previamente encontrar ese geocaché.

o Estado: El estado actual de ese geocaché para usted.

e Comentario: Mas informacion sobre el estado de ese geocaché.
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455 ANCLAR

Fijar una posicién virtual en alguna parte significa reemplazar virtualmente su posicion
actual por una nueva posicién en el mapa. Una vez fijada, la informacién que se muestre en
los campos de proximidad se basara en la nueva posicién anclada, y no en su posicion real.
Por otra parte, si fija 'Anclar aqui’, opciones como 'Recentrar' seran aplicadas al punto de
referencia anclado en lugar de su posicién actual.

Para anclar una posicién sélo debe aplicar cualquiera de estas opciones:
e 'Ventana de mapa > Menu contextual > Anclar aqui’
e 'Arbol de datos > Elemento > Menii contextual de waypoint > Anclar aqui’

Con el fin de desprender la posicion anclada y restaurar la posicién actual como la
predeterminada, pulse: ‘Desanclar’.

456 NAVEGADOR ON-ROAD

Land también puede actuar como un GPS para todo tipo de actividades al aire libre. Land le
permite seguir disfrutando de este software al mismo tiempo que practica su actividad
outdoor favorita, por ejemplo, 4x4 utilizando Land a modo de navegador en un ordenador
portatil.

Todo lo que debe hacer para utilizar Land a modo de navegador es conectar su dispositivo
GPS al ordenador portatil. Land le proporcionara todo tipo de informacién a tiempo real
sobre sus movimientos y esfuerzos.

http//www.TwoNav.com m http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

freedom to discover LAND 8.5

NAVEGACION NAVEGACION NAVEGACION NAVEGACION
WAYPOINT RUTA TRACK ON-ROAD

Navegar un itinerario

Para empezar a navegar con Land siga estos pasos:
1. Conecte su GPS al ordenador portatil.

2. Siland reconoce su dispositivo, toda la informacién que el GPS detecte durante el
itinerario sera transferida a tiempo real a Land.

To

: B E

M D BB X & W2 ar & W AP

3. Unavez detectado, pulse ‘Activar GPS’en la barra de herramientas y seleccione su
destino:

e Navegar hacia un waypoint: Seleccione hacia qué waypoint desea navegar
de la lista de waypoints cargados en Land.

e Navegar hacia una ruta: Seleccione hacia qué ruta desea navegar de la lista
de rutas cargadas en Land.

4. Siga la direccion indicada hasta llegar al waypoint.
5. Sinavega una ruta, Land establecera el primer waypoint de la ruta como su punto de

destino. Una vez rebasado, el siguiente waypoint de la ruta se convertira en su nuevo
destino y asi sucesivamente hasta llegar al Ultimo waypoint de la ruta.

Controlar la navegacion

Una vez empiece a navegar, Land le mostrard una barra de botones adicional. Gestione la
navegacion utilizando los siguientes botones:
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‘Recentrar mapa’: Re-centrar a la posicién actual.

‘Centrar mapa en la posicion actual’

‘No desplazar el mapa’

‘Muestra mds mapa en frente’: Su posicion actual se situara en la parte inferior
de la pantalla dejando mas espacio para visualizar el mapa.

‘Centrar el mapa cuando alcanza el 10% del borde de la pantalla’: Su posicion
actual s6lo se movera un 10% del centro de la pantalla y cuando eso suceda, el
mapa se re-centrara automaticamente en su posicién actual.

‘Orientacion mapa’: Norte arriba (el mapa no rotara, quedando siempre
orientado hacia el norte) o Track arriba (el mapa rotara para adaptarse a su
rumbo actual.

‘Grabar track’: 'Triplog'es el comando que permite controlar el registro de su
itinerario. Estados posibles: grabando, pausado o detenido.

‘Marcar waypoint’: Cree un nuevo waypoint en sus coordenadas actuales.

‘Automaps’: Land abre automaticamente el mejor mapa en funcién de su
posicion actual.

‘Anillo variable’: Afada mas anillos alrededor de su posicion. Defina el radio del
anillo interno y el nimero de anillos sucesivos que se situaran equidistantes a
partir del anillo interno

‘Anillo fijo y paralelas’: Se dibujara una circunferencia que rodeara su posicién.

‘Ver vectores de velocidad y aceleracion’: Tres vectores indicaran su velocidad y
su aceleracién tangencial y normal.

‘Ver radio de giro’: Una circunferencia representara el curso que deberia seguir
en caso de continuar con el mismo radio de giro.

‘Captura de pantalla’: Cree una fotografia con el contenido actual de la ventana
de mapa.

‘Capturar video’: Cree un archivo de video con el contenido actual de la ventana
de mapa.

‘Ver la ventana de navegacion’: Se mostrard una pagina de datos lateral con
varios campos de datos a tiempo real.
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r}) ‘Apuntar al waypoint siguiente’: Al navegar una ruta se dirigira hacia el
waypoint situado a continuacién del waypoint al que se dirige.
:« ‘Apuntar al waypoint previo’: Al navegar una ruta se dirigira hacia el waypoint

situado posteriormente al waypoint al que se dirige.

Interactuar con la pagina de datos

Durante su navegacion, Land registra en todo momento datos de interés, esta informacion
(campos de datos) suele ser muy interesante para analizar y comparar (velocidad, altitud,

distancias...).

Speed Route percentage City Chronometer
60 km/h 67% London 00:42:19
Altitude Maximum speed Trip ascent Dist. to next radar
600 m 84 km/h 518 m 951 m
Vertical speed Minimum speed Trip descent Deviation from route
20 m/min 10 km/h 355 m 23 m
Bearing Maximum altitude Slope Sunrise

211° 749 m 12% 08:46
Coordinates Minimum altitude GPS coverage Sunset
prtpo: 0m 88% 19:05

La pagina de datos le ofrece un espacio adicional donde podra revisar un mayor nimero de
campos de datos. Si abre el menu contextual en los campos de datos, podra usar varias
funciones asociadas a esos campos. La pagina de datos puede configurarse segln sus
preferencias, personalice Land de acuerdo a sus necesidades: muestre sélo los campos de
datos que realmente necesite.

NOTA: También puede cambiar directamente un campo abriendo su meni contextual y
seleccionando ‘Cambiar este campo’).

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada campo de dato en el Apéndice.

Programar alarmas de aviso

Durante su navegacioén, Land puede avisarle cuando supere ciertos limites definidos por
usted mismo. Por ejemplo, puede programar una alarma que se visualice cuando sobrepase
los 100 km/h, o cuando llegue a los 200 m de altitud.
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Speed Chronometer

13 km/h 01:21:36

Altitude Dist. to next radar
l 680 m

Vertical speed s - Deviation from route

11 mimin J 129m |
Bearing Sunrise

188° ‘ 07:23

Coordinates Sunset

s adaW 18:57

Alarmas para campos de datos pueden ser fijadas de acuerdo con sus preferencias justo
antes de iniciar el itinerario:

1. Enlaventana de navegacién, abra el menu contextual sobre el campo de dato al que
desea asociar una alarma (por ejemplo: velocidad).

2. Seleccione ‘Programar una alarma’y fije un valor maximo y/o minimo para cada
campo. En caso de no fijar ninglin valor en determinados campos, estas alarmas
quedaran automaticamente desactivadas sin efectos durante la navegacion.

3. Determine también un intervalo de repeticién para cada alarma.

Las alarmas se mostraran automaticamente en una ventana durante su navegacién de
acuerdo a las preferencias que haya establecido previamente.

e Alarma en rojo: En caso de exceder el valor maximo o minimo.

Configure opciones adicionales desde ‘Menu principal > Archivo > Opciones > Navegacién >
Alarma waypoint’.

457 RADARES DE TRAFICO

\
o))
)
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Land le ofrece la posibilidad de actualizar los radares de su GPS en tan solo un click, acceda
a 'Arbol de datos > Abra el menu contextual del GPS > Actualizar radares’.

458 AMIGOS

= # Hello! o0y
PN é@ Myself (John) e &3
i Croachou By S How are you doing? B
6545879652 (53min) 159 L)
0 Hit :
T -~ Mary é 14:00
¥ g ¥
user@example.com (55min) ¥ <« 81.8km 29m How areyou? e m fine, and you? 14100
'(*". AT -
\/.,{:‘ i .__-Jl\ Y,‘ i user@examp|E.CDm @ Lok where I'm right now 14501
b K{,’MW Guavas L <« 8km 55m Do you seemy track?
i é“»‘: A% o @ It's 50 nice up here! a0
. Y : L . -
/v_r.qla’ry[szin] BREST Cliguer Q‘/+ David " Oh yes, | can see where
;‘};i.e-»cmomp e a0z thanks to Amigos’ function ‘fl‘;—}
RS — Lo 50N
4 6545879652 , lvishiwasthere
, . v * 2%
L % 17km 32m It's been along time! 140@ L)

‘Amigos’ (‘Mend principal > Online > Amigos’) se basa en la localizacién de contactos
permitiendo al usuario ver las posiciones de sus contactos en el mapa a tiempo real (y
viceversa). Con 'Amigos' podrd interactuar con sus contactos mientras usa su aplicacion
favorita:

e Aiadir contactos a la lista de amigos: S6lo debe agregar sus contactos a la lista de
amigos ya sea mediante direccién de correo electrénico o teléfono mévil.

e Chatar con contactos
e Localizar sus contactos en el mapa: Vea los tracks que sus amigos estan
navegando a tiempo real. Pulse sobre el track y podra revisar la 'Revisién de salida’

de su track justo hasta este preciso momento.

¢ Navegar hasta cualquier contacto: Encuentre el amigo al que desea alcanzar, abra
el mend contextual y pulse 'Navegar'.

e Definir elintérvalo de refresco de datos: Si el intervalo de actualizacién es menor,
los movimientos de sus contactos en el mapa se actualizardn con mas frecuencia.

e Personalizar el perfil de usuario: Breve descripcidn sobre si mismo, foto... toda
esta informacién se mostrard en la lista de contactos de sus amigos.

Para desconectarse de 'Amigos’' sélo debera abrir el meni contextual en su perfil de usuario
y pulsar el boton ‘Anular registro’:

e Desvincular este dispositivo: Si desea cerrar la sesién en el dispositivo actual.

e Eliminar cuenta de registro: Si desea eliminar definitivamente su cuenta de
'‘Amigos’.
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459  VISION NOCTURNA

Esta funcion oscurece la pantalla para que la visién se vuelva mas cémoda en situaciones
con poca iluminacion. Para cambiar entre ambos modos s6lo debe acceder a ‘Mend principal
> Ver > Vision nocturna’.

5 CONFIGURACION
5.1 GENERAL

‘General’ le da acceso a funciones adicionales de cierta complejidad que no se usan con
demasiada frecuencia:

e Idioma: Fije el idioma de la aplicacion. La interfaz y las indicaciones de voces
utilizara este mismo idioma.

% English E Espafiol I_I Francais I_I ltaliano

! Deutsch E Portugués mm Polski [I]]]] Catala
== Euskara . | Chinese Tarkce h Suomi
_&_ Hebrew "\ Galego o Magyar o Nederlands

¢ Inicio: Defina cémo se debe ejecutar la ventana de la aplicacion.

r 1 !‘b 4

i

4
t
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e Recuperar datos al volver a arrancar: Land carga de los mismos datos que tenia
abiertos la Gltima vez que cerré la aplicacion.

e Arrancar Land cuando se conecte un GPS TwoNav al ordenador: Cuando un GPS
TwoNav esta conectado al ordenador, Land se iniciard de forma totalmente
automatica para que pueda empezar a trabajar con los datos registrados.

e Comprobar si hay nueva version al arrancar: Land comprueba si hay nuevas
versiones del software cada vez que se ejecute la aplicacion. En caso que hubiera
una nueva versién disponible, podra descargarla e instalarla en tan solo un click.

What's new @

Land/Air new version availahle
Download

e Configuracion inicial: Reestablezca todos los parametros configurables a su estado

inicial. Todas las opciones que hayan sido modificadas volveran a ser configuradas
por defecto.

52 VER

521 GENERAL

Los mapas que se muestran en la ventana de mapa pueden ser totalmente personalizados
de acuerdo a sus necesidades:

e Sentido ruedecilla raton: Dependiendo del software que use, la direccion de la
ruedecilla del ratén puede ser diferente (por ejemplo: cuando se utiliza la funcién
'Zoom+'/’Zoom-"). Land le ofrece la posibilidad de definir de forma predeterminada
la direccién de la ruedecilla del ratén: hacia delante o hacia atras.
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e Escala: Muestre/Oculte la escala en la ventana de mapa.

200 m [——F—1—] 2.1 m/pix 100% A

e Usar flechas de desplazamiento en el borde de la ventana: Al acercarse a los
bordes del mapa, mueva el mapa manualmente o muévalo de forma automatica.

A

Vv

e Mostrar barras de desplazamiento: Muestre/Oculte las barras de desplazamiento
en la ventana de mapa.

e Mapa coninercia: Al gestionar mapas, Land puede mostrar un efecto de inercia para
desplazar mapas de una forma mas rapida o mas suave.

e Friccion a lainercia: Establezca el valor de la inercia.

e Mostrar brujula: Muestre/Oculte la brijula en la ventana de mapa.

¢ Ver marcos de los mapas: Muestre los margenes de sus mapas cargados en la
ventana de mapa.

e Dibujar los marcos de los relieves en vista 2D: Si habilita la vista 2D, Land dibujara
en la ventana de mapa los marcos para todos los relieves cargados.
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mapa.

e Color del fondo: Defina el color de fondo de la ventana de mapa de acuerdo a sus
preferencias.

e Anti-aliasing: Muestre lineas mas suaves en los mapas vectoriales (*.VAMP).

e Utilizar OpenGL en 2D: Si habilita el acelerador grafico OpenGL los mapas en 2D se
representaran mas rapido y fluido.

¢ Ver Hint de objetos en pantalla: Si activa la funcién ‘Hint’, cuando haga click en

cualquier punto de la ventana de mapa, Land le mostrara informacién util del punto
seleccionado.
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Longford Srest——— v

\\ Great Ormond Street | @
\\ ‘Ho spital (_:en(ra‘l\
“London Site %
i % +(44)20)-74059200
o %51931'28.6"N 000°08'08.
oW &

% ’/E \
@ E.ﬁfﬁ

e Campos hint: Personalice esta funcion segin sus necesidades: aflada o excluya los
campos de datos que posteriormente se mostraran en la ventana de mapa:
informacién del mapa, coordenadas de esa posicion, rumbo hacia esa posicién,
distancia hacia esa posicién, altitud de esa posicion...

e Configurar barra de estado: Configure la barra de estado para adaptarla a sus
necesidades, muestre los campos que realmente necesite.

‘ 42027,998'N 001946.519°E 27-09-2001 09:27:09 2263 m 3.2km/h 0.878km 13.1% 0W WGS 84

522 RELIEVES

Land puede utilizar mapas de elevacion (mallas de puntos con informacion sobre la altitud

del suelo) para asignar del dato de altitud en sus mapas/waypoints/rutas/tracks, y asi poder
dichos elementos dimensionalmente.

e Dibujar relieve: Los mapas 2D pueden mostrar sombras de relieve.

e Dibujar relieve en la vista 3D incluso si hay un mapa raster cargado: Si habilita la
vista 3D, Land mostrara el mapa relieve junto al resto de mapas raster.

e Dibujar relieve con sombreado: Opcion visual que hace mas atractivo el dibujo del
relieve.
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e Escalones de color plano: En lugar de utilizar un difuminado, se utilizard un tnico
color para cada intervalo de altitud.

e Coloresdelrelieve: Seleccione entre varias opciones de colores hipsométricos para
representar su mapa: colores de alto contraste, colores de bajo contraste, paleta de

colores por defecto...

e Personalizar: Defina el colory los intervalos de altitud que se mostraran en los

mapas relieve.

4000

3000

1

2

&}

4 1000
5 1,001
3]

7

g

9

1

-10
-5000
-10000

4000
3000

1000

1,001

1

-10
-5000
-10000

[N NENE- AT, R ARy R

4000
3000
2000
1000
1,001

-10

-5000
-10000

523 ANIMACION

Antes de empezar a analizar tracks, defina de acuerdo a sus necesidades qué tipo de
simulacion de track se mostrara en la ventana de mapa:

http:// www.TwoNav.com
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Velocidad de animacion: Defina la velocidad de la animacion del track en relacion a
la velocidad real del track.

Modo de animacion: Elija entre diferentes formas de visualizar el track y el icono de
posicion durante sus animaciones:

Mover los iconos sobre el track: Se representara todo el track y el icono de
posicién se movera junto a la representacion del track.

No pintar tracks durante la animacion: El icono de posicidn se movera
siguiendo el camino del track pero éste no se representara.

o Mover los iconos creando el track: Land sélo dibujara la parte del track que
haya sido cubierta (el track que quede por delante no se representara).

o Mover los iconos ocultando el track: Land sélo dibujara la parte del track

que aun no haya sido cubierta (el track que quede por detras no se
representara).

o Modo de tiempo: Elija entre diferentes formas de reproducir las simulaciones de

AN
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e Usar tiempo del track para la animacion: La animacién mantendra la
velocidad original del track, usando los valores de tiempo de cada punto del
track.

e Empezar todos los tracks al mismo tiempo: Land simulara al mismo
tiempo todos los tracks que estén cargados en ese mismo momento.

e Puntero animacion: Icono representativo de su posicién actual en vista 2D.

A A AAAA-. _AAAALALALAAA
To@oeedd " T E8ELLDD

e Puntero animacion 3D: Icono representativo de su posicién actual en vista 3D.

PSP APl

e Escalade losiconos 3D: Defina el tamafio delicono que representa su posicién
actual en vista 3D.

524 CUADRICULAS

Land cuenta con una cuadricula de proyeccién que le puede resultar util al trabajar con
mapas:

e Ver cuadricula de proyeccion: Muestre/Oculte la cuadricula de proyeccién UTM en
la ventana de mapa.

N
=)
N
P N
P 4-)
e Color: Defina el color de la linea de la cuadricula de proyeccién.
¢l
P PP,
N N
o - o N
-1 b § -1 .
"* o~ r‘ﬂ'v o~
\ “ ‘h -

¢ Intervalo: Defina la distancia de separacidn que se usara para crear una nueva linea
de proyeccion de la cuadricula.
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e Mostrar etiquetas de proyeccion: Muestre/Oculte los valores de distancia en la
cuadricula de proyeccioén.

N

Wi

e Ver cuadricula de grados: Muestre/Oculte la cuadricula de proyeccion
latitud/longitud en la ventana de mapa.

e Color para grados: Defina el color de la linea de los grados de la cuadricula UTM.

e Color para minutos: Defina el color de la linea de los minutos de la cuadricula UTM.

¢ Intervalo: Defina los grados de separacion de la cuadricula UTM.
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e Tamano fuente waypoints: Tamano de letra para todos los waypoints.

@ waypoint @ waypoint

e Mostrar etiquetas Lat/Lon: Muestre/Oculte los valores de los grados en la
cuadricula UTM.

e Usar datum del mapa primario: Land utilizara de forma predeterminada el datum
del mapa establecido como primario.

525 GRAFICAS

Land cuenta con un sistema de representaciones graficas de gran utilidad para analizar y
visualizar variaciones en rutas/track:

e Tener en cuenta el dia: Si se representan varios tracks en la misma grafica pueden
ser visualizados de diferente forma:

e Noignorar dia: Cronoldégicamente teniendo en cuenta el dia en el que se

grabaron.
To101/2012 T oaj01/2012
08:30:00 13:30:00

e Ignorar dia: Cronoldgicamente teniendo en cuenta la hora en la que se
grabaron.

¥ osz0:00 13:30:00
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e Eje X: Defina el campo que se mostrara en el eje X.
A 2N /V\\/
s T r - r =t 1 < T =« T = 1 X T = I & 7T

Configurar campos del eje Y: Defina los campos que se mostraran en el eje Y (puede
elegir mas de un campo).

slope [2a]
rack Altitude [m]

A A /\A\N
52.6 ARBOL DE DATOS

Desde el arbol de datos puede gestionar sus mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos

accediendo a las diferentes ramas tematicas. Pulse sobre los elementos del arbol de datos
para activarlos o acceder a sus submenus:

e Clasificar archivos abiertos en ramas: Muestre los elementos clasificados en ramas
tematicas.
v [@ Oren Fles v @ Oven Fiies

v o @Maps @ P1]sndn Topoimp
s )
» @ [1]]5pain Topo.imp . My trip Barcelona-Paris

@

v o )My Activities S5 £,5,962km g3l m
» My trip Barcelona-Paris Track in the torest.trk
ro i £/5,862 km 3L m P T e 7, 2,784 KT e 77I I

V& @Ruutes ) L
15 Track in the forest.trk b 7‘ Route in Yienna RTE
o
: — 5704 ki 779 m - @ : Waypoints in the forest.wpt
' e 3 " Route in Vienna.RTE

v o ({§varmants
o r Waypoints in the forest, wpt

o (sets

- @Phcutus

[ ]

Arbol de datos animado: Al cargar los elementos desde cualquier lista de datos,

Land mostrara un efecto de animacion para poder ver mas facilmente en qué
elementos se esta trabajando.

© @ viamonts © @ viaponts © § viaponts
Worsorts ot
Py FOREST © 4 FOREST === 4 FOREST
Lod » O117km 12600m $3270 EE20160506 11:43 S !emkm 12400m #3270 E20160506 11:43 ==Lac
om™E Guskm L2468m P80 W20160506 11:39 - & STAAT
» Ouskm i2s%8m $3280 M2016050511:39 < ga Akal”km 12254m $3280 W20160506 1139
START
- g
©a » O174m 12254m $3280 WE0160506 11:39 & » Buskm 12670m 3270 W20150505 1139
START
of

» Ouskm 12670m #3270 E20160506 1139

Informacion en listas: Muestre informacién adicional para los elementos listados
en listas de datos. La informacién relacionada con estos archivos se presentara en

una 22 linea justo después del nombre del archivo. Defina los campos de datos que
desee mostrar en esa 22 linea.
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o 3 waypoints @ (@9 waynaints
vo ' wapaints2.wpt v o [ wayponts2.wpt
PEAK PEAK
o A : o AA ;
» ®117km 12254 m {3280 EE2015-05-06 11:33:41 ¥ ®117 km {3280

53 MAPAS

La manera en la que se muestran los mapas en ventana de mapa se puede personalizar de
acuerdo a sus necesidades:

¢ Nuamero maximo de mapas cargados: Defina cuantos mapas se pueden cargar
como maximo en la ventana de mapa.

e Tamano cache mapa: Defina el madximo de memoria RAM que el ordenador utilizara
para gestionar mapas.

0 = Sin limite

e Memoria maxima para mapa: Defina el maximo de memoria RAM que Land utilizara
para gestionar cada mapa.

e Depositar en disco local las secciones de los mapas remotos: Cuando abra un
mapa on-line, podra descargar secciones del mismo mapa en una carpeta temporal
(memoria caché) de su dispositivo. De esta manera podra usar este mismo mapa

remoto sin necesidad de conexién a internet. Land mantendra el mapa de la zona
que haya seleccionado en la memoria del dispositivo.

e Carpeta cache mapa: Defina la carpeta donde se guardaran los mapas en caché.

e Tamano maximo de almacenamiento para la carpeta en cache: Defina la
capacidad maxima de la carpeta donde se guardaran los mapas en caché.

e Mostrar estructura de carpetas: En el arbol de datos, visualice los mapas
manteniendo sus agrupaciones originales en carpetas, o por el contrario, una lista
de mapas sin estar agrupados en carpetas (todos los mapas juntos).
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A Map Index e Map Index
4 Alpina
: fﬂ] alpina_aiats-puigsacalm.rmap i ff_l'] alpina_aiats-puigsacalm. rmap
R ) ) R )
§ I-a] glpina_alta_garrotxa.rmap e u:[] alpina_alta_garrotxa.rmap
iR ) . ) R ) - )
LH] alpina_alt_emporda_itinerannia.rmap =~ e Lf-lr] alpina_alt_emporda_itinerannia.rmap
m icc_orto_catalunya_25cm_201l.owms 0 b ECI] icc_orto_catalunya_25cm_2011.cwms
fﬂ] IGMN_Geoportail_Orthophotos.cwms b fﬂ'] IGM_Geoportail_Crthophotos.cwms
R
LL:U Cerdanya. 1@ e ECH Cerdanya.IMP
R
LJ:I] Espana_ortho_utm30.cwms ke Efﬂ Espana_ortho_utm30.cwms

e Auto abrir mapas: Land abre el mapa mas adecuado para cada situacion.

e Autoabrir mapas on-line: Land abre el mapa de internet mas adecuado para cada
situacion.

e Autoabrirrelieves (*.CDEM): Land abre el mapa de relieve mas adecuado para cada
situacion (puede activar esta opcion independientemente de 'Autoabrir mapas’).

e Auto abrir relieves al editar waypoints/tracks: Land abre el mapa de relieve mas
adecuado al editar waypoints/tracks.

e Archivo perfilimportacion OSM: Este archivo se utilizara para configurar la
importacion de mapas OSM.

e Archivo perfilimportacion IMG/MP: Este archivo se utilizara para configurar la
importacion de mapas IMG/MP.

54 TRACKS
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Los tracks que se muestran en ventana de mapa pueden ser totalmente personalizados de
acuerdo a sus necesidades:

e Dibujar flechas de sentido sobre el track: Conozca facilmente la direccién de su
track.

N L

e Dibujar sombreado en tracks: Dibuje una sombra en los tracks para hacer mas
evidente su trazado.

I LY

e Representacion altitud: Defina la forma de representar el valor 'Representacion
altitud”:

e Dibujar track con su propia altitud
e Dibujar track con su propia altitud y proyectada
e Dibujar track proyectado en el suelo

e Altitud minima acumulada: Defina la altitud minima que sera considerada
incremento de altitud. Altitudes inferiores a ese valor no se consideraran
incrementos.

Altitud actual: Aumento considerado:

Altitud minima acumulada: 4 R 7 m 9 0 m

5 m Altitud actual: Aumento considerado:

52m 2  52m
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¢ Velocidad minima de movimiento: Defina la velocidad minima que sera
considerada movimiento. Velocidades inferiores a ese valor no se consideraran
movimiento. El usuario establece este valor.

Velocidad actual: Aumento considerado:
Velocidad minima d
eataininimete 0,5 km/h > 0km/h
0.8 km /h Velocidad actual: Aumento considerado:
1.4km/h > 1.4km/h

¢ Distancia calculo pendiente: Utilizado para calcular el valor actual del campo
'Pendiente’.

Ai AN/ A

e Autolaps: Analisis detallado del track. Divida virtualmente el track en diferentes
tramos (porciones de track), ya sea por distancia, por tiempo o condiciones aéreas.

\/\—/\.«—‘ — /\;—
S -

1Km | 1Km 1Km 1H

1Km 1H| 1H 1H |11
TRAMOS DE TRACK DIVISION TRAMOS: POR DIVISION TRAMOS: POR
ORIGINALES DISTANCIA TIEMPO

e Intérvalo para el analisis de tramos: Defina el valor predeterminado para crear la
division del track en tramos. Una vez haya alcanzado dicho valor, empezara un
nuevo tramo con la misma duracién del valor del intérvalo.

e Tramos automaticos en mapa: Defina si desea mostrar la divisién por tramos del
track en un color uniforme o en colores alternos.

¢ Plantillainforme de track: Defina el disefio de la plantilla que Land utilizara por
defecto para crear informes de track.
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l./\\./“\_
=] [ o]
AMbachmenty

SEE

e Distancia para asimilar waypoint: Fije la distancia que se utilizara para considerar
un waypoint cerca de track (asimilando el waypoint en el track). Cuando un
waypoint esté lo suficientemente cerca de un track, puede convertirlo en un punto
del track arrastrandolo directamente al track.

54.1 ESFUERZO

E=90A NV

Defina sus preferencias para calcular automaticamente las estimaciones de energia 'y
esfuerzo que utilizara en sus recorridos:

e Método de calculo de energia: Segln sus preferencias.
e Género: Informacién utilizada para el calculo de otros datos.
e Peso: Informacién utilizada para el calculo de otros datos.

e Edad: Informacion utilizada para el calculo de otros datos.
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e Campos hint: Si activa la funcién ‘Hint’, cuando haga click en cualquier punto de la
ventana de mapa, Land le mostrara informacion Gtil del punto seleccionado.
Personalice esta funcién seglin sus necesidades: afiada o excluya los campos de
datos que posteriormente se mostraran en la ventana de mapa: informacion del
mapa, coordenadas de esa posicidén, rumbo hacia esa posicion, distancia hacia esa
posicién, altitud de esa posicion.

Longfotd! Syest

[+
Great Ormond Street
Hospital Central
London Site
© ‘Sa¢(44){20)»74059200
%51931'28.6"N 000°08'08
W

55 WAYPOINTS

Los waypoints que se muestran en ventana de mapa pueden ser totalmente personalizados
de acuerdo a sus necesidades:

¢ Modo de waypoints activos: Defina el modo de gestién para Archivos de Waypoints
Activos:

e Basico: Waypoint activo fijo + cargar al inicio.
e Avanzado: El primer waypoint abierto es el activo.

e Fuente waypoints: Tipo de letra para todos los waypoints.

@ e @ WAYPOINT

o Simbolos para waypoints: Defina el conjunto de iconos que se usaran por defecto
en waypoints.

X % M A 2. = oA
FFl @ ZIY Y R

e Simbolos para e-Roadbooks: Defina el conjunto de iconos que se usaran por
defecto en e-Roadbooks.

e En casode un GPS con solo un campo para nombre de waypoint: Algunos
dispositivos GPS s6lo aceptan un solo campo como nombre de waypoint. En
cambio, Land utiliza varios campos para describir sus waypoints. Defina qué campo
se utilizara al cargar waypoints a dispositivos GPS:
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Icon [R=y
Short name Hotel in Paris
Description That's the hotel where we stayved

last time wea wera in Paris,
e Enviar solo el nombre corto: El nombre corto del waypoint.
¢ Enviar solo la descripcion: La descripcion del waypoint.
e Enviar nombre corto y descripcion juntos: Ambos campos se utilizaran
como nombre del waypoint (el nombre corto del waypoint + la descripcién

del waypoint).

e Color fuente waypoints: Color de etiqueta para nuevos waypoints (los waypoints ya
creados mantendran su color original).

waypoint @ waypoint

e Fondo etiqueta waypoints: Color de fondo para los waypoints.

@ waypoint @ waypoint

e Fondo etiqueta transparente: El fondo puede ser transparente.

il

e Posicion icono waypoint:

@waypoim :’ waypoint : waypoint

e Mostrar radio: Defina en qué waypoints se dibujara su propio radio.

ypont @ waypoint }“Dom

e Color radio: Color del radio de los waypoints que muestran su radio en el mapa.

ypoint ypont
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e Grosor radio: Grosor del radio de los waypoints que muestran su radio en el mapa.

5.6

@ @Maus
@ [[]] Partugal_OSM.vmap
@ [[]] Sweden_0SM.vrnap
@ [[1] France_0OSM.vmap
~@ [I]] Austria_OSM.vrap
@ [1T] califarmia_Topo.imp
@ [[]] Spain_Topo.imp

@ [[T] MorwayTopo.imp

@ [[] ttala_topo.imp

@ [[T] warld_Base_Map.cosm
@ [[]] world_Fase_Relief.cwdem

MAPAS

ypoint

CARPETAS

@ @ waynoints
d : Waypoint File,wpt
: Waypoint 1
: 152.8 krn 1800 m
Waypoint 2
re : 155.6 krn 1800 m
waypoint 3
: 158.3 kmn 1200 m
Waypoint 4
: 161 km 1800 m

(1 r Waypoint File 2. wpt

WAYPOINTS

Lo @ Foutes

r@ ) Route Lite

‘ Start
re & sisin
H First stop
G’ 'S 130.6 km 1811 m
Second stop
o & 72,3 km 670 m

End
: 97.3km 122 m

F@ J FRoute2rte

RUTAS

Lol @ Routes

Track 1.trk
m— 07 31 km 4234 m
Start

r 0 km 01:00:00
End
B
r 97,31 km 10:28:33
Track 2.trk
¥ & J—J
81.29km 3974 m
r & J—J

r &

Track 3.trk
1287 kmn 4440 m

TRACKS

Para mostrar sus elementos (mapas/waypoints/rutas/tracks/conjuntos/fotos) en el arbol de
datos seleccione 'Abrir (CATEGORIA DEL ELEMENTO)'. A continuacién, Land le ofrecerd la
posibilidad de abrir cualquier elemento almacenado en las carpetas que Land usa por

defecto:

e Carpeta por defecto mapas: ‘Documentos/CompeGPS/Maps’

e Carpeta por defecto waypoints: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto rutas: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto tracks: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto conjuntos: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

e Carpeta por defecto fotos: ‘Documentos/CompeGPS/Data’

E MyDocurments

Maps folder 1

WMyDocumentsiCompeGPSiWaps

4 Maps
) - Maps folder 2 X MyDocumentsiExtrasiMaps |l
% ltalia_topo.imp
Maps folder 3
® 3D RELIEF.cwvdem
4 Tracks Maps folder 4
z .
Track Lirk Track folder 1 WMyDocuments\CompeGPSiTracks
%) Track 2rk Track folder 2 X Tracks |l
4 Extras racks
P Maps I Track folder 3
4| | TracksD Track folder 4
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Ademas, si sus elementos se encuentran ubicados en diferentes carpetas, no serd necesario
reagruparlos en una misma carpeta para empezar a trabajar con ellos. Defina todas las
carpetas donde almacena sus objetos y Land listara todos los objetos contenidos en las
diferentes carpetas en una misma lista de trabajo.

NOTA: También puede abrir elementos arrastrindolos directamente desde su
ordenador a la ventana de mapa de Land.

5.7 CREDENCIALES

TwoNav <4« Dropbox Amigos

Esta seccidn centraliza todas las cuentas on-line en las que esta actualmente conectado:
e myTwoNav.com: Area de cliente de TwoNav permitiéndole:
e Editar su perfil de cliente
e Administrar e instalar productos en dispositivos
e Validar productos
e Gestion de tracks subidos a myTwoNav
e Dropbox: Accesible desde ‘Arbol de datos > Archivos on-line > Dropbox’.

e Amigos: Accesible desde ‘Barra de herramientas > Amigos’.

e Otros

5.8 COORDENADAS

Esta configuracién serd usada a la hora de introducir cualquier coordenada o crear
elementos (waypoints/rutas/tracks):

o Tipode coordenadas: UTM, Latitud/Longitud, BGN...

e Formato grados: Configure el orden en que se muestran los grados de las
coordenadas.

dd.dddddd dd°mm.mmm’ dd°mm’ss.s

e Datum de visualizacion: Se utiliza para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) en sus posiciones exactas en la tierra. Los sistemas de
datums son necesarios debido a que la tierra es un elipsoide imperfecto.
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5.9

Datum interno: Datum que se usara para calculos internos.

Modo mapa primario: Defina qué mapa se considerara el mapa primario (mapa
predominante sobre el resto de los mapas).

e Elprimer mapa cargado sera el mapa primario
¢ Elaltimo mapa cargado sera el mapa primario
e Utilizar una proyeccion fija, no un mapa primario

Ver lista de datums: Defina una proyeccion fija a partir de una lista de proyecciones
de mapas, Land la usard a modo de proyeccion primaria.

UNIDADES

Defina las unidades de medida que Land utilizara por defecto:

Distancia: km ft, m, mi, nm
Altitud: m ft

Velocidad: km/h kt, min/km, mph
Distancias cortas: m ft, mi, nm
Aceleracion: m/s? g, km/h/s
Velocidad vertical: m/min ft/min, m/h, m/s
Area: m? hect., km?
Energia: Kcal cal, J, KJ, MJ, KWh
Profundidad: m fm, ft

5.10 DISPOSITIVO

5.10.1

GENERAL

http//www.TwoNav.com 137 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

n
T

l:l{/:,i/il!;”’,, [

Defina la configuracion predeterminada que se usara para detectar facilmente su dispositivo
GPS:

e Conectar GPS al iniciar: La conexion GPS puede ser establecida por defecto al
iniciar Land.

e Puerto de comunicaciones: Defina el puerto de la conexién receptor GPS-
Ordenador.

e Protocolo: Defina el protocolo utilizado por el GPS.

NOTA: Si desconoce el protocolo, presione 'Autodetectar'. De este modo, Land
identificara el protocolo original del GPS.

e Velocidad: Defina la velocidad de transferencia de datos.

510.2 OPCIONES AVANZADAS DE COMUNICACION

Ademas de los ajustes por defecto que se usaran para detectar su dispositivo GPS, también
puede definir ciertas opciones avanzadas que se utilizaran una vez su dispositivo GPS haya
sido reconocido por Land:

o Datum del GPS: Para lograr una representacién mas realista, defina el datum
utilizado por su dispositivo GPS. Los datums se utilizan para traducir las posiciones
de sus elementos (waypoints/rutas/tracks) a sus posicion exacta en la tierra. Los
datums son una herramienta de referencia debido a que la tierra es un elipsoide
imperfecto. Defina el datum més adecuado para el mapa en el que estd trabajando.

o ELGPS utiliza altitudes elipsoidales: Para lograr una representacion mas realista,
marque esta opcidn si su dispositivo GPS utiliza altitudes elipsoidales.

e Usar rumbo GPS: Land tomara los datos de rumbo proporcionados por su
dispositivo GPS.
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e Separar tracks si se descargan en un archivo: Si Land detecta que esta intentando
descargar varios tracks contenidos en un mismo archivo, una vez descargados en el
ordenador, Land los separara en archivos individuales.

€ € € € ¢

e Eliminar puntos parados al inicio/final: El track omite los puntos repetitivos del
principio y el final, justo donde estaba parado antes y después de realizar el track.

510.3 2° GPS

Land no sélo le permite conectar un Unico dispositivo GPS al software. Defina los valores
predeterminados que se utilizaran para detectar los demas dispositivos:

e Protocolo: Defina el protocolo utilizado por el 2° GPS.

o Velocidad: Defina la velocidad de transferencia de datos por el 2° GPS.
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e Puerto de comunicaciones: Defina el puerto de la conexion receptor GPS-
Ordenador utilizado por el 2° GPS.

5104 SINCRONIZACION

Cuando conecte su dispositivo GPS al ordenador, Land puede sincronizar automaticamente
la carpeta ‘TwoNavData/Data/Tracklog’ del GPS. De esta manera podra transferir en tan solo
click los tracks que acaba de grabar en el GPS:

e Ofrecer sincronizacion al conectar nuevo GPS: Active/Desactive la oferta de
sincronizar su dispositivo GPS cada vez que lo conecte al ordenador.

e Dispositivo a sincronizar: Defina la lista completa de los dispositivos GPS que se
sincronizaran cada vez que los conecte al ordenador.

5.1 NAVEGACION
5111 TRACKLOG

? WEM

Defina de acuerdo con sus preferencias, la grabacién de track que se generard de su
navegacion:

e Intérvalo de grabacion:

Vv

e Portiempo: Defina el tiempo de creacion para cada nuevo punto de track.

e Pordistancia: Defina la distancia de creacion para cada nuevo punto de
track.
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e Automatico: Los puntos de track se grabaran automaticamente al cambiar
de rumbo y dependiendo de su velocidad.

e Tiempo de recuperacion: En caso que el software Land de repente se apagara, si
enciende de nuevo el dispositivo durante el intérvalo establecido, sus anteriores

datos podran ser recuperados.

e Formato de archivo: Defina el formato de archivo resultante para sus tracks.

€ <€

e Nombre por defecto para los tracks: Defina qué tipo de denominacién usara Land
para renombrar sus tracks.

o Filtro senal baja: Si la sefial GPS no es fiable, durante la grabacién de su track, los
puntos seran ignorados. Este simple acto impedira la grabacion de datos no fiables.

e Color del track: Defina el color de los nuevos tracks.

v \

e Espesor del track: Defina el grosor de los nuevos tracks.

v \

e Puntos mostrados sin reduccion: El track grabado sera visible en pantalla, de
modo que los Ultimos puntos del track seran mostrados tal y como se graben (sin
reduccién de puntos). Elija el tamafio de esta seccion final del track.

\ v

/'\f-\\ /\Pk

e Reduccion para puntos anteriores: Se recomienda hacer una reduccion del resto
del track mostrado en pantalla. Defina una reducciony el track mostrado (excepto
sus ultimos puntos) sera reducido).
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v v

M\. /\

IMPORTANTE: Esta reduccién no afecta al archivo de track resultante, éste mantendra
todos sus puntos. Estas funciones solo se aplican al track visualizado en pantalla con el
Unico proposito de ahorrar energia.

5112 PUNTERO

El icono que se muestra en la ventana de mapa puede ser totalmente personalizado de
acuerdo a sus necesidades:

e Puntero/Puntero animacion: Icono que muestra su posicién actual en el mapa.

A A AAAA-_AAALALALAAA
TePO0oeds ' &8 HH0D

¢ Anillo fijo y paralelas: Se dibujara una circunferencia que rodeara su posicion.

> »

e Radio del anillo fijo: Determina el tamafio de la circunferencia que rodea su
posicion.

|- »

e Dibujar lineas de proa paralelas: Dibuje lineas paralelas a la linea de proa (linea
directriz que indica la direccién de su movimiento).

: C
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5113

Anillo variable: Aflada mas anillos alrededor de su posicién. Defina el radio del
anillo interno y el nimero de anillos sucesivos que se situaran equidistantes a partir
del anillo interno.

> c

Ver radio de giro: Cuando realice un giro, el radio correspondiente a la
circunferencia que describe se dibujara en el mapa.

Ver linea de proa: Defina la longitud de la linea de proa que sera dibujada en el
mapa.

> —

e Deshabilitado: No se dibujara la linea de proa.
e Pixeles: Defina la longitud de la linea de proa en pixeles.
e Distancia real: La linea de proa se dibujara en el mapa a escala real.

e Distancia estimada en tiempo: Land calculara la distancia estimada para
ese momento segun la velocidad actual.

¢ Infinito: La longitud de la linea de proa serd infinita.

RECENTRAR

Durante la navegacion o la edicién puede mover el mapa para visualizar otras partes del
terreno. Si asi lo hiciera, perderia la referencia actual, pulse el boton ‘Recentrar’ para que
Land se centre de nuevo en su referencia.

Recentrar automaticamente: Land dispone de un sistema automatico de recentro,
de modo que si no mueve el mapa manualmente, éste volvera a centrarse en su
posicion actual de acuerdo con el valor definido.

Recentrado suave: El recentrado puede hacerse con un movimiento suave o de
manera instantanea.
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e Recentrar al editar: Recentro automatico durante la edicién o creacion de nuevos
puntos de rutas/tracks. Si esta funcion esta desactivada por defecto, la ventana de
mapa no sera refrescada automaticamente, de modo que deberd mover la ventana
de mapa manualmente.

e Velocidad auto-rotacion: La funcion de auto-rotacion puede ser configurada para
moverse mas rapida o mas lenta.

5114 SIGUIENTE WAYPOINT

\

Al navegar un itinerario, puede seleccionar el evento que debe suceder para dar un waypoint
por logrado y pasar al siguiente waypoint de su ruta:

e Pasar al siguiente waypoint:

e Radio del siguiente waypoint: Entre dentro del radio del siguiente waypoint
(sélo ese sera valido).
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¢ Radio de cualquier waypoint siguiente: Entre dentro del radio de
cualquiera de los siguientes waypoints (cualquier waypoint después del
actual sera valido).

e Modo roadbook: Al entrar en el radio de cualquier waypoint, se apuntara a
éste. Al salir de él, se apuntara al siguiente waypoint. Al seguir un roadbook
se requiere mostrar la informacién del waypoint actual mientras se
encuentre en sus alrededores. De este modo podra seguir correctamente las
instrucciones para cada punto.

e Bisectriz dentro del siguiente waypoint: Entre dentro del radio del
siguiente waypointy cruce la bisectriz que forma con el anteriory el
posterior.

e Bisectriz dentro siguiente waypoint 0 10% del radio de cualquier
waypoint: Igual que el anterior, pero en este caso si se acerca mucho a
cualquier waypoint (10% de su radio) se dard como logrado y se apuntara al
siguiente waypoint.

e Solo barra botones: No se cambiard automaticamente al siguiente
waypoint, s6lo se podra hacer manualmente desde los botones 'Siguiente
waypoint' o 'Waypoint anterior' de la barra de botones.

e Radio waypoints por defecto: Asigne un radio por defecto para los waypoints de las
rutas, éste serd el valor que se asigne a los waypoints que no dispongan de esta
informacioén. Si un waypoint ya contiene su propio valor de radio, éste serd
respetado. Pero en caso que no lo tuviera, se utilizaria el radio por defecto.

5115 ALARMA WAYPOINT

1

Durante su navegacion, Land puede avisarle cuando se aproxime o llegue a ciertos puntos.
Defina una alarma para que Land le avise cuando esté a punto de entrar el en radio de
cualquier waypoint.

e Alarma sonora en waypoints: Defina también un sonido de alarma.
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¢ Reproducirimagenes/sonidos/textos/videos asociados: Los archivos asociados
pueden mostrarse automaticamente al entrar en el radio de dicho waypoint.

512 3D
5121 GENERAL

Land le ofrece un modo de visualizacién tridimensional que puede ser totalmente
personalizado para lograr la mejor perspectiva en cada momento:

e Calidad 3D: Personalice la profundidad de la calidad 3D a partir de una lista de
diferentes grados.

e Maximo de teselas a mostrar: Defina el nimero maximo de teselas de mapa que
desee mostrar (cuantas mas teselas muestre, mas lentas se cargaran).

e Exageracion de altitud: Multiplique la altitud del relieve para obtener un efecto mas
claroen3D.

e Modo de render: Cuando utilice la vista 3D, muestre la renderizacién de los mapas
de acuerdo a sus necesidades.
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e Sombreado: El sombreado del relieve se visualizara de una forma mas claray
atractiva al incorporar simulacién de sombrasy realzando asi las variaciones del
terreno.

e Campo de vision: Determine el angulo desde el cual se visualizara el mapa. Al
introducir angulos superiores a 60°, la vista simulard una cdmara con gran angular.

e Horizonte nebuloso: La parte mas lejana de la perspectiva se difuminard, creando
asi un efecto de niebla entre el cielo y el mapa. Este efecto permite diferenciar
ambos elementos con mayor claridad.

e Buscar relieve aliniciar el visor 3D: Cuando utilice la vista 3D, Land abrira un mapa
de relieve.

e Nivel del mar: Defina el nivel actual del mar para representar situaciones en las
cuales la altitud actual es inferior al nivel del mar.

5122 SIMULADOR
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Land cuenta con un simulador de vuelo que le ayudard a preparar sus aventuras com si
estubiera en dicha localizaciéon, muévase por el lugar como si estuviera volando en
helicéptero. Configure los controles de la funcién ‘Simulador de vuelo’:

e Tipo de simulador: Defina el tipo de simulador que desea utilizar:

e Simulador de vuelo: El icono de animacion viajara libremente en el espacio
aéreo.

e Simulador de coche: El icono de animacién viajara pegado a la superficie
del paisaje como si estubiera atraido por la gravedad.

e Minima distancia del suelo (s6lo para ‘Simulador de vuelo’): Defina la altitud mas
baja a la que puede volar el simulador de vuelo.

e Velocidad viento: Defina la velocidad del viento durante sus simulaciones,
aumente/reduzca la velocidad del icono de animacioén.

e Velocidad sensor: Module la direccion de la velocidad que utilizara el icono de
animacién durante sus simulaciones.
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5123 GIRAR CONTINUAMENTE 3D

Defina como deben comportarse los diferentes modos de visualizacién de Land:

e Velocidad de giro horizontal: Velocidad para la componente horizontal de la
rotacién.

e Velocidad de giro vertical: Velocidad para la componente vertical de la rotacién.

e Velocidad de desplazamiento: Defina la velocidad que Land utilizard para hacer
zoom al cambiar a otra posicién.

e Distancia maxima: Defina la distancia maxima sobre el nivel del suelo en la cual el
mapa quedara fijado al hacer zoom.

e Distancia minima: Defina la distancia minima sobre el nivel del suelo en la cual el
mapa quedara fijado al hacer zoom.

5.13 FOTOS

htep//www. TwoNav.com 149 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

Land le ofrece la posibilidad de asociar facilmente a todo tipo de fotografias en sus
waypoints/rutas/tracks. Personalice sus itinerarios asociando fotos en el lugar exacto en el
que fueron tomadas.

e Mostrar miniatura en mapa: Muestre/Oculte una foto en miniatura en la ventana de
mapa.

e Tamano de la miniatura: Defina el tamafio de la foto en miniatura en la ventana de
mapa.

¢ Imagen siempre visible durante animacion: La ventana con la foto permanecera
abierta durante las simulaciones.

e Mostrar laimagen: Defina el intervalo de tiempo en el que la ventana con la foto
permanecera abierta durante las simulaciones.

e Escribir nombre de la foto: Muestre/Oculte el nombre de la foto junto a la miniatura
en la ventana de mapa.

e Abrir fotos en subdirectorios: Durante la importacién de fotos, ademas de la
carpeta seleccionada, Land también puede abrir las imagenes guardadas en
subcarpetas.

5.14 VIDEO

\/

Land le ofrece una funcién de video que puede resultarle muy Gtil para grabar todo lo que
suceda en la ventana de mapa. Grabe y reviva la creacién, edicion o simulacion de sus
itinerarios:

e Capturadora de video: Si dispone de algiin dispositivo de video, el capturador de
video lo detectara.

e Canalvideo: Deteccion de la sefial del canal de video.

e Capturadora audio: Si dispone de algln dispositivo de audio, el capturador de
audio lo detectara.

e Codecvideo: Defina el tipo de codec de video que Land utilizara de forma
predeterminada.

e Codec audio: Defina el tipo de cédec de audio que Land utilizara de forma
predeterminada.
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e Modo compresion: Defina el modo de compresion que Land utilizara de forma
predeterminada.

e Calidad compresion: Defina la calidad de la compresidon que Land utilizara de forma
predeterminada.

¢ Imagenes por segundo: Frecuencia de toma de fotogramas durante las capturas de
video.

e Previsualizar: Mustre/Oculte una vista previa de la captura a tiempo real.

e Campos a sobreponer: Los campos de datos seleccionados se mostraranen la
pantalla durante la captura de video.

5.15 TECLAS & BOTONES

Las barras y botones de Land pueden ser configurados para adaptarse a sus necesidades,
muestre solamente las herramientas que realmente necesita:

e Barrade botones:

1o

: B B

H D BB X & M2 J e AR

e Barrade visualizacion 2D:

O M~ @@ @Idr@m ire il [
e Barrade visualizacion 3D:

¢ © O v Q@ AQHO 8 ha< mE G
e Barrade navegacion:

MW ERFN @00 é e @ &6 & & IS

e Menu principal:

‘ File Edit View Maps Lists Conline Tools Mavigation Devices Window Help

e Teclasrapidas:
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e Barrabotones vertical:

4

t 7 3 N

516 JOYSTICK

LLdi—> =

También puede manejar los diferentes modos de visualizacién de Land conectando un
joystick a su ordenador. Una vez Land haya reconocido el nuevo periférico, debera asignar la
funcion de cada botén y del eje del joystick. Pesonalice el uso del periférico de acuerdo a sus
preferencias:

e Usar joystick aqui: Defina en qué vistas desea usar el joystick (el manejo del joystic
puede ser distinto segln cada tipo de vista):

e Simulacidon
e Animacion
e Vista2D
e Vista3D

e Ejes: Defina una funcioén para cada eje del joystick (vista-rumbo, motor, freno, vista-
cabeceo...).

e Botones: Defina una funcién para cada botdn (nuevo waypoint, disparar waypoint,
solo sonido de disparo, frenos, elevacion rapida, descenso rapido...).
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6 ANEXO: CAMPOS DE DATOS

En esta seccion podra revisar la lista completa de todos los campos de datos de Land. Estos
campos se mostraran en las paginas de datos y en las propiedades de los objetos.

Distancias
e Desviacion de ruta: Distancia respecto a la ruta activa.

e Distancia TrackAttack: Distancia entre su posicion actual y la posicién del
'TrackAttack'.

¢ Distancia a siguiente radar: Distancia hasta el siguiente radar.
e Distancia a destino: Distancia a destino (Gltimo waypoint de la ruta).
¢ Distancia a siguiente: Distancia hasta el siguiente waypoint.

o Odometro tramo: Distancia transcurrida desde el inicio del tramo actual hasta su
posicion actual. Este valor se reinicia automaticamente al empezar un nuevo tramo.

e Odometro perfil: Distancia acumulada de su perfil actual (senderismo, bici de
montafa...). Al apagar TwoNav, este valor no se reinicia automaticamente.

e Porcentaje ruta: Porcentaje de la ruta que ya ha sido recorrido.
o Odometro total: Distancia acumulada de todos sus itinerarios. Al apagar el GPS,
este valor no se reinicia automaticamente. El GPS puede calcular la distancia total

usando calculos de datos.

e Odometro salida: Distancia acumulada de su itinerario actual. Al apagar el GPS,
este valor se reinicia automaticamente.

Altitudes
e Altitud a siguiente: Altitud hasta el siguiente waypoint.
e Altitud: Altitud por encima del nivel del mar.
e Desnivel a destino: Diferencia entre la altitud de su destino y la altitud actual.

e Desnivel a siguiente: Diferencia entre la altitud del siguiente waypoint y la altitud
actual.

e Altitud sobre el suelo: Altitud desde el suelo.
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e Ascension a destino: Ascenso hasta llegar a destino.

e Altitud barométrica: Altitud actual percibida por el altimetro barométrico.

e Produndidad actual: Profundidad actual segun la carta ndutica.

¢ Profundidad a siguiente: Profundidad del siguiente waypoint.

¢ Profundidad en linea de proa: Profundidad actual en la linea de proa.

e Altitud GPS: Altitud actual percibida mediante satélites por el sistema GPS.

e Grafica: Representacion gréfica del track realizado.

e Altitud del suelo: Altitud del suelo proporcionada por el mapa relieve 3D (*.CDEM).

e Ascension tramo: Suma de los ascensiones realizadas desde el inicio del tramo
actual hasta su posicion actual.

e Descenso tramo: Suma de los descensos realizados desde el inicio del tramo actual
hasta su posicién actual.

e Altitud maxima: Altitud maxima lograda en este itinerario.
o Pendiente: Pendiente de su movimiento actual.

¢ Pendiente a siguiente: Pendiente hasta la distancia fijada en el campo Distancia
pendiente siguiente’.

e Ascension de salida: Suma de las ascensiones realizadas desde la salida hasta su
posicion actual.

e Descenso de salida: Suma de los descensos realizados desde la salida hasta su
posicion actual.

Tiempos

e Crondmetro: Empezard a contar cuando se inicie manualmente.

e Hora estimada a destino: Hora estimada de llegada a destino, dltimo punto del
itinerario (a velocidad actual).

e Hora estimada a siguiente: Hora estimada de llegada al siguiente waypoint (a
velocidad actual).

e Tiempo estimado a destino: Tiempo estimado de llegada a destino, ultimo punto
delitinerario (a velocidad actual).

http//www.TwoNav.com 154 http:/Support.TwoNav.com



TwolNav SOFTWARE

frreedom to discover LAND 8.5

¢ Tiempo estimado a destino (cucero): Tiempo estimado de llegada a destino,
Gltimo punto del itinerario (a velocidad de crucero).

e Tiempo estimado a siguiente: Tiempo estimado de llegada al siguiente waypoint (a
velocidad actual).

e Tiempo estimado a siguiente (cucero): Tiempo estimado de llegada al siguiente
waypoint (a velocidad de crucero).

e Cronometro tramo: Tiempo transcurrido desde el inicio del tramo actual hasta su
posicion actual.

e Tiempo parado: Tiempo total sin generar movimiento.
e Amanecer: Hora del amanecer.

e Crepusculo: Hora de la puesta de sol.

e Hora: Hora actual seglin la zona horaria seleccionada.

e Tiempo TrackAttack: Tiempo entre su posicion actual y la posicién del
'TrackAttack'.

e Tiempo en movimiento: Total de tiempo en movimiento.

e Tiempo sin paquete: Tiempo transcurrido desde la Ultima vez se recibi6 sefial de
GPS.

Velocidades
e Ritmo actual: Velocidad en minutos/kildbmetro.

e Velocidad media tramo: Promedio de todos los valores de velocidad desde el inicio
del tramo actual hasta su posicion actual.

e Ritmo tramo: Promedio de todos los valores de ritmo desde el inicio del tramo
actual hasta su posicion actual (velocidad en minutos/kilometro).

e Velocidad maxima: Velocidad maxima durante su itinerario actual.

e Velocidad media en movimiento: Promedio de todas las velocidades por encima de
la velocidad minima de movimiento.

e Velocidad media: Promedio de todos los valores de velocidad.

¢ Ritmo medio media: Promedio de todos los valores de ritmo por encima de la
velocidad en movimiento.
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Ritmo medio: Promedio de todos los valores de ritmo.

Ritmo en movimiento: Promedio de todos los valores de ritmo por encima de la
velocidad minima de movimiento.

Velocidad siguiente radar: Velocidad maxima permitida en el siguiente radar.

Aceleracion normal: Valor de acceleracién en direccion perpendicular al
movimiento (en movimientos circulares).

Velocidad media parcial: Promedio de todos los valores de velocidad desde el inicio
de su itinerario hasta este momento.

Velocidad: Velocidad actual.
Limite velocidad: Limite de velocidad establecido en su carretera actual.

Aceleracion tangencial: Aceleracién tangencial en la misma direccion linear del
movimiento.

Velocidad rumbo bueno: Componente de la velocidad en la direccién correcta hacia
el siguiente waypoint.

Velocidad vertical: Velocidad de descenso (componente vertical de la velocidad).

Rumbos

Rumbo: Direccién segln el sistema GPS.

Rumbo a siguiente: Rumbo hasta el siguiente waypoint.

Brajula: Direccion que sigue sobre el plano horizontal.

Flecha GOTO: Flecha que indica la direccién al siguiente waypoint.

Rumbo magnético: Direccién que sigue segln la brajula interna del GPS.

Esfuerzo

% FCR: Frecuencia cardiaca en reposo.
% Frecuencia cardiaca maxima: Frecuencia cardiaca maxima.
Potencia acumulada: Suma de potencia desde la salida hasta su posicion actual.

Cadencia: Cadencia en este mismo momento (basado en la frecuencia de pedaleo).
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Potencia actual: Potencia en este mismo momento (basado en la frecuencia de
pedaleo).

Zona frecuencia cardiaca (%Max.): Zonas predefinidas de intensidad cardiaca.

Zona frecuencia cardiaca (%Max.-Reposo): Zonas predefinidas de intensidad
cardiaca (Frecuencia cardiaca en reposo).

Frecuencia cardiaca: Frecuencia cardiaca en este mismo momento.

Cadencia instantanea: Cadencia en este mismo momento (basado en los datos del
medidor de potencia).

Potencia instantanea: Potencia en este mismo momento (basado en los datos del
medidor de potencia).

Suavidad pedal izquierdo (o combinado): Grado de suavidad con el cual se
transmite la potencia al pedal izquierdo.

Efectividad par motor izquierdo: Cuanta de la potencia transmitida al pedal
izquierdo lo esta empujando realmente hacia adelante.

Potencia maxima: Potencia maxima desde el inicio del itinerario.
Potencia media: Promedio de todos los valores de potencia.
OCA: Optimum chainring angle.

Potencia pedal: Potencia relativa izquierda-derecha.
Potencidmetro: Potencia de la Gltima pedalada.

Suavidad pedal derecho: Grado de suavidad con el cual se transmite la potencia al
pedal derecho.

Efectividad par motor derecho: Cuanta de la potencia transmitida al pedal derecho
lo estd empujando realmente hacia adelante.

Energia total: Energia total del odometro.

Energia de salida: Energia parcial del odémetro.

Coordenadas: Coordenadas de su posicién actual.

Diferencial GPS: Aporta informacion complementaria para corregir inexactitudes
del receptor de satélites.
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Vuelo

HDOP: Horizontal Dilution of Precision (estimacién de la precision actual del GPS).

PDOP: Position Dilution Of Precision (estimacion de la precision de posicion del
GPS).

Precision: Margen de error del GPS.
Satélites en uso: Cantidad de satélites que percibe el sistema.

VDOP: Vertical Dilution Of Precision (estimacion de la precisién vertical del GPS).

Altitud sobre el suelo: Altitud desde el suelo.

L/D gol: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar a Gol
(pasando por los waypoints intermedios) (distancia a Gol partido por altitud sobre el
suelo del gol).

L/D fineza instantanea: Cociente de planeo que calcula distancia recorrida
horizontalmente entre la descendida (Glide ratio). Una relacién L/D grande indica un
buen planeo, mientras que una pequefia indica un descenso rapido.

L/D requerido: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar al
siguiente waypoint (distancia al waypoint partida por altitud sobre el nivel del suelo
del waypoint).

Altitud del suelo: Altitud del suelo proporcionada por el mapa relieve 3D (*.CDEM).

Pendiente a siguiente waypoint: Pendiente restante hasta alcanzar el préximo
waypoint.

Pendiente a destino: Pendiente restante hasta alcanzar el destino.

Velocidad vertical: Velocidad de descenso (componente vertical de la velocidad).

General

Presion atmosférica: Presion atmosférica actual calculada mediante el altimetro
barométrico.

Bateria: Estado de carga actual de la bateria.
Poblacion: Poblacion actual.

Croquis: Imagen sobre futuras maniobras.
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e Tramo actual: Identifica el tramo donde se encuentre en este momento.

e Nombre del archivo: Nombre del archivo de track cargado en este momento.
e Memoria libre: Memoria libre del sistema.

¢ Nombre siguiente waypoint: Nombre de su préximo waypoint.

¢ Icono waypoint siguiente2: Icono asociado al waypoint que sigue al siguiente
waypoint.

¢ Nuamero de puntos: Nombre de points enregistrés jusqu’a la position actuelle.
¢ Nombre delsitio: Nombre del elemento en su posicién actual.

e lIcono radar: Muestra unicono al entrar en el radio de un radar.

e Radio de giro: Radio de giro que esta tomando en este momento.

¢ Humedad relativa: Tasa de humedad actual.

e Panelinformativo: Si su mapa disponible de indicaciones viales, éstas seran
mostradas.

e Temperatura: Temperatura actual.

e Memoria virtual libre: Memoria virtual disponible en su dispositivo.

NOTA: Debido a las restricciones de cada plataforma, algunas funciones pueden estar
disponibles sélo en ciertas plataformas.

7 ANEXO: LAND WINDOWS YVS.
LAND MAC

La version de Land para Mac funciona practicamente igual que la de Windows. A pesar de
esto, los ordenadores Mac y Windows disponen de distintos recursos y maneras de trabajar,
por lo que hay ciertas diferencias entre ambas versiones. A nivel de funcionalidad las
siguientes caracteristicas no esan disponibles en la versién Mac de Land:

e Comunicacion con dispositivos de otras marcas que no se monten como disco duro

e FotoGPS
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e Librodetracks

e Edicién de relieve con colores hipsométricos
e Ventana miniatura

e Ventanalupa

e Grabacion de video

e \Ventanas secundarias

e Compatibilidad con diferentes formatos: *.IMG, *.SIGPAC, *.NIMA, *.DCW, *.TTQV,
*.SID, *.XML, *.DEM, *.USGS, *.CUP, *.FLYTEC, *.MAPPOINT, *.MAPINFO, *.KAP, *.E00...
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