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1 Introduccidn

Gracias por adquirir TwoNav, el sistema de navegacién GPS dual (para carretera y montafia)
gue le permitird gozar de la mejor asistencia a la orientacién en cualquier tipo de entorno y
realizando cualquier tipo de actividad.

El hecho de disponer de un dispositivo que ofrezca asistencia , para la orientacion, ya sea en
carretera 0 montafia, puede ser de gran valor para aumentar la seguridad con que se realizan
estos trayectos.

A pesar de ello, cabe la posibilidad de que en ciertas circunstancias el usuario se distraiga
haciendo un mal uso de esta tecnologia, representando finalmente un peligro para él mismo y
para su entorno.

La posibilidad de utilizar TwoNav en cualquier tipo de vehiculo confiere especial importancia a la
consideracion una serie de normas para que su uso, lejos de ser una fuente de posibles riesgos,
contribuya a la seguridad de las personas.
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La mayoria de estas recomendaciones hacen referencia al uso del sistema montado en
vehiculos, pero sus bases deben tenerse también en cuenta en los trayectos a pie.

e Colocar el dispositivo correctamente: El dispositivo debe estar situado en un lugar
gue no dificulte la vista de la carretera por parte del conductor del vehiculo. Ademas
debe estar asegurado para que no se pueda desprender facilmente y entorpecer la
conduccion.

e No manipular el dispositivo durante la circulacidn: La planificacion de la ruta debe
hacerse antes de partir. Cualquier modificacion o clarificacion que necesite debe
hacerse parando en un lugar seguro, fuera de la circulaciéon (no en la calzada o
arcenes).

e En carretera debe orientarse por las sefiales acUsticas: El sistema de voces del
programa le avisara de las préximas maniobras y de la distancia en la que las tendra
que realizar.
Una ojeada a la informacion visual puede ser (til, pero sélo habra que recurrir a ella
si se puede realizar con seguridad (con el coche adecuadamente parado).
En conduccién, la vista siempre debe estar en la carretera.

e El copiloto puede ser de gran ayuda: Habitualmente el nhavegador estara encarado
al conductor. En el caso de disponer de copiloto, nuestra recomendacién es que éste
se encargue del manejo del dispositivo, pudiendo realizar las clarificaciones o
modificaciones necesarias.

e Equivocarse no es problema: Ni los navegadores ni las personas somos maquinas
infalibles. En el caso de que una indicacion no pueda ser seguida y se tome una
direccion diferente a la establecida, el sistema calculara automaticamente una nueva
ruta que se adaptara a la nueva situacion y le llevara igualmente a su destino.

e Los mapas siempre contienen errores: A pesar del gran trabajo de actualizacién
realizado por Tele Atlas, es imposible disponer de informacién 100% precisa.
Cambios recientes en las direcciones permitidas, nuevas calles o restricciones por
obras son ejemplos de circunstancias que pueden invalidar parcialmente el célculo de
la ruta que haga TwoNav.
Es muy importante estar atento a estos cambios y adaptarse a la nueva situacién. En
cuanto el programa detecte que no ha podido ir por la ruta prefijada calculara una
nueva que le llevara igualmente a su destino.

e TwoNav le asistird en su navegacién. jlas normas de circulacion tienen siempre
preferencial

2 Mantenimiento

2.1 Recarga bateria

La bateria de Li-on de TwoNav Delta se recarga cuando se monta en su cradle. El cradle puede
ser conectado a la fuente de energia en dos formas distintas:
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e Cargador AC/DC: Puede ser conectado a la bateria del vehiculo (barco, motocicleta,
automovil).

e Cargador para el encendedor del coche: Soélo tiene que conectarlo al encendedor de
su coche.

La bateria también puede ser cargada cuando se conecta mediante el puerto USB.

Puede trabajar normalmente con TwoNav mientras esté conectado a la fuente de alimentacion,
excepto en el caso de conexién a un PC.

Importante: Cuando desconecte el aparato de la corriente, TwoNav le informara de esta
desconexion. Si pasados 30 minutos no responde al mensaje, el sistema se apagaré para evitar
descargas accidentales (puede desactivar esta funcion desde ‘Configuracion > Sistema >
Autonomia)

Advertencia: No someta el dispositivo a vibraciones o movimientos bruscos mientras el puerto
USB esté conectado. Eso podria deformar el puerto USB, quedando la reparacién fuera de
garantia.

2.2 Golpesy agua

TwoNav Delta es un aparato preparado para resistir las inclemencias de un uso intensivo durante
la practica de actividades ‘outdoor’, de modo que su rendimiento no debe verse afectado por la
exposicién a pequefios golpes o al contacto con el agua.

A pesar de ello, para conseguir un rendimiento 6ptimo del sistema es conveniente evitar, en la
medida de lo posible, que el aparato reciba golpes fuertes, esté expuesto al polvo o se sumerja
en agua.

No debe someter el dispositivo a vibraciones o movimientos bruscos mientras el puerto USB esté
conectado. Eso podria deformar el puerto USB, quedando la reparacion fuera de garantia.

2.3 Autonomia

TwoNav Delta puede funcionar alrededor de 3 horas seguidas con la pantalla encendida sin
recargar la bateria y hasta 10 horas con la pantalla apagada y grabando el track.

La pantalla consume una parte importante de los recursos energéticos, por lo que apagandola
puede alargar la autonomia del aparato.

Por defecto, la pantalla del aparato se apagara tras 1 minuto de inactividad.
También puede apagar la pantalla manualmente manteniendo pulsado el botén ‘hold’.

Desde “Menu principal > Configuracion > Sistema > Autonomia” puede desactivar o modificar
este tiempo asi como acceder a otras opciones que pueden mejorar la autonomia del aparato.

2.4 Conexion al PC (unidad almacenamiento)

Cuando TwoNav Delta se conecta a un PC mediante cable USB, el dispositivo se pone en modo
'unidad de almacenamiento'. Apareceran entonces dos nuevas unidades de almacenamiento en
su PC:
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e Delta: Memoria interna del dispositivo

e Disco extraible: Tarjeta micro SD que tenga insertada en el dispositivo (no incluida).

De este modo podra transferir datos del PC al Delta y viceversa. Recuerde que las carpetas por
defecto para guardar datos en TwoNav Delta son;

e Mapas: TwoNavData\Maps
e Datos (Waypoints, rutas y tracks): TwoNavData\Data

Aungue es posible "copiar/pegar” los archivos desde el Explorador de Windows, se recomienda
utilizar el software para PC CompeGPS Land para gestionarlos. CompeGPS Land permite
facilmente crear, editar y transferir archivos a TwoNav, convirtiéndose en una referencia
necesaria para tener un control avanzado sobre sus salidas al aire libre.

2.5 Utilizacién de la brajula electronica

TwoNav Delta dispone de una brijula digital para que pueda disponer de de informacion precisa
sobre la direccion a seguir incluso cuando esté parado.

Para poder disponer de la informacién suministrada por la brdjula debe realizar dos pasos:

1. Calibrar la brujula: Ir a ‘Menu principal > Configuracion > Sistema > Calibrar Brujula’. Una
vez dentro de la utilidad de calibracién, sélo deberd rotar el aparato en varias direcciones
durante unos segundos.

2. Ira ‘Menu Principal > Configuracion > Navegacién > Rumbo’ y Seleccionar ‘Automatico’.
De este modo se considerara la informacion proveniente de la brdjula cuando esté
parado o vaya muy despacio (en estos casos la informacién GPS es menos fiable para
determinar la orientacion).

Nota: La calibracion se debe realizar al aire libre y lejos de fuentes de alteracion del campo
magnético como automoviles, edificios o lineas eléctricas. Para mayor seguridad, se recomienda
calibrar la brujula antes de cada salida.

2.6 Actualizaciéon del software

El software TwoNav esta siendo mejorado continuamente para afadir nuevas funcionalidades y
pulir los posibles errores.
TwoNav incluye dos niveles de software:
e TwoNav: Programa que se ejecuta sobre el sistema operativo y con el que interactla el
usuario.
e Sistema operativo: Se ejecuta subyacente a TwoNav y controla la operaciones mas
internas del aparato.

Normalmente, las actualizaciones de software se producen para TwoNav, pero el sistema
operativo también puede disponer de actualizaciones.

Visite regularmente las paginas web de TwoNav (www.twonav.com) y CompeGPS
(www.compegps.com) para estar informado de la Ultima versién disponible para su dispositivo y
conocer los pasos a seguir para instalarla.



http://www.compegps.com/?detail=detail&opcion=1&grupo=tierra&prod=460
http://www.twonav.com/
http://www.compegps.com/

Gn
G & CompeGPS Team S.L.
http://lwww.compegps.com

Tu’o n OV http://support.compegps.com

freedom to discover

_ omrFPe GPs

3 Descripcién general

3.1 Eldispositivo

PAGE button

ON/OFF
< button

Botén On/Off:

e Pulsacién breve: Apagar aparato
e Pulsacion larga: Encender aparato + menu

Boton Péagina:

e Pulsacién breve: Pagina
e Pulsacion larga: Marcar Waypoint

3.2 Ventana de navegacion

rb"
General/On-road his
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VIALE SOLFERINO

Distancia a préximo evento: Distancia que resta hasta el siguiente evento (rotonda,
waypoint, salida).

Préxima maniobra: Cuando navegue en carretera (On-road), el espacio ‘proximo
evento’ contendra una representacion de la siguiente maniobra que tendra que realizar
(giro a la derecha, giro a la izquierda, rotonda, desvio, etc.).

Barra de Herramientas: Su contenido se puede personalizar con el gestor de barra de
herramientas.

Mostrar/Ocultar herramientas
Silencio

Orientar mapa (norte/rumbo): El mapa puede estar fijo orientado al norte o rotar
dependiendo de nuestros movimientos.

2D/3D: Cambia la perspectiva entre 2D y 3D (+info).

Paginas de datos: Acceda a paginas de datos para consultar toda clase de informacion
relativa a su navegacion actual.

Barra de Datos: Muestra los datos que se configuren desde ‘Configuracién >
Visualizacién > Campos de datos’ (+info).
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10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.
20.

21.

22,
23.
24,
25.

26.

27.

Mostrar/Ocultar Barra de Datos: Puede ocultar la barra de datos para disponer de una
vista mas amplia del mapa.

Hora: Se actualiza con los datos recibidos del GPS
Velocidad

Distancia a destino

Tiempo estimado a destino

Botén Menu: Conduce al MenU Principal de TwoNav.

Iconos de Estado (acceso ventana estado): Indican el nivel actual de bateria y
cobertura GPS. Pulsandolos se accede a la pagina de ‘Estado’.

Limite de velocidad de la via actual: Indica el limite de velocidad oficial establecido
para la via en la que nos encontramos.

Recentrar (después de mover el mapa): Pulse el botén ‘recentrar’ para situar el foco
en su posicién actual después de desplazarse por el mapa.

POI: Punto de interés de V-map (gasolinera, hotel, cajero, etc).

Posicion Actual: Indica su posicién y rumbo actuales. Su color cambiara dependiendo
del vehiculo que tenga configurado o si se encuentra en modo ‘Simulacién’.

\ ( z1 j=suces=
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Indicacion de maniobra: llustra las maniobras que se tendran que realizar, sobre el
mapa y con mas precision.

Ruta Calculada: Muestra la ruta autométicamente calculada que ha de seguir.
Zoom +
Zoom -

Regla de Escala: Regla visual que permite hacer una valoracion rapida de las distancias
en pantalla.

Proxima calle: Indica la siguiente calle por donde tendr4 que circular siguiendo la
navegacion.

Calle actual: Nombre de la calle en la que se encuentra.

Off-road
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28. Brujula: Muestra la orientacion del aparato. Cuando la posicién GPS actual esta dentro
del radio de un waypoint, el nombre del waypoint aparecera. Si el waypoint tiene un
archivo asociado, puede ser reproducido pulsando sobre su nombre.

29. Track Actual Grabado: Si se estd grabando el track actual, podremos ver su huella
marcéndose detrds de nuestra posicion.

30. Linea guia (direccion waypoint/track): Une su posicién actual con el lugar a donde se
debe dirigir (track o préximo waypoint)

31. Préximo waypoint
32. Track cargado

33. Flecha GOTO: Direccion en la que se encuentra el proximo waypoint. En caso de seguir
un track, marcara la direccion de este (ver navegacion Off-road).

34. Nombre Track / Proximo Waypoint: Nombre del proximo waypoint o del track que se
esta siguiendo.

35. Ruta cargada
36. Desplazar/Rotar mapa: Elija entre dos clases de movimiento:

a. Desplazamiento: permite moverse por el mapa sin cambiar la orientacién para
ver nuevas partes del mismo.
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b. Rotacion: cambiara la orientacion del mapa a en sentido horario o anti horario
(arrastre horizontal) o arriba/abajo (arrastre vertical).

Puede mover el mapa arrastrdndolo mediante la pantalla tactil o con el joystick.
37. Altura

38. Mostrar/Ocultar Barra de Datos/Gréfica: Puede ocultar la barra de datos para disponer
de una vista mas amplia del mapa. Cuando esté navegando una ruta o track, o sélo
grabando un track, la gréfica también estara disponible aqui y este boton tendra 3
estados:

e Barrade datos
e Barrade grafica (No sera mostrada en el modo barco)
e Nada

3.2.1 ‘Barrade herramientas’

La barra de herramientas permite el acceso rapido a algunas funciones.
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Las funciones disponibles pueden ser configuradas en ‘menu > funciones > mostrar > barra de
herramientas’.

La barra de herramientas permite afadir funciones como ‘Marcar WPT’ (crear un waypoint en la
posicién actual), ‘Marcar y editar WPT’ (Crear e introducir cierta informacion sobre el waypoint),
‘guardar imagen’ (imagen de pantalla) y otras muchas opciones...

Botones exta son afiadidos automaticamente a la barra de herramientas justo en estas
situaciones:

e Simulacién: funciones de pausa, stop y control de velocidad de la simulacién.

Memm:

@ Stop

@ Rew to previus sector

@ FF to next sector

¢ Navegacion mediante una ruta, con waypoints o itinerario: los botones ‘Siguiente WPT' y
‘Anterior WPT’ permiten avanzar o retroceder un waypoint.

&) Next WPT

4: Previous WPT

e Modo de edicidn: pulse ‘cerrar edicién’ E_;‘ cuando acabe de crear su track o ruta.

Nota: Presione c para volver a la distribucion original, sélo tiene que hacer clic en la flecha
circular.

3.2.2 ‘Barrade datos’

La barra de datos muestra algunos de los compos de datos y, cuando el usuario usa una ruta o
un track, ésta tiene ademas una funcién extra que le permite ver detalles sobre su alitud.

Clique en el botén de la parte derecha para cambiar entre la barra de datos y la barra de graficos
(o en su defecto, para esconderla).

[61 6"'] 0.2"'1 34 l1'§°:43H
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La barra de datos puede configurarse desde: ‘menu > funciones > mostrar > barra de datos’.

El administrador de datos de campo permite personalizar las paginas de datos que contengan

boton de acceso ([]). Aunque también puede cambiar algin dato de campo mediante el
menu contextual.

3.2.3 ‘InfoCurrent’ y ‘InfoNext’

En la parte superior y en la parte inferior de la ventana de navegaciéon, hay dos barras que
pueden contener diversas informaciones relacionadas con la navegacion:

e InfoCurrent: Informacion relacionada con la posicion actual:
o Off-Road:
= Por defecto: Brdjula
= Dentro del radio del waypoint: nombre del waypoint. Si el waypoint tiene
archivos asociados, haga clic en ellos para reproducirlos.
o On-Road:
= Por defecto: Calle actual
= Dentro del radio del waypoint: nombre del waypoint. Si el waypoint tiene
archivos asociados, haga clic en ellos para reproducirlos.

Nota: Los archivos adjuntos pueden ser encontrados en la barra 'Infocurrent’, se
representan usando el icono ‘clip’.

= & |

¢ InfoNext: Informacion sobre préximos eventos. No se muestra si no hay destino
seleccionado.
o Off-Road: Nombre del siguiente waypoint. Si el waypoint tiene descripcién, se
mostrara a continuacion del nombre.
o On-Road:
» Por defecto: Préxima calle
= Sefales: Algunas carreteras contienen informacion sobre sefiales. Si
esta informacion esta disponible para la 'siguiente maniobra' (p.ej. salida
de autopista) InfoNext mostrara una reproduccion de la sefial real que
vera en la carretera.

InfoNext se puede visualizar en tres estados, segun el tamafio del texto para mostrar:

1. Una linea: Si el texto es demasiado grande para caber en una linea, un pequefio
triangulo a la derecha le informard sobre la disponibilidad del estado extendido. Basta
con hacer clic sobre él para ampliarlo.
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Ermita Sta Maria: Lai... l
%Sh Maria

2. Extendido: Si el texto aun no cabe, el triangulo permanecera ahi. Haga clic para abrir el
visor de texto.

COomPe GPs

Ermita Sta Maria: La
iglesia de Santa Maria se
encuentra situada en la
localidad La iglesia de
Santa Maria se encuent...

7

3. Visor de texto: Si el texto es aun demasiado grande para caber en el espacio ampliado,
el tercer estado estara disponible con espacio ilimitado.

Ermita Sta Maria: La iglesia de Santa
Maria se encuentra situada en la
localidad La iglesia de Santa Maria se
encuentra situada en la localidad de
Lebefia perteneciente al municipio de
Cillorigo de Liébana, en la comunidad
auténoma de Cantabria (Espafia).
Constituye uno de los mas notables
testimonios del arte prerromanico en
Cantabria, encuadrado dentro del
denominado «arte de repoblacions. Fue
declarada Monumento Nacional el 27 de
marzo de 1893.

Si pulsa ‘InfoNext’, el usuario sera redirigido hacia el menu principal.

Esta opcion se puede cambiar seleccionando ‘Configuracion > Sistema > Opciones avanzadas’.
El usuario solo debe redireccionar la funcion hacia cualquiera de los tres comandos que se le
proponen:

- Mend principal (por defecto)

- Pé&gina de datos
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- Barra de herramientas

3.3 Menu

Desde el Menu Principal de TwoNav, podra acceder a la mayoria de opciones del programa. En
él encontrara los selectores de modo On-road/Off-road, accesos a las diferentes secciones de

funcionalidades y un acceso directo al mapa.

3.3.1 On-road/Off-road

TwoNav dispone de dos modos de navegacion para adaptarse a las necesidades de cada
entorno.

Pulse en la pestafia correspondiente del menu principal para activar el modo que mas le

convenga.
? ;

Importante: El modo On-road solo estara disponible si dispone de un V-map rutable en la
carpeta de mapas. De otro modo, la pestafia On-road estara deshabilitada.

Para mas informacién consulte el apartado Selector On-road/Off-road.

3.3.2 Navegar...
TwoNav dispone de tres maneras basicas de activar la havegacion hacia un destino:
e Mediante el boton Navegar...

e Mediante las listas de waypoints, rutas y tracks.
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e Mediante seleccién sobre el mapa.

Consulte el apartado Seleccionar destino para méas informacion.

3.3.3 Listas de Datos

Pulsando sobre el boton ‘Datos’ del menu principal podra gestionar los ficheros disponibles en su
dispositivo. Esta gestidn se hace a través de listas de waypoints, rutas, tracks y mapas.

Los ficheros que se tendran en consideracion en estas listas seran los que tenga guardados en
la carpeta ‘TwoNavData/Maps’ (para mapas) y ‘TwoNavData/Data’ (tracks, rutas y waypoints).

A continuacién se describe el funcionamiento general de estas listas:

v r" CASTELLOLL.TRK

V) s picos. Rk
B 2000

) f’ Track from Rutacastel

[:] f’ TrackPicos. TRK

5 iterns encontradc

o Elementos disponibles/abiertos: En la lista apareceran los elementos disponibles en la
carpeta de datos. Los elementos abiertos se situaran en la parte superior de la lista con

su casilla marcada. %

o Pulse sobre el nombre de un elemento para abrirlo.

o Pulse sobre la casilla de la izquierda v para cerrarlo.

e Subelementos: Realizando un clic breve sobre el nombre de un elemento (ruta o
archivo de waypoints) se mostraran los waypoints que lo componen. Vuelva a pulsar
sobre el nombre del elemento para esconder su contenido.

e Acciones sobre los elementos: Se pueden realizar diversas acciones sobre cada
elemento. Al seleccionar un elemento (clic breve sobre él) los botones de la parte inferior
de la lista mostraran las funciones mas importantes para ese elemento (ver propiedades,
zoom al elemento, afiadir waypoints, etc.).
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Para acceder al listado de todas las funciones pulse prolongadamente sobre el elemento y se
abrird su Menu Contextual.

Para conocer mas a fondo los elementos incluidos en la seccién de Datos, consulte los
apartados Waypoints, Rutas, Tracks y Mapas.

3.3.3.1 Filtro por nombre

Los elementos de una lista pueden ser filtrados para mostrar solo los archivos que contienen una
combinacion de caracteres.

I
f
Presione el boton M para accede al filtro de combinacion de caracteres.

Si un archivo de waypoints se abre cuando el filtro esta aplicado, su contenido también se filtrara.
Esto significa que los waypoints que no contengan esa combinacién de caracteres no se
mostraran hasta que el filtro esté desactivado.

Esto es util si usted esta buscando un waypoint concreto dentro de un archivo de waypoints o
rutas. Basta con abrir el archivo de waypoints y activar el filtro de nombre'.

Después de activado, el filtro puede ser facilmente desactivado:

e Sise abre un elemento, el filtro se desactivara.
e Al salir de la pagina de la lista, el filtro se desactivara, por lo que la lista completa se
mostrara la proxima vez que entre en ella.

A
- - s F - . Vs ’ ’ .
e Si se presiona el botén N pero no se introduce ningun caracter, se mostrara la lista
completa.

3.3.4 Descubrir

La opcion del mena principal ‘Descubrir’ le permite acceder a herramientas Utiles para explorar
las zonas que va a visitar:

e Zoom a...: Elija el elemento (direccion, POI, favorito, datos o coordenada) que desee
visualizar en el mapa y se mostrara en una ventana nueva.

e Geocaching: Esta seccién centraliza todas las funciones de geocaching, permitiendo de
esta manera establezer un destino de geocache. También permite ver toda la
informacion y generar nuevos campos de datos de geocaching.

e Simular: Le permite seleccionar dos puntos (posiciéon actual, por direccién, por mapa,
POlI, etc.) para realizar una simulacion de una navegaciéon de punto A a punto B.

e Parar Simulacién: Detiene la simulacién en curso.

e Panorama 3D: Esta opcion le permite realizar una vista aérea envolvente. Para ello
deberd tener activado el modo 3D.

3.3.5 Estado

La pagina ‘Estado’ le permite conocer el estado general de TwoNav, mostrandole campos como
la carga de la bateria, la recepcion y posicionamiento de los satélites, la luminosidad de la
pantalla, el volumen de sonido o la grabacién de un track.

Existen dos maneras de acceder a la pagina de ‘Estado’:
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e Desde ‘Menu Principal > Estado’

e Sobre el mapa, en los iconos situados en la parte inferior izquierda

Una vez dentro de la pagina ‘Estado’, puede acceder a configurar los parametros presentes en la
misma, realizando una pulsacion breve sobre la barra de porcentaje de cada elemento. Accedera
a los siguientes items:

.g Estado de los satélites: acceda a visualizar el nimero de satélites disponibles, su
distribucion orbitando sobre la béveda y la cobertura que alcanza cada uno de ellos.

;- 4 - . I

10—

Para desconectar el GPS pulse sobre el boton . Si desconecta el GPS, TwoNav no recibird
sefial de posicién y muchas de las opciones dejaran de funcionar correctamente.

TwoNav intentara conseguir la posicion actual. Si se encuentra en un lugar sin cobertura GPS
(p-€j. dentro de un edificio) en estado del GPS sera “Sin posicion”, es decir, que TwoNav ha
conseguido establecer comunicacion con el GPS pero éste no consigue determinar su posicion
por falta de sefial de satélite.

Los estados del GPS son los siguientes:

Desconectado x
Conectando .
Error (no encontrado) ?

Conectado sin posiciéon
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Conectado con posiciéon @ﬁ
Simulando S

@ Bateria: podra visualizar el porcentaje de carga de la bateria y, clicando sobre éste,
accedera a gestionar las opciones de autonomia del aparato. (+info)

Brillo: porcentaje de luminosidad que emitird su pantalla. (+info).

@ Volumen: configure el volumen general y el volumen de cada elemento sonoro

individualmente. (+info).

G Track: con el botén ‘grabacion’ pulsado se irda guardando el track actual. Si pulsa ‘pausa’
se dejaran de guardar posiciones hasta que vuelva a presionar ‘grabacion’. (+info).

3.3.6 Configurar

La pagina ‘Configurar’ le permite acceder a las principales opciones que personalizan TwoNav
para cada tipo de uso (vea el apartado Configuracién para méas detalles).

Estas opciones estdn agrupadas en las siguientes secciones ‘Visualizacion’, ‘Vehiculo’,
‘Navegacién’, ‘Sistema’.

3.4 Menus contextuales

TwoNav utiliza Menus Contextuales para acceder de manera facil y rapida a las funciones mas
adecuadas en cada momento y para cada opcion.



®
Two

freedom to discover

_ omrFPe GPs

New..

Route Properties

Save Route

Close Route

Edit Route

Activate
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Para abrir el menu contextual de cualquier elemento (track, mapa, waypoint...), mantenga la
presidon sobre él durante un segundo. Puede abrir mends contextuales en los siguientes
entornos de la interfaz de usuario:

e Ventana de navegacion (mapa): Dependiendo del elemento sobre el que abra el
Contextual dispondra de unas u otras funciones. Dispone de una descripcién de las
funciones disponibles en el mend de cada elemento en los apartados especificos para
waypoints, rutas, tracks 0 mapas.

e Campos de datos: Al abrir el Contextual sobre los campos (en la barra de datos o las
paginas de datos) podra modificar los campos disponibles, programar una alarma o
acceder a otras funciones que pueden variar dependiendo del campo (resetear, cuenta
atras, etc.). (+info)

e Listas: Es posible abrir el Menu Contextual y ver las distintas acciones a realizar sobre
un elemento (waypoints, rutas, tracks y mapas) clicando sobre el nombre del mismo
desde las listas de datos.

3.5 Desplazamiento en listas

TwoNav utiliza un sistema de listas en diferentes situaciones: datos (tracks, waypoints, rutas y
mapas), campos de datos, menus contextuales, etc.

Se ha desarrollado un sistema de scroll para facilitar el desplazamiento por estas listas, que le
permite moverse por las distintas opciones arrastrando el lapiz o dedo hacia arriba o hacia abajo.

Si realiza un deslazamiento breve, el Gltimo elemento visualizable pasara a ser el primero.

Si realiza un deslazamiento prolongado, empezara un movimiento continuo por la lista que sélo
se detendra al final de ésta o cuando pulsemos sobre la pantalla.
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Si desea desplazarse por las listas de manera mas precisa, puede utilizar las flechas laterales
para conseguir un movimiento mas controlado.

3.6 Utilizacion de la ranura MicroSD
TwoNav Delta permite extender la memoria de almacenamiento mediante una tarjeta MicroSD.

Por defecto, los datos de la MicroSD deben colocarse siguiendo el esquema de carpetas tipico
de TwoNav:

e Mapas: TwoNavData/Maps
e Datos (tracks, rutas, waypoints): TwoNavData/Data

Si no crea una carpeta TwoNavData/Maps y pone en ella sus mapas, éstos no se mostraran en
la lista de mapas de TwoNav.

Puede modificar la configuracion de carpetas de TwoNav para que busque los mapas siguiendo
otro esquema. Para hacerlo vaya a 'Configuracion > Sistema > Carpetas' y afiada una nueva
carpeta de mapas o modifique las existentes.

Por ejemplo, puede seleccionar la raiz de la MicroSD para que se busquen mapas en toda la
tarjeta sin importar en qué carpeta estén.

Importante: No se puede tener el mismo mapa en dos carpetas de mapas diferentes al mismo
tiempo. Si instala un mapa mosaico en la MicroSD, aseglrese de que ese mapa no exista
también en la memoria interna. Sélo uno de ellos sera considerado.
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4 Configuracion

TwoNav viene configurado por defecto de manera que encaje con las necesidades de la mayoria
de usuarios. No obstante, es importante que dedique un tiempo a analizar cuales son las
opciones mas adecuadas para el uso que usted le dara y para adaptarlo a las condiciones de
cada momento.

4.1 Selector On-road/Off-road

TwoNav dispone de dos modos de navegacién: On-road y Off-road. Puede diferenciar
facilmente el modo en que se encuentra fijandose en el color del interfaz de usuario (verde o
gris). Las funcionalidades del programa también variaran en distintos aspectos, que se explican a
nivel general en este apartado y se puntualizan en otros apartados de este manual.

Puede cambiar el modo de navegacion de TwoNav pulsando sobre las pestafias de la parte

superior del Menu Principal:
’ L
'ql

e Off-road '7 (fuera de carretera): Las zonas de préactica de actividades al aire libre
habitualmente no disponen de informacion utilizable para el calculo automatico de la
ruta, de modo que la cartografia sélo servira de referencia visual. Para disponer de
asistencia a la orientacion debera utilizar referencias posicionales (waypoints, rutas y
tracks) que puede crear usted mismo u obtener de diversas fuentes como amigos,
paginas web o foros de Internet. Vea los apartados ‘Waypoints’, ‘Rutas’ y ‘Tracks’.

<

e On-road - (en carretera): Aprovecha la informacién de los mapas de carreteras (V-
maps de CompeGPS) para calcular automaticamente la ruta que deberemos seguir para
llegar a nuestro destino. Esta ruta tendra en cuenta las calles disponibles y ofrecera una
orientacion detallada a través de ellas utilizando indicaciones visuales y de voz. Vea el
apartado ‘Automapas’.
Importante: El modo On-road solo estara disponible si dispone de un V-map rutable en
la carpeta de mapas. De otro modo, la pestafia On-road estara deshabilitada.

Dependiendo del modo actual, las siguientes caracteristicas cambiaran:

e Opciones: Puede tener una configuracién especifica para On-Road y otra para Off-Road.
No todas las opciones son ‘perfilables’. Aqui tiene una lista de las opciones ‘perfilables’:
o En opciones de ‘Visualizacion':
=  Automapa
= QOrientar (track up / North up)
= Autozoom
= Re-centrar
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= Rotar pantalla

= Campos de datos

= Barra de herramientas

= Opciones de ‘relieves 3D’.
= Modo 3D

= Regla de escala

=  Opciones de puntero

= Mend lista

o En opciones de ‘Sistema > Avanzado’:
=  Static navigation

e Campos de datos: El contenido de la barra de datos y las paginas de datos es diferente
para adaptarse mejor a las necesidades de cada uso. Un cambio en un modo no afecta
al otro, asi que puede configurar una seleccion de datos para On-Road y otra para Off-
Road.

e Barra de herramientas: También puede configurar una seleccion especifica para cada
modo.

e Menu: La disponibilidad y el orden de algunas funciones variara. Vea las secciones
Navegar and Opciones de navegacion.

4.2 2D/3D/3D+

TwoNav le ofrece tres modos de visualizacion para que disponga de la perspectiva mas
adecuada en cada momento:

e 2D: Plano cenital.
o 3D: Imagen tridimensional plana, es decir, sin relieve pero con perspectiva.

e 3D+: Podra visualizar la orografia del terreno en 3D real.
Este modo sélo estara disponible si se cumplen los siguientes requisitos:

a. Tener un mapa de elevaciones cargado (CDEM)
b. Tener un mapa raster cargado (normalmente RMAP o0 ECW)

2D 3D 3p* 3D" only relief
El Portachuelo

Pulse el botén el botén E de la Barra de Herramientas para cambiar de un modo a otro. Por
defecto, este boton tiene 2 posiciones:
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e 2D
e 3D/3D+: TwoNav intentara mostrar el modo 3D+. Si no es posible, mostrara 3D (plano).

Desde las opciones de modo 3D puede configurar este botén para que tenga 3 posiciones en
lugar de 2:

e 2D
e 3D (plano)
e 3D+

Notas sobre 3D+:

1. Tenga en cuenta que es necesario tener un mapa de elevaciones y un mapa raster para
gque este modo funcione.

Los mapas vectoriales no se mostraran en modo 3D+.

En modo ‘Off-road’, al intentar acceder a 3D+, se buscara si existe un CDEM disponible
de la zona y se abrira automaticamente. En modo On-road debera cargar el CDEM
manualmente.

2.
3.

4.3 Campos de Datos

TwoNav dispone de multitud de datos sobre su navegacion que pueden ser de gran interés
durante sus salidas (velocidad, altura, distancias...). Estos datos se encuentran basicamente en
dos espacios:

1. Barrade datos: La barra de datos aparecerd en la parte inferior de la pantalla durante la
navegacion. Podra mantenerla a la vista u ocultarla mediante el icono .

Cuando esté navegando una ruta o track, o s6lo grabando un track, la grafica también
estara disponible aqui y este botdn tendra 3 estados:

e Barrade datos
e Barrade gréfica
e Nada

2. Pagina de Datos: Las paginas de datos le ofrecen un espacio adicional a la barra de
datos para visualizar un mayor nimero de campos y de manera mas clara. Pulse el

botén para acceder a ellas.
TwoNav dispone de 3 paginas de datos que aparecen ordenadamente:

1. Pagina de datos: 8 campos de datos.
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2. Pagina de brgjula: un campo especial con una ilustracion de la brdjula y 6

campos de datos.

3. Pagina de grafica: contiene un campo especial

DIST.MEXT

11

EST.TIM.NEXT

02:19

de alturas.

Si estd navegando una ruta o un track, se mostrara con la posiciéon actual
marcada con una linea vertical roja. Puede hacer zoom utilizando los botones de
la parte superior derecha.

Si no estd navegando un track o una ruta, se mostrara el track que se esté
grabado actualmente. 4 campos de datos relacionados con alturas acompafian

la gréafica.
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Tanto la barra de datos como las paginas de datos son configurables para mostrar los campos
gue mas le interesen.

Ademas la mayoria de ellos dispone de funciones adicionales como la programacion de alarmas.

4.3.1 Seleccién de los campos de datos
Puede seleccionar los campos de datos de dos maneras:

e Cambiar s6lo un campo: Abriendo el menu contextual en cualquier campo (pulsacion
prolongada sobre él) y seleccionando ‘Cambiar este campo’.
Esto le permitira elegir directamente el dato que se mostrara en este campo.

e Gestor de campos de datos: Desde ‘Menu principal > Configuraciéon > Visualizacion >
Campos de datos’. Consulte el apartado ‘Campos’ para una descripcion detallada del
funcionamiento de este editor.

Puede encontrar una lista de los campos disponibles en el apéndice 1

4.3.2 Funciones especiales

Al abrir el mena contextual sobre un campo de datos, encontrara las funciones disponibles
asociadas a ese campo.
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b

Data fields 7

Program an alarm rR—lll

Don't show this field

i |

Reset Max. Speed

Las opciones no son las mismas en todos los campos. A continuacién se muestra una
descripcion de las que puede encontrar:

e Campos de datos: Acceso al editor de campos disponibles.
e No mostrar este campo: Elimina rapidamente un dato.

e Programar alarma: Defina un limite superior e inferior, asi como el tipo de sefial (visual
0 auditiva) para que se le avise al salir de ese rango. En el caso de afadir sefial auditiva,
debera elegir el archivo de sonido que desea que se reproduzca.

¢ Reiniciar: Tipicamente lo puede encontrar en campos como los contadores de distancia
recorrida (odémetros) o cronémetro. Vuelven el contador a 0.

e Reiniciar todo: Reinicia todos los campos posibles excepto los odémetros totales 1y 2.

e Cuenta atras: Puede definir un valor al cual se iran restando unidades de tiempo o
distancia (segun el campo) hasta llegar a 0.

e Calibrar brujula: Acceso directo a la calibracion de la brujula digital.

e Calibrar barometro: Acceso directo a la calibracién del barémetro digital.

4.4 Grabar el track

Usted puede elegir si desea que se vaya guardando su recorrido actual en un archivo de track o
no.

Vaya a la ventana de ‘Estado’ y pulse el botdn ‘grabacion’ para que sus movimientos se afiadan
al track actual.

T
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Si pulsa el botdn pausa, se dejaran de grabar posiciones hasta que pulse de nuevo ‘grabacion’.

El track que se esté grabando actualmente se situara en primer lugar en la lista de tracks y su
nombre sera la fecha actual.

Puede configurar el nivel de precision del track grabado desde las opciones de tracklog (+info).

45 Favoritos

Ademas de la posibilidad de crear puntos georeferenciados (waypoints), TwoNav le permite
también establecer todo tipo de localizaciones geograficas como puntos Favoritos hacia los que
navegar. Su casa, algun restaurante de su agrado, un parque espectacular que haya visitado, el
colegio de sus hijos..., pueden formar parte de su lista de favoritos.

Puede acceder a establecer sus Favoritos desde el menu principal:

FAVORITES

La lista de Favoritos no viene establecida por defecto, por lo que tendrd que ser usted mismo
quien la configure introduciendo los elementos que formaran parte de esta lista. Por tanto, la
primera vez que acceda a Favoritos, encontrara la siguiente pantalla;

e

VKN ~-]

Pulse sobre el icono ‘lapiz’ para editar esta lista

En la siguiente pantalla, el icono ‘afiadir’ le permitira crear su primer punto Favorito ﬂ

Elija de qué manera creara su punto Favorito:

e Por posicién actual: establecera su posicion actual como punto favorito, pidiéndole
directamente que afiada un nombre o lo establezca como su casa.

e Destino actual: establecera el destino actual de la navegacion activa.

e Direccién: le permitira crear escogiendo una direccion (ciudad, calle, nimero).
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o Por mapa: podra crear un favorito sobre el mapa que tenga actualmente cargado. Pulse
sobre el lugar deseado y una cruz roja sefialara el punto donde se establecera el favorito.

e Por waypoint: Seleccione un waypoint de entre los archivos de waypoints que tenga
disponibles para establecer el punto favorito utilizando sus coordenadas.

Sus Favoritos seran representados sobre el mapa y en la lista de favoritos con el icono A~

El punto establecido como ‘Mi casa’ serd representada con el icono G

Una vez creado algun punto Favorito, usted podra:

e Editar las caracteristicas de su Favorito mediante la herramienta 3

e Anfadir o borrar Favoritos de su lista mediante las herramientas J ;

e Convertir ese Favorito en su destino actual mediante la herramienta a

4.6

Visualizaciéon

4.6.1 Comandas disponibles por defecto /avanzado

Por defecto:

Automapa
Orientar mapa
Autozoom
Visién nocturna
Recentrado
Rotar pantalla

Avanzado:

Campos de datos

Barra de herramientas
POls activos

POls personales activos
Relieves 3D

Modo 3D

Regla de escala
Puntero

Menu lista
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4.6.2 Automapas

CJE ke

La manera mas facil de disponer del mapa mas adecuado a cada situacion es activar la funcién
‘Automapas’, de manera que en modo ‘On-road’ se abrird automaticamente el mapa de
carreteras Vmap y en modo ‘Off-road’ se cerrara éste y se abrird el mapa de mejor resolucion
para nuestra posicion actual.

La opcion ‘Automapas’ estara desactivada cuando visualice un aspa sobre el icono:

Se recomienda tener la opcién Automapas siempre activada, y mas especialmente en aquellas
ocasiones en las que se necesite realizar un cambio de modo de navegaciéon durante el
recorrido. Por ejemplo, si pasa de modo Off-road a modo On-road sin tener ‘Automapas’
activada, supondra que la nueva ruta On-road no se calcule adecuadamente y la ruta del modo
Off-road contintie estando en pantalla a pesar de disponer del mapa adecuado a cada modo de
navegacion.

Consulte el apartado ‘Mapas’ para ampliar la informacion.

4.6.3 Orientar mapa

Puede elegir entre dos modos de visualizacion de los elementos cargados en la ventana del
mapa:

e Orientar mapa hacia rumbo ©.i0 (track arriba): El mapa rotara para adaptarse a su rumbo
actual, de manera que se vera en pantalla la perspectiva del escenario que tenga
delante de sus ojos.
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e No orientar mapa B (norte arriba): Su posicion se marcara con el puntero en el centro
de la pantalla y el puntero rotard para mostrar su rumbo actual. El mapa no rotara,
guedando siempre el norte arriba.

Puede modificar esta opcion desde la barra de botones de la ventana de navegacion o desde el
menu ‘visualizacion’.
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4.6.4 2D/3D

Si desea cambiar de 2D a 3D, o viceversa, sera suficiente con alternar ambos modos en ‘Menu >
Configuracion > Visualizacién’. (informacion sobre el modo 3D)

4.6.5 Autozoom

AUTOZ00M

Si tiene el modo Autozoom activado, el programa calculara el zoom que se supone mas
adecuado para velocidad actual. En general, se alejara al ir mas rapido.

Nota: ‘Autozoom’ s6lo se activa en modo On-road, ya que los mapas topograficos utilizados en
modo Off-road pueden tener resoluciones muy distintas entre ellos y no es posible definir un
zoom automético que permita verlos todos correctamente.

4.6.6 Vision nocturna

En condiciones de baja luminosidad ambiental, los colores y brillo de la pantalla de TwoNav le
pueden deslumbrar.

TwoNav dispone de un ‘modo nocturno’ que reduce el brillo de la pantalla y muestra un interfaz
de usuario con tonos mas oscuros.

Activando la opcion ‘De noche y en los tuneles’, TwoNav cambiard a ‘modo nocturno’
automaticamente cuando sea de noche o cuando entre en un tdnel.

La opcidn ‘De noche’ lo hace automatico pero sélo para la noche y no para los tuneles.

Si desactiva ‘automatico’, podra seleccionar manualmente si desea tener activado el modo
nocturno o no.

Nota: TwoNav mantiene actualizada la hora siempre y cuando el aparato reciba sefial GPS.
Normalmente, dentro de los edificios no se recibe sefial de los satélites, por lo que la ‘Vision
Nocturna’ automatica se puede ver afectada.

4.6.7 Recentrado

Mientras esté navegando puede mover el mapa para ver otras partes del terreno, perdiendo la

referencia de su posicion actual. En esos casos aparecera el boton de recentrado en
pantalla. Al pulsarlo se enfocara de nuevo su posicion actual.

TwoNav dispone de funcion de recentrado automatico, por lo que si durante 10 segundos no
mueve el mapa manualmente, se recentrara a su posicion actual.

Este tiempo de recentrado se puede modificar o incluso desactivar, quedando siempre la opcion
de pulsar el boton recentrado para recuperar su posicion.
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El recentrado se puede hacer con un movimiento suave o de manera instantanea. Active o
desactive ‘recentrado suave’ segun sus preferencias.

Nota: Si tiene activada la funcién ‘autozoom’, al pulsar ‘recentrar’ también se recuperara el zoom
adecuado a su velocidad actual, perdiendo las variaciones de nivel de zoom que hubiera hecho.

4.6.8 Rotar pantalla

Activando la opcidn ‘Rotar pantalla’ puede conseguir una vista apaisada de la misma y utilizar asi
de forma horizontal.

Haga rotar la pantalla en los diferentes angulos para adaptarla a sus preferencias.

46.9 Temas

Puede seleccionar diferentes combinaciones de colores de acuerdo a sus preferencias.

4.6.10 Etiquetas
Los siguientes parametros pueden ser configurados:

o Eltamafio de la fuente de todas las etiquetas: las etiquetas de los elementos como
waypoints o POls tendran este tamario.

e Color de fuente para WPTSs: propiedad por defecto que se aplicara a los nuevos
waypoints creados. Los waypoints que fueron creados con anterioridad mantendran su
color.

e Color de fondo para huevos WPTSs: igual que el ‘color de fuente' pero se aplica al fondo
de la etiqueta.

e Fondo transparente para nuevos WPTSs: este fondo también puede ser transparente.

4.6.11 Hint

Cuando seleccione un punto cualquiera sobre el mapa, campos con informacion atil del lugar
marcado, le apareceran en la pantalla mediante una etiqueta amarilla.
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Show Hint: Bearing:
Map info: Distance:

v 4

Coordinates: Height:

4

Esta funcion puede ser personalizada, o incluso no habilitarla. El usuario podra agregar o excluir
campos de datos que posteriormente seran mostrados en los mapas:

Informacién de mapa: sélo para mapas vectoriales como Vmaps.
Coordenadas

Rumbo (desde la posicion actual)

Distancia (desde la posicion actual)

Altura (con CDEM disponible)

4.6.12 Campos de datos

La barra de datos y las paginas de datos pueden ser configuradas por el usuario para adaptar la
aplicacién a su gusto.

Una vez dentro del editor, proceda de la siguiente manera:

1.
2.
3.

Pulse sobre el desplegable ‘Tipo’ para elegir la seccién a configurar.

Seleccione el espacio que desea editar (barra, pagina, brdjula o grafica).

Puede quitar datos pulsando sobre el ‘check’ de la izquierda y afadir otros de la lista
pulsando sobre ellos. Vea una lista con estas variables y su significado en el Apéndice 1.
En las paginas de brdjula y grafica, un icono cuadrado lateral le mostrara el lugar que
corresponde al campo destacado (normalmente brdjula y grafica de track) que aparecera
mas grande en pantalla.

[Z] GPS Bearing

'V Est.tim.dest.

@ Compass

QRO RORC
=

@ Brg_Next
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5. Puede maodificar el orden de los datos en pantalla mediante las flechas de la derecha de
la ventana, las cuales subiran o bajaran el dato un puesto.

Nota: Por defecto se mostraran los campos mas frecuentemente utilizados, ordenados

alfabéticamente. Si se pulsa el boton 'infinito‘a, se afladiran también los campos 'poco
frecuentes' a la misma lista.

También puede afadir o quitar paginas de las que hay por defecto utilizando los botones +y — de
la parte superior derecha de la pagina del gestor de campos de datos.

(o —
Type: Compass page += =

<
V| Distance to Next 5
Y S PR PR - SRR T u

Tan solo pulse — para quitar la pagina seleccionada en ese momento.
Siga estos pasos para afiadir una nueva pagina:

1. Pulse ‘¥’
2. Introduzca un nombre para la nueva pagina
3. Seleccione una plantilla para la nueva pagina de datos

Data bar

= Data page

- Compass page

Graph page

4. Elijalos campos de datos que incluird.

Puede encontrar una lista de los campos disponibles en el apéndice 1

4.6.13 Barra de herramientas

La barra de herramientas se puede personalizar para mostrar la mejor combinacion para el
usuario.
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El gestor de la barra de herramientas funciona del mismo modo que el gestor de campos de
datos.

Puede afadir las siguientes funciones a la barra de herramientas:

Péagina: Acceder a las paginas de datos

Modo 3D: Cambiar 2D-3D/3D+

Orientar mapa: Track up / North up

Desplazamiento/Rotacion: Modo de movimiento

Abrir...: Abrir archivo

Apagar pantalla

Cerrar todo: Cerrar todos los archives abiertos

Activar GPS: Iniciar/Detener la conexién con el GPS

Marcar WPT: Crea un waypoint en la posicion GPS actual con el nombre e icono por

defecto en un solo clic.

e Marcar y editar WPT: Crea un waypoint en la posicion GPS actual y accede a las
propiedades para que pueda ser personalizado.

¢ Nuevo waypoint: Crear un waypoint eligiendo donde situarlo y personalizando sus
propiedades.

e Silencio

e Ventana de zoom: dibuja un &rea en el mapa para hacer zoom hacia él.

e Pantalla completa: La mayor parte de elementos de la interfaz de usuario no sera visible
para obtener una vision mas amplia del mapa.

e Zoom 100%: el zoom se ajusta automaticamente por lo que el mapa se muestra en su
méxima resolucion.

e Guardar imagen en archivo: la captura de pantalla se guardara en en la carpeta
TwoNav/Temp

e Buscar un mapa mas detallado: se intenta cargar un mapa de mayor resolucion que el

mapa cargado actualmente.
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e Buscar un mapa menos detallado: se intenta cargar un mapa de menor resolucién que el
mapa cargado actualmente.
Waypoint siguiente: Al navegar una ruta o un track con waypoints, cambia al siguiente.
Waypoint anterior: Al navegar una ruta o un track con waypoints, cambia al anterior.

Nota: Las herramientas WPT siguiente y WPT previo sélo seran visibles cuando se esté
navegando una ruta o track con waypoints.

4.6.14 Relieves 3D

TwoNav puede utilizar mapas de elevacién (mallas de puntos con informacién sobre la altura del
suelo) para disponer del dato de altura del suelo en las referencias que sean creadas con el
programa (p.e. tracks, waypoints, etc.) para habilitar el modo de visualizacion 3D+ (3D real).

Ademés de permanecer subyacentes y aportar el dato de altura del suelo, los relieves 3D se
pueden visualizar, contando con las siguientes opciones:

e Dibujar relieves en la vista 2D: En el caso de tener cargado un CDEM, se podra
visualizar, aunque se situara en la capa mas baja de modo que cualquier otro mapa
gue cargue se dibujara encima.

e Selector de color de relieve: el usuario puede seleccionar entre tres opciones de
colores hipsomeétricos: colores de alto contraste, colores de bajo contraste o la paleta
de colores por defecto.

- o ( .(.'

B
1) SO G

e Dibujar relieve con sombreado: Esta opcién visual hace més atractivo el dibujo del
relieve.

Y

L,

\
"u :

e Escalones de color plano: En lugar de utilizar un difuminado, se utilizar4 un anico
color para cada intervalo de alturas. Este intervalo es configurable desde el
desplegable que se encuentra justo debajo.

4.6.15 Modo 3D

Podréa configurar las siguientes opciones para el modo 3D:

¢ Modo 3D: Elija la secuencia para el botén D de la barra de botones:
o 2D-3D+ (si mapa raster): 2 posiciones:
= 2D
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= 3D/3D+: TwoNav intentard mostrar el modo 3D+. Si no es posible,
mostrara 3D (plano).

o 2D-3D-3D+: 3 posiciones:

= 2D
= 3D (plano)
= 3D+

El modo 3D+ sdélo se mostrara si se cumplen sus requisitos (vea el apartado 2D/3D/3D+)

e Exageracion de alturas: Multiplica la altura del relieve para obtener un efecto mas claro
en 3D+.

e Sombreado: la opcién sombreado hara que el relieve se visualice de forma mas clara y
atractiva al incorporar simulacion de sombras y realzando asi las variaciones del terreno.
Esta opcidn sélo afectara al 3D+

e Campo de visién: el campo de visién determina el angulo desde el cual se visualizara el
mapa. Si ponemos angulos superiores a 60°, equivaldra a una camara con gran angular.

e Horizonte nebuloso: La parte mas lejana de la perspectiva se difumina, creando un
efecto de niebla entre el cielo y el mapa que permite diferenciarlos con mayor claridad.

4.6.16 POls activos

Mediante la lista de POls activos podra elegir las categorias de POIs que se mostraran en el
mapa.

Por defecto se mostraran todos los POIls pero, si la visién de determinadas categorias le resulta
inGtil o incluso molesta, puede aligerar visualmente el mapa para que no las muestre.

Al seleccionar su destino o hacer ‘zoom &’ podra contar con la informacion de todas las
categorias de POI, incluso las que no se estén mostrando en el mapa.

4.6.17 POlIs personales activos

Mediante la lista de POls personales activos podra elegir los archivos de POls personales que se
mostraran en el mapa.

Al seleccionar su destino o hacer ‘zoom a’ podra contar con la informacién de todos los archivos
de POI personales, incluso las que no se estén mostrando en el mapa.

4.6.18 Regla de escala

La Regla de Escala dibuja una referencia métrica visual sobre las distancias que se manejan en
pantalla. La escala variara su tamafo para representar medidas ‘redondas’.

30 m} '

4.6.19 Puntero

El icono que marca su posicién actual se puede modificar eligiendo entre distintos.
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Se puede elegir un icono diferente para cada vehiculo.

& A = — \
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Ademas puede encontrar diferentes utilidades que le permitirdn controlar mejor su movimiento:

e Anillo fijo y paralelas: se dibujara una circunferencia que rodeara nuestra posicion y
dos lineas marcaran el rumbo.

o Radio del anillo fijo: determina el tamafio de la circunferencia que rodea nuestra
posicion.

o Dibujar lineas de proa paralelas: podemos elegir mostrar o no las lineas paralelas de
la primera opcion.

e Lineas de proa: puede configurar la longitud de la linea de proa mediante una opcion
predeterminada:

Desactivarla

Pixeles (pixeles)

Distancia real (metros)

Distancia en el tiempo previsto (minutos): TwoNav le calculara la distancia
estimada para ese momento segun la velocidad actual.

o Infinita

O O O O

Nota: Estas propiedades dependen del vehiculo seleccionado.

e Anillo variable: puede afiadir mas anillos alrededor de su posicién, para los cuales
debera definir el radio del anillo interno y el nimero de anillos sucesivos, que se situaran
equidistantes a partir del anillo interno.

e Ver radio de giro: cuando realice un giro, se dibujara el radio correspondiente a la
circunferencia que describe.

e Ver linea de proa: muestra una linea de direccién a partir de la punta de la flecha de
posicion (s6élo en modo Off-road).

4.6.20 Suavizador

El suavizador permite al programa calcular una interpolacién de movimiento entre las posiciones
gue va adquiriendo el GPS, con la finalidad de mostrar un movimiento mas suave que permita
una mejor percepcion de la velocidad a la que nos movemos en relacion al entorno. Esto facilita
enormemente al conductor la valoracién de las distancias y del momento exacto en que debera
realizar una maniobra.
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Ademas, se hace una prediccién de la posicion GPS con lo que se corrige el retraso en la
llegada de la sefal al sistema, consiguiendo que se muestre la posicién actual practicamente en
tiempo real.

El suavizador se basa en la ruta calculada en modo On-road, por lo que sélo funcionara si se
tiene seleccionado un destino y se ha calculado automaticamente una ruta sobre V-map.

4.6.21 Mend lista
Puede elegir entre dos modos de visualizacion de los submends:

e Menu botones: Se trata del modo tradicional. Si hay méas opciones de las que caben
en pantalla aparecera el boton ‘siguiente’ para acceder a ellas.

e Mend lista: Las opciones apareceran en una lista continua. Para mover la lista arriba
y abajo mantenga el dedo o lapiz sobre la lista y arrastrelo arriba o abajo.

DATAFIELDS

3D VIEWER

SCALE BAR 74

RE-CENTER

POINTER

LIST MENU 74

47 Vehiculo

Elija su medio de transporte para adaptar aspectos como los tipos de vias permitidos, la
consideracion del sentido de las calles o la velocidad media esperada.

El icono que indica su posicién cambiara de color dependiendo del medio de transporte elegido.

-
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Estos son los vehiculos disponibles:

Peatén
Bicicleta
Coche
Barco

Estos pardmetros pueden variar en funcién del vehiculo seleccionado:

Hint

Velocidad de crucero

Restricciones de Autorouting (On-Road)
Tiempo estimado

Puntero

‘Velocidad minima de movimiento’

4.7.1 Configuracién de vehiculo
Los siguientes parametros se pueden configurar para cada vehiculo:

e Velocidad de crucero: Medio de velocidad esperado para el vehiculo. Este valor
determinara los campos de datos 'tiempo estimado destinacion (crucero)' y ‘tiempo
estimado siguien (crucero)'. La ‘velocidad de crucero’ por defecto es:

o Peaton: 3km/h
o Bici: 15km/h

o Coche: 80km/h
o Barco: 20km/h

e Calado (s6lo para ‘Barco’): profundidad a la cual un bugue se encuentra inmersa. Este
valor determinara las 'alarmas de profundidad ".

4.7.2 Especifico para ‘Barco’

Debido a que la navegacién maritima tiene necesidades especiales comparando con la
navegacion terrestre, cuando se selecciona el vehiculo '‘Barco' algunos cambios tendran lugar:

e Campos de datos especificos situados en la Barra de herramientas y en la Pagina de
datos.

e Menu principal especifico (cambia la seccién ‘Navegacion’)

e Barra de herramientas especifica.

e Comando ‘Hombre al agua’ disponible en el mena principal y en la barra de
herramientas.

e Colores de presentacién diferenciados

¢ Unidades nauticas (millas, nudos...)

e Las cartas marinas solo se veran en caso que la opcion ‘Automaps’ esté habilitada.

Nota: Ya que la navegacion "On-Road" no tiene sentido para barco, el modo "Off-Road 'sera
activado automaticamente. Si la opciéon "On-Road" esta presionada, el vehiculo pasara a ser el
gue fue seleccionado previamente en ese mismo modo.
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4.8 Navegacion

4.8.1 Comandas disponibles Onroad/Offroad y Por defecto/Avanzado
48.1.1 On-Road
Por defecto:

Autoruta

Limite de velocidad
Ecocalculadora
Suavizador
Tracklog

Avanzado:

e Alerta WPT
e Siguiente WPT

48.1.2 Off-Road
Por defecto:

e Tracklog
e Alerta WPT
e Siguiente WPT

Avanzado:

e Limite de velocidad
e Ecocalculadora
[ )

4.8.2 Autoruta

AUTOROU...

El modo de navegacion ‘On-road’ se puede configurar para que el calculo automatico de rutas se
haga de acuerdo a sus preferencias:

e Tiempo/Distancia: La primera opcién calculara el tiempo estimado de llegada teniendo
en cuenta la velocidad de cada via y le propondra la navegacién que requiera menos
tiempo. La segunda le propondra una navegacion basada en la distancia, escogiendo el
camino mas corto, aunque no por ello el mas rapido.

Cuando tenga activada la opcion ‘por tiempo’ aparecera un cronémetro como icono del
botdn. Si aparece una regla se calculara la ruta méas corta en distancia.
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e Peajes/Autopistas/Caminos de tierra: Seleccione si desea utilizar o no este tipo de vias.

UNPAVED

Un aspa sobre el icono significa que no se utilizard este tipo de vias para el calculo
automatico de la ruta.

HIGHWAYS HIGHWAYS
-

e Recalculo: Aunque TwoNav viene configurado con la relacion mas adecuada para la
mayoria de casos, puede seleccionar el tiempo o distancia de alejamiento de la ruta
programada antes de que se considere que no la esta siguiendo y se calcule de nuevo,
adaptandose a su posicién actual.

Recalculate
Distance before recalcul. ..

Time before recalculate:

4.8.3 Limite de velocidad

Esta seccidn le proporcionara opciones relacionadas con las alertas de velocidad y los radares
de trafico, de manera que pueda configurarlas de acuerdo a sus preferencias:

e Fijar limite de velocidad: por defecto se considerara el limite oficial de cada via, pero
usted puede establecer un limite de velocidad fijo ignorando el limite de cada via.

e Aviso de velocidad: Si desea que TwoNav le avise cuando sobrepase el limite de
velocidad establecido, puede escoger entre diferentes tipos de alerta, tales como un
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icono de limite de velocidad, una alerta visual o una alerta visual mas una alerta sonora,
o por el contrario, que no le sefalice este acontecimiento.

e Velocidad para bloquear la interfaz: Cuando es superior a este valor, la interfaz de
usuario quedara blogueada a fin de que el usuario no puede manipular el sistema. Es
importante configurar esta funcién de acuerdo a las leyes de cada pais.

e Alerta radar: Puede seleccionar si desea que se le informe de la presencia de radares
en su trayecto activando esta opcion.

e Distancia alerta radar: Puede seleccionar a qué distancia del radar desea que se le
informe de su presencia dentro de unos valores determinados.

e Mostrar radares: se indicara la posicidn exacta de todos los radares mediante un icono
sobre el mapa.

Nota: Para que las funciones relacionadas con radares funcionen debe disponer de un archivo
gue contenga esta informacién en la carpeta ‘TwoNavData > Radars’. (+info).

4.8.4 Ecocalculadora

La Ecocalculadora le permite conocer la emision de CO, que realiza su vehiculo y que aparecera
posteriormente dentro de la Barra de datos (Campos de datos) durante la navegacion si asi lo
configura. Para hacer posible el calculo esta emision, TwoNav tiene en cuenta los siguientes
parametros:

e Tipo de carburante: escoja si el carburante es diesel o gasolina, bien introduzca
directamente la emision de gramos de CO, por kildmetro si conoce este dato de su
vehiculo.

e Potencia administrativa: potencia del motor (CV), escogiendo entre las opciones
predeterminadas que se muestran.

4.8.5 Tracklog

En estado de navegacién, TwoNav puede grabar automaticamente el track (pisada) de su salida,
guardandola en la carpeta TwoNavData.

Configure segln sus gustos o necesidades:

e Intervalo de grabacidn: Escoja el tipo de grabacién e intervalo deseado para el track
gue vaya a generar en su havegacion.

o Por Tiempo: Se grabara un punto de track cada X segundos.
o Por Distancia: Se grabara un punto de track cada X metros.

o Automatico: El track se grabar4 automaticamente al cambiar de rumbo y
dependiendo de la velocidad. En lineas rectas, el programa grabara pocos
puntos.

e Color del track: Escoja el color deseado para el track generado.

e Espesor: Elija el grosor de la linea que representa al track entre un valor de 1 a 7
puntos.
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e Puntos mostrados sin reduccién*: El track grabado sera visible en pantalla. Los
ultimos puntos seran mostrados tal y como se graben (sin reduccion). Puede elegir el
tamafio de esta seccion final del track de la que se mostraran todos los puntos.

e Reduccién para puntos anteriores*: Con el objetivo de ahorrar memoria, se
recomienda hacer una reduccion del resto del track mostrado. Elija un % de reduccion y
el track mostrado (excepto los ultimos puntos) sera reducido. Por ejemplo, si elige 80%
de reduccion, solo 1 de cada 5 puntos se mostrara en pantalla.
Importante: Esta reduccién no afecta al archivo de track grabado, que mantiene todos
los puntos. Sélo se aplica lo que se muestra en pantalla en ese momento.

* Opcién sdlo visible cuando el ‘modo avanzado’ esté activado.
4.8.6 Alerta WPT

e Alarma sonora en WPT: Active esta opcidn si desea que, al llegar a un waypoint, se
emita un sonido. Cargue en su tarjeta SD (carpeta ‘TwoNavData/Data’ por defecto) los
sonidos que desee en formato *wav y seleccione el sonido.

e Auto-play para imagenes/sonidos/texto adjuntos: Si un waypoint tiene archivos
asociados, se pueden reproducir de forma automatica cuando se encuentre dentro del
radio del waypoint.

4.8.7 Siguiente WPT

Al navegar una ruta, puede seleccionar el evento que tiene que suceder para dar un waypoint
por conseguido y se pasar a apuntar al siguiente:

e Radio del siguiente WPT: Entrar dentro del radio del siguiente waypoint (no vale
cualquiera).

e Radio de cualquier WPT siguiente: Entrar dentro del radio de cualquiera de los
siguientes waypoints (vale cualquiera de los que van después del actual).

¢ Modo roadbook: Al entrar en el radio de cualquier waypoint, se apuntara a éste. Al salir
de él, se apuntara al siguiente. Modo pensado para roadbook (libro de ruta o rutémetro),
ya que al seguir un roadbook se requiere mostrar la informacién del waypoint actual
mientras nos encontremos en sus alrededores. De este modo podremos seguir
correctamente las instrucciones de cada punto.

e Bisectriz dentro del siguiente WPT: Entrar dentro del radio del siguiente waypoint y
cruzar la bisectriz que forma con el previo y el posterior.

e Bisectriz dentro siguiente WPT o0 10% del radio de cualquier WPT: Igual que el anterior,
pero si se acerca mucho a cualquier waypoint (10% de su radio) se dara como
conseguido y se apuntara al siguiente.

e Soélo barra botones: No se cambiara automaticamente al siguiente waypoint nunca, sélo
manualmente dese los botones 'WPT siguiente' o 'WPT previo' de la barra de botones.
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Event to go for next WPT:

Radius of the next WPT

Dg_fault radius for WPTs:

150 m

Desde esta misma seccion de las opciones se puede asignar un radio por defecto para los
waypoints de las rutas, que serd el que se les asignara en el caso de que no dispongan de esta
informacion. Es decir, si a un waypoint concreto de una ruta le hemos asignado un radio, sera
respetado. Pero si no lo tiene se utilizara el radio por defecto que indiguemos en esta ventana.

4.8.8 Tracks
La navegacion track puede ser configurada en diferentes puntos.

Resulta especialmente interesante poder seleccionar la distancia de su posicién actual en la que
la flecha de GOTO le mostrara la direccion del track. De esta manera, el usuario puede predecir
las curvas.

e Virtual Coach (+info)

e Dibujar flechas sobre el track: Para conocer facilmente su direccién.

e Flecha GOTO tangente a: la flecha GOTO muestra la direccion de la siguiente seccion
del track. Este parametro es la distancia para calcular la tangente hacia la direccion.
Normalmente a mas velocidad del vehiculo, se requerira un mayor valor de distancia:



a CompeGPS Team S.L.
http://lwww.compegps.com

Twonov http://support.compegps.com

freedom to discover

COomPe GPs

™ ™=
7™ S A A

e Salida después del WPT: Si el track tiene waypoints (roadbook), la navegacién cambiara
al siguiente punto cuando dejemos el actual. Este parametro determina hasta dénde
hemos de ir.

e Los tracks activos pueden ser visualizados de forma diferente: Una vez que el usuario se
esté desplazando por un track, vera los demas tracks diferenciados del track activo. El
activo tiene una presentacion diferente en pantalla, esta presentacion puede ser
cambiada por el usuario. Por lo general, la pista activa tiene un grosor notable y se
relaciona con un color diferente para que resalte.
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Estos parametros se pueden cambiar en ‘Configuracién > navegacion > tracks’, alli podra
cambiar el color de la pista de navegacién, asi como el grosor de linea doble, la
opacidad y el color.

4.9 Sistema
4.9.1 Volumen
En esta pagina encontrara los siguientes elementos configurables:

e Silencio: Activando esta opcion, todos los sonidos del aparato se silenciaran,
independientemente del porcentaje de sonido que tenga configurado para cada opcién.

Mute:

v

e General: Regule el volumen general para el conjunto de elementos sonoros. Todos los
sonidos se regularan bajo el porcentaje de sonido establecido para esta opcién.

General:
56 %

—

e Voz: Regule el volumen de las voces de aviso de siguiente maniobra.

Yoice:
g1 %

e Alarma: Regule el volumen de las alarmas y avisos de radares, limites de velocidad y
llegada a waypoints.

Alarm:
54 %,

——

e Clics: Regule el volumen de las pulsaciones sobre la pantalla tactil o teclas.

Clicks:
70 %

—l]

49.2 Brillo

Regule la cantidad de luz que desea emita la pantalla y adeclelo a cada situacion. Cuanto mas
alto sea el porcentaje de brillo, mas se resaltaran los contenidos de la pantalla.

En modo noche, se disminuir4 automaticamente en brillo para evitar el deslumbramiento.
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4.9.3 Autonomia
En esta seccion encontrara utilidades que le ayudaran a maximizar la autonomia del sistema:

e ‘Apagar pantalla’: determine un tiempo pasado el cual se apagard la pantalla
automaticamente*. Seleccione ‘nunca’ para deshabilitar esta funcion.

*Nota: La opcion ‘Apagar pantalla después de’ no funcionard si el aparato esta
conectado a una fuente de alimentacion externa y tiene seleccionado ‘coche’ como
vehiculo.

e ‘Desconectar GPS en paradas’: detectara las paradas prolongadas en su trayecto y
desconectard el GPS. Entonces aparecera un mensaje que le preguntard si desea
activar de nuevo el GPS. Es importante que recuerde responder afirmativamente a este
mensaje cuando reanude la marcha.

494 Idioma

Puede modificar el idioma de los textos y voces del sistema desde esta seccion.

Nota: La conversion de las voces puede tardar mas de un minuto.

4.9.5 Herramientas de calibracion
Algunos de los instrumentos del sistema necesitan ser calibrados para funcionar correctamente:

e Pantalla tactil: Intente calibrar la pantalla tactil si cree que la precisién no acaba de ser
del todo correcta.

e Brgjula: La brujula digital es muy sensible a las condiciones atmosféricas. Calibre la
brdjula en cada uno de sus recorridos.

e Barometro: Se calibra de forma predeterminada.

Todas las herramientas de calibracion pueden encontrarse en: ‘menu > configuracion > sistema’.

Simplemente pulse la opcién que desee y siga las instrucciones.

4.9.6 Carpetas

Para que sus datos (mapas, waypoints rutas y tracks) sean tenidos en cuenta por TwoNav a la
hora de crear las listas de la seccidon ‘datos’, deberan estar ubicados en la carpeta que tenga
configurada para este fin.

Puede definir una 0 mas carpetas para mapas (entonces se incluirdan los mapas de todas las
carpetas en la lista de mapas) y una carpeta para datos (waypoints, rutas y tracks).

La carpeta por defecto para mapas es ‘TwoNavData/maps’.
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La carpeta por defecto para el resto de datos (waypoints, rutas y tracks) es ‘TwoNavData/Data’.

Si, dentro de la carpeta que seleccione, hay otras carpetas, se mostraran también en las listas de
datos.

Por ejemplo, si creamos una carpeta llamada ‘Rutas Pirineos’ dentro ‘TwoNavData/Data’,
manteniendo configurada soélo ‘TwoNavData/Data’ como Unica carpeta de rutas, waypoints y
tracks, tendremos la siguiente representacion en la lista de rutas:

@@ Rutas Pirineos

) ? Aiguestortes. RTE

) ¢® Vall_de_Boi RTE
) ¢ Alt_Aneu RTE
) g/® Tirvia.RTE

9 iterns encontrados

El usuario puede configurar qué carpetas se tendran en cuenta. Para hacerlo, acceda a: ‘Menu >
configuracién > sistema > carpetas’ (el modo avanzado puede ser activado) y cambie los mapas
o las carpetas de datos que desee.
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Maps folder: 1:
DATwoNavDataiMaps!

Maps folder: 2:

Data Folder:
D:\TwoNavDataiData\

Puede afiadir mas de una carpeta, entonces la lista de datos ensefiara el contenido de carpetas
distintas en una misma lista.

4.9.7 Unidades
Puede determinar qué tipo de unidades de medida utilizar en TwoNav:
e Distancias en: en kildmetros, millas, millas nauticas, metros o pies.
e Alturas en: metros o pies.
¢ Velocidades en: kildmetros/hora, millas/hora, millas nauticas o minutos/kilometro.
e Distancias cortas en: kilbmetros/hora, millas, millas nduticas, metros o pies.
e Aceleraciones en: metros/segundoz, gravedad o kilémetros/hora/segundo.
e Velocidades verticales en: metros/segundo, pies/minuto, metros/minuto o metros/hora.

e Areas en: m?, hectareas o km?.

49.8 Coordenadas

Puede elegir el tipo de coordenadas (UTM, Latitud/Longitud, BGN...) y datum (WGS 84,
European 1950, Geodetic Datum 1949, etc.) con los que desea trabajar en TwoNav.

Esta configuraciéon sera la que se utilizara a la hora de introducir cualquier coordenada en el
programa o crear elementos como waypoints rutas o tracks.

Si abre un elemento (mapa, waypoint, ruta o track) que utilice un sistema de coordenadas o
datum distinto, TwoNav lo detectara y ubicara en el lugar adecuado.

Ademas, desde esta opcion, puede configurar el orden en el que se visualizaran los grados.

Por defecto TwoNav trabaja con Coordenadas Lat / Long y Datum WGS84.
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499 Zonahoraria

TwoNav le permite escoger la zona horaria en la que se sitia segun el Tiempo Universal
Coordinado (UTC), que por defecto aparecera con el huso horario correspondiente a la Hora
Central Europea (CET).

Puede ademas configurar si desea activar el Horario de Verano automaticamente para que
TwoNav realice el cambio de hora estacional.

Nota: TwoNav mantiene actualizada la hora siempre y cuando el aparato reciba sefial GPS.
Normalmente, dentro de los edificios no se recibe sefial de los satélites a menos que se
disponga de un repetidor, por lo que la hora y por tanto, la visién nocturna, se veran afectadas.

4.9.10 Teclas

El administrador de teclas le permite cambiar la funcibn de cada tecla del dispositivo. Para
cambiar sus asignaciones s6lo hay que acceder a ‘Configuracién > Sistema > Teclas.

Cada botén tiene un doble comando: presién corta y presion larga. Ambos pueden ser
personalizados para diferentes usos.

Las funciones disponibles son las mismas de las que dispone el editor de la barra de
herramientas (enlace ‘Configuracion > Visualizacién > Barra de herramientas’), afiadiendo las
siguientes funciones:

- Zoom in /Zoom out

- Modo Hold: bloqueo y apagado de pantalla. Mismo botén para desbloquear.
- Bloquear

- Apagar

- Mend

Una vez que haya configurado sus propios comandos, pulse Aceptar para aplicar los cambios.
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4.9.11 Configuracién inicial

Esta opcién le permite restablecer todos los parametros configurables a su estado inicial. Se
modificaran todas las opciones que hayan sido manipuladas, tales como la zona horaria, el
volumen, las carpetas y demas herramientas que haya establecido previamente.

4.9.12 ID del dispositivo

La ‘ID del dispositivo’ o ‘Device ID’ es un identificador alfanumérico exclusivo de su aparato.
Este identificador es necesario para activar TwoNav y cualquier mapa que quiera utilizar en el
aparato.

4.9.13 Acercade

‘Acerca de’ le muestra con qué version de TwoNav esta trabajando el aparato, la cual se
mostrara en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Conocer la version del programa TwoNav que tiene instalada en su aparato es importante de
cara a la consulta de dudas o actualizacién del software.

4.9.14 Avanzado

TwoNav tiene un ‘modo avanzado’ que habilita algunas funciones extra que no son de uso
frecuente y podrian afadir una complejidad innecesaria al sistema.

Puede activar el ‘modo avanzado’ entrando en la seccién ‘Config. > Sistema > Avanzado’.
Entonces algunas funciones avanzadas apareceran directamente dentro de esa seccion:

e Teclado: ademés del orden alfabético, puede elegir la disposicién de teclas de los
teclados entre QWERTY o0 AZERTY.

e Activar el modo waypoints: Bésico (archivo de WPT activos fijos + carga automética al
arrancar) o Avanzado (el primer WPT abierto se activara y no se cargara
automaticamente al arrancar).(+info)

¢ Recuperar datos al volver a arrancar: Carga los mismos datos que estaban cargados
cuando se cerro la aplicacion.

e Ver marcos de los mapas: Muestra en la ventana de navegacion los méargenes de los
mapas disponibles.

e Retomar nav. al inicio: Propondra el mismo destino que estaba configurado cuando la
aplicacién fue cerrada por Ultima vez.

¢ Info de carril (onroad): En las carreteras con varios carriles, una representacion le
informara sobre el carril correcto a tomar.

Nota: Se requieren Vmaps 10Q2 o superiores.

e Coche+OnRoad->pant.encendida: Si esta activada, las opciones de ‘apagar pantalla’ no
seran consideradas si el vehiculo es ‘coche’ y el modo ‘Onroad’.

o Perfiles Onroad/Offroad: Si se deshabilita, todas las opciones, menus y campos de datos
seran los mismos en modo Onroad y Offroad.

e Guardar mapas remotos: Cuando se abra un mapa remoto (Internet), las secciones
descargadas se guardaran en una carpeta temporal para que se pueda acceder a ellas
sin tener que descargarlas de nuevo.
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e Maxima memoria para cache de mapas: Tamafio maximo de la carpeta temporal. Si se
supera, se eliminaran secciones de mapa antiguas.

¢ Velocidad minima de movimiento: este campo fija la velocidad minima considerada
movimiento. Velocidades por debajo de este valor no seran contadas como movimientos
(seran igual a 0 km/h).

Nota: El usuario debe recordar que esta funcién depende del vehiculo seleccionado
(‘Configuraciéon > Vehiculo’), cada vehiculo tiene una velocidad predeterminada
diferente.

Algunas opciones seran afiadidas también en otras secciones dependiendo del modo actual
(Onroad/Offroad). Consulte las secciones Visualizacién y Navegacion para ver la lista.

5 Seleccionar destino

Puede seleccionar su destino de tres modos distintos:

5.1 Botén “Navegar...”

La funcién mas utilizada para seleccionar destino es el botén ‘navegar...’, que se encuentra en el
menu principal y contiene las siguientes opciones:

e Mi Casa: Puede ir directamente a su casa si ha determinado su posicion desde el gestor
de favoritos.

e Direccion: Introduzca cualquier direccion (pais/ciudad/calle/nimero) como destino.
o Puede introducir el codigo postal en lugar del nombre de la ciudad.

o Puede seleccionar una calle que cruce en lugar de introducir el nimero de la
calle elegida. Entonces se tomara esa interseccion como destino. Solo tiene que
pulsar el botdn ‘interseccidn — elegir’ e introducir su nombre o seleccionarla de la
lista.

e POI: Los V-maps disponen de una enorme base de datos de Puntos de Interés
(gasolineras, hospitales, cajeros...). Puede buscar POIls segun distintos criterios:
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o Lugar: Se consideraran los POls cercanos a:
»=  Su posicion actual
»=  Su destino actual
= Aladireccion que introduzca
» La localizacion que elija sobre el mapa.

= A un waypoint

o Nombre: Seleccione la categoria que desea buscar e introduzca nombre del POI
deseado y se buscara entre todos los disponibles en la cartografia cargada.

o Parking: Crea una lista de los aparcamientos cercanos a la posicion actual.
o Gasolinera: Crea una lista de las gasolineras cercanas a la posicion actual.
e [tinerario: Crea una ruta con uno o mas puntos intermedios.

o Presione para afadir puntos al itinerario.

. .
o Presione = para borrar un punto.

o Los botones a a la derecha del punto permiten cambiar el orden.

r
w
o Elboton 1% mostrara ese punto en pantalla.

o El botén | comenzara una nueva navegacion al primer punto. Cuando se
alcance el primer punto, el Segundo se establecera como destino.

Para cada punto, se mostrara una estimacion de distancia y tiempo de llegada.
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ltinerary”

1 Girona
Carrer d"Emili Grahit
42 km, 00 h 30 min

A
v |
2 Lloret de Mar a
v |

Carrer de Sant Carles
84 km, 01 h 00 min

3 Barcelona O
v

Carrer de Josep Pla, 65
156 km, 01 h 42 min

4 Zaragoza a
Calle de Domingo Ram, 81 a
472 km, 04 h 24 min

Puede modificar el itinerario después de haber comenzado a recorrerlo.
Simplemente vaya de nuevo a ‘Menud > Navegar > ltinerario’ e introduzca los
cambios.

e Favoritos: Puede crear su propia lista de lugares favoritos para poder acceder a ellos
rapidamente. Para gestionar esta lista pulse el boton ‘edit’. (+info)

e Histérico: Aqui se guardaran los destinos seleccionados recientemente.

e Por mapa: Seleccionar el punto exacto y pulsar OK.

e Rumbo: El punto de destino se determinara introduciendo rumbo y distancia (+info)
e Waypoint: Seleccionar un waypoint de entre los que haya cargado o creado.

e Ruta: La ruta elegida se activara y se le guiara sucesivamente a los waypoints que la
compongan.

e Track: Dispondra de la referencia del track cargado y se le indicara la direccién de éste.
Si se aleja mucho del track (>50m), se le indicard la direccién perpendicular a la traza del
track para que puede volver a él.

e Coordenadas: Introduzca las coordenadas exactas de su destino.

e Hombre al agua: Esta opcion fijard la posicién actual como destino. Esta accion le
permitird volver de nuevo al mismo lugar.

Para detener cualquier tipo de navegaciéon (On-road u Off-road) en curso, debera pulsar sobre la

oo

opcion ‘Parar navegacion’.

—

»

STOP NAV.

Puede acceder a ella desde el menu principal o abriendo el menu contextual sobre el mapa.
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5.2 Listas de waypoints, rutas y tracks

Desde la seccion ‘Datos’ del menu principal puede gestionar las tipicas referencias de posicion
‘Off-road’ (waypoint, rutas y tracks).

Una de las funciones disponibles para cada elemento es la de Navegar (Activar). Esta opcion le
permitira accionar la navegacion hacia el elemento seleccionado, estableciéndolo como préximo
destino.

La manera mas facil de situar un elemento como destino desde las listas de datos es realizar un
clic breve sobre su hombre y, cuando esté seleccionado, pulse el boténa.
También puede encontrar la opcion ‘Activar’ dentro del menu contextual del elemento.

5.3 Sobre el mapa

Busque en el mapa el punto que desea establecer como destino y abra el Menu Contextual
sobre él (realizando un clic prolongado). Elija la opcién ‘Navegar aqui’ y se establecera ese
punto como destino.

New..

Stop nay.

Navrigate here

Map Properties

Close Map

6 Siguiendo las indicaciones

Una vez seleccionado el destino, TwoNav le asistira para que pueda llegar hasta él. TwoNav le
ofrece dos modos de navegacion que le permitiran adaptarse a cada entorno de la mejor manera
posible:
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Ms*s

On Road I : Navegacion puerta a puerta
sobre las bases cartogréaficas V-maps de
CompeGPS, disponiendo del tipo de
asistencia caracteristico de los navegadores
urbanos. La ruta se calculara
automaticamente a través de las calles y
durante el trayecto se ofreceran indicaciones
visuales y auditivas precisas sobre las
maniobras a realizar.

Importante: El modo On-road solo estara
disponible si dispone de un V-map rutable en
la carpeta de mapas. De otro modo, la
pestafia On-road estara deshabilitada.

Calle de Los Urquiza

| ""l‘élg\ﬁ :

\/

Off Road | : Se puede utilizar sobre
cualquier tipo de mapa (topografico, ortofoto,
vectorial) y se basa en la utilizacion de
referencias previamente creadas (waypoints, ;
rutas y tracks). No se calculara la ruta /ﬂ'- \@‘.\_:'
autométicamente y una linea recta unira =
nuestra posicion actual y el destino.

Dentro de un mismo trayecto, es posible que sean necesarios cambios de modo (p.ej. si
empezamos nuestra salida en la ciudad y llegamos a un punto alejado de ella en el que no se
disponga de informacion utilizable sobre las calles). En estos casos podra cambiar de modo
dependiendo de la informacion de mapas disponible.
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6.1 Navegacion On-road

La informacion ofrecida en este modo de navegacién es mayor que en el modo Off-road ya que
se aprovecha la informacion contenida en las bases de datos cartograficas de V-maps para
mostrar indicaciones precisas sobre las préximas maniobras.

Ademas se ofrecen también sefiales auditivas para que no sea necesario desviar la atencion del
tréfico.

Importante: El modo On-road solo estara disponible si dispone de un V-map rutable en la
carpeta de mapas. De otro modo, la pestafia On-road estara deshabilitada.

6.1.1 Informacién visual

(3]

1. Distancia al proximo evento: distancia a la cual tendremos que realizar la siguiente
maniobra.

2. Préxima maniobra: Cuando realice navegacién urbana (On-road), el espacio ‘préximo
evento’ contendra una representacion de la siguiente maniobra que tendra que realizar
(giro a la derecha, giro a la izquierda, rotonda, desvio, etc.).

Préoxima calle: calle en la que se encontrara después de realizar la siguiente maniobra.
POI: Punto de interés de V-map (gasolinera, hotel, cajero, etc).

Ruta Calculada: Muestra la ruta automaticamente calculada que ha de seguir.

2

Proxima maniobra ‘sobre el mapa’ (indicacion de maniobra): Se dibujaran las
maniobras a realizar sobre el mapa y con mas precision.
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7. Limite de velocidad: limite de velocidad oficial establecido para la via en la que nos
encontramos.

8. Calle actual: Nombre de la calle en la que se encuentra.

Si presiona sobre un elemento del mapa (por ejemplo, una farmacia) aparecera un recuadro
amarillo indicando el nombre de ese elemento mas otras informaciones de interés. De este
modo, también podra examinar los nombres de las calles de la zona.

-

2 M
Moran

Néstares-Saiz
Moran

+(34)-915271299
5

Vea el apartado en pantalla para informacién completa de los elementos presentes en la ventana
de navegacion.

6.1.2 Informacién auditiva

Ademas del visual, TwoNav dispone de un segundo canal para ofrecer las indicaciones al
usuario, el auditivo.

A lo largo de su trayecto On-road, el programa emitird locuciones indicando las préximas
maniobras a realizar. Por ejemplo:

“A 200 mts, gire a la izquierda. Después, tome la autopista”

distancia al evento evento encadenado

préximo evento

Dependiendo de las circunstancia, se ofrecera una informacion auditiva u otra. Las locuciones
pueden contener la siguiente informacion.

e Distancia al pr6ximo evento: Se trata de la distancia a la que sucedera el evento o
maniobra siguiente. Si se trata de una distancia elevada, es posible que se no se
informe de una distancia exacta (p.ej. a 200 metros) sino “a mas de...” cierta
distancia (p.ej. “a mas de 3 kildbmetros”). Cuando esté muy cerca del evento, no se
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indicara distancia, sino directamente el evento, por lo que habra que realizarlo en
ese momento.

e Evento: Maniobra a realizar (o informacién de interés) (p.ej. “gire a la izquierda”).
Si no va precedida de informacion respecto a la distancia, habra que realizarla
inminentemente. Los eventos pueden ser de naturaleza muy diferente, pero
normalmente se tratara de maniobras a realizar. Se pueden distinguir dos clases de
evento:

o Eventos breves: Se indica directamente la accién a realizar (p.ej. “gire a la
derecha”)

o Eventos complejos: Primero se da informacién del tipo de maniobra (rotonda o
cruce) y luego indica la accién a realizar (primera salida, segunda a la derecha,
etc.).

Ejemplos:
=  “A 200 metros, entre en la rotonda, segunda salida”

=  “A 100 metros, en el cruce, primera a la izquierda”.

e Evento encadenado: Es posible que dos maniobras deban ejecutarse en un breve
espacio de tiempo. En ese caso TwoNav afiadira el segundo evento después del
primero.

6.2 Navegacion Off-road

En el modo Off-road la informacién sobre calles y caminos no estara disponible para calcular
rutas automaticamente e indicarnos las siguientes maniobras de manera precisa. La informacién
automatica se limitara a la linea guia.

Es por este motivo que sera necesario prestar especial atencién a la informacién del mapa
subyacente que tengamos cargado. La situacion seria comparable a la orientacion tradicional
con mapa topografico, con la ventaja de tener marcada nuestra posicion actual sobre la
cartografia.

4

El grado de detalle de las informaciones disponibles puede aumentarse si se realiza un trabajo
previo de preparacién del trayecto, consiguiendo puntos de referencia (waypoints, rutas y tracks)
gue nos puedan ayudar en nuestra orientacion.

Una ruta bien realizada, con la informacion y archivos adjuntos adecuados en cada waypoint,
puede ser equivalente a una ruta calculada automaticamente en modo On-road.

Un track o ruta grabada de una salida anterior o creada manualmente sobre el mapa, puede
sefialar el camino exacto a seguir:
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Vea los apartados Waypoints, Rutas y Tracks para mas informacion sobre estos elementos.

6.2.1 Informacién visual

1. Flecha GOTO: Direccién en la que se encuentra el préximo waypoint. En caso de seguir
un track, marcara la tangente a éste (ver Activar un track).

2. Nombre Track / Préximo Waypoint: Nombre del préximo waypoint o del track que se
esta siguiendo.

Ruta cargada
Track cargado

Préximo waypoint

I

Linea guia: Une su posicion actual con el lugar a donde se debe dirigir (trds de nuestra
posicion.
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7. Track Actual Grabado: Si se estd grabando el track actual, podremos ver su huella
marcandose detras de nuestra posicion.

8. Bruljula: Muestra la orientacion del aparato (la brdjula indica correctamente el rumbo
sélo el dispositivo se encuentra en posicién horizontal y correctamente configurado y
calibrado).

6.2.2 Informacién auditiva

TwoNav no dispone de voces automaticas para el modo Off-road, pero puede asociar sonidos a
los waypoints de su trayecto para que se reproduzcan al llegar a ese punto.

Puede asociar sonidos en formato WAV a los waypoints desde la ventana de propiedades del
waypoint.

6.3 Virtual Coach
TwoNav puede usar un track anterior como referencia para comparar su rendimiento actual.

Sélo necesita escoger el track y empezar la navegacion. Una simulacion del track a velocidad
real con la cual podra competir comenzara a reproduirse.

El virtual Coach sera representado en el mapa mediante un cursor verde. Hay dos campos de
datos relacionados con el virtual coach:

e Timepo a virtual coach
e Distancia a virtual coach

El usuario puede afiadir estos campos tanto en la barra de datos como en la pagina de datos

Este comando le permite ubicar al Virtual Coach automaticamente en su posicién actual. Puede

aplicar esta funcion haciendo clic en el botdn situado en la barra de herramientas

Nota: Las opciones del ‘Virtual coach’ deben ser habilitadas desde ‘Configuracién > Navegacion
> Tracks'.

7 Avisos radares / POls

Durante su navegacion, TwoNav puede avisarle cuando esté cerca de determinados puntos que
tengan algun interés especial.

7.1.1 Radares

Un caso especial de este tipo de puntos serian los radares que controlan la velocidad del tréfico.
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TwoNav tratara a los puntos que coloque en la carpeta ‘TwoNavData\Radar’ como radares y le
avisara de manera audible y visible cuando se acerque a uno de ellos (vea el apartado Limite de
velocidad para conocer las opciones de configuracion de estos avisos).

El sistema incluye una base de datos de radares proveniente de la compafiia AlertaGPS que
puede ser actualizada desde su pagina web, www.alertaGPS.com, en la que encontrara una
seccion dedicada a los productos TwoNav.

Si desea actualizar esta informacion, sélo tiene que sustituir los archivos originales por los
actualizados (en formato GPX, WPT o BWPT) en la carpeta ‘radars’ que se encuentra dentro de
la carpeta de datos ‘TwoNavData\Radar'.

7.1.2 POls

Puede ser avisado también de otros puntos de interés generales (POIs) que usted puede
personalizar.

TwoNav cargara automaticamente al iniciar el sistema los waypoints (en formato GPX, WPT o
BWPT) que coloque dentro de la carpeta ‘TwoNavData\POI’. Estos waypoints no apareceran en
la lista de waypoints, pero si se dibujaran sobre el mapa.

Se recomienda la utilizacién del formato BWPT, que permite un acceso mucho mas rapido a la
informacion contenida. Los archivos BWPT pueden ser creados desde el programa para PC
CompeGPS Land/Air partiendo de otros formatos de waypoint.

Puede ocultar estos archivos sobre el mapa con la herramienta POls personales activos.

Para que se le avise al llegar a uno de estos POI, cada uno de los waypoints debera tener
asociado un archivo de audio o imagen, que se reproducira al pasar cerca del lugar.

Puede asociar imagenes o sonidos en formato WAV a los waypoints desde la ventana de
propiedades del waypoint.

Nota: Los puntos presentes en la carpeta POIls no estaran disponibles para la navegacioén, al
contrario de los POls incluidos en los Vmap, que estan totalmente integrados en el sistema de
navegacion y consultas de TwoNav.

Aviso: La utilizacion de archivos BWPT de mas de 5000 puntos puede provocar ralentizaciones.
Los archivos GPX o WPT pueden provocar tales ralentizaciones con archivos mucho mas
pequefios.

8 Gestidn de datos (waypoints, rutas, tracks y mapas)

8.1 Waypoints

8.1.1 ¢Qué es un waypoint?

El waypoint es un punto definido por una posicién geografica, coordenadas de latitud, longitud y
en la mayoria de los casos altura, usado por los instrumentos de navegacién GPS.

TwoNav permite la creacidn, edicion y navegacién de waypoints.

Los waypoints se guardan dentro de archivos de waypoints (archivos normalmente en formato
.WPT), de modo que un archivo de waypoints puede contener uno o varios waypoints.

Se representan en pantalla como puntos a los que se les puede afiadir nombre e icono.
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Wpt refugio

TwoNav puede abrir directamente los siguientes formatos de waypoint:

8.1.2 Formatos soportados

o *WPT
e *BWPT
e *LOC
e *GPX

Més formatos de waypoint pueden ser importados y convertidos a éstos desde CompeGPS
Land/Air.

8.1.3 Lista de waypoints

La gestion de los waypoints se centraliza en la lista de waypoints, si bien es posible realizar
muchas acciones directamente desde la pantalla de navegacion, mediante el menu contextual.

Al acceder a la lista de waypoints podra ver todos los archivos de waypoints disponibles en la
carpeta ‘TwoNavData/Data’.

Vea el apartado Listas de datos para conocer el funcionamiento general de las listas.

Si tiene seleccionado un archivo de waypoints, los botones de la parte inferior de la pantalla le
permitirdn acceder a las funciones mas importantes a realizar sobre ese elemento:

WaypointsPicos
@ £ WPT

% Base

(] Ermita Sta Maria

@ Las encinas

Cuesta Capeliu

P e B Vi lln v

=

e Crear un nuevo archivo de waypoints: Se generara y abrirAd un archivo de waypoints

Por orden:

vacio.

e Crear un nuevo waypoint.



Gn
v CompeGPS Team S.L.

http://lwww.compegps.com

Twonov http://support.compegps.com

freedom to discover

_ omrFPe GPs

e Zoom aqui

e  Filtro por nombre

Si tiene seleccionado un waypoint en concreto dentro del archivo de waypoints, los botones
cambiaran para adaptarse a las funcionalidades del elemento seleccionado:

WaypointsP
@ WPT

% Base

(135 items)

icos

(] Ermita Sta Maria

Las encinas

Cuesta Capeliu

Por orden:

e Acceder a la ventana de propiedades del waypoint . En la ventana de propiedades, un
elemento puede ser activado para navegacion.

e Crear un nuevo waypoint dentro del archivo de waypoints en el que se encuentra el
waypoint seleccionado.

e Zoom aqui

e Filtro por nombre

Los waypoints pueden ser ordenados de distintas maneras. Clique sobre el nombre del archivo
waypoint y seleccione del menu la opcion ‘Ordenar por’, a fin de elegir el parametro de orden de
los waypoints (nombre, proximidad, etc.)
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Sort by

Short Name

Description

lcon name

Proximity

Haciendo un clic prolongado sobre cualquier archivo de Waypoints abierto o sobre un Waypoint
concreto, accedera al Menu Contextual con todas las funciones disponibles para ese elemento.

8.1.4 Abriry cerrar
8.1.4.1 Abrir archivo de waypoints

Desde la lista de waypoints, pulsando sobre el nombre de uno de los archivos disponibles, éste
se abrird. Sabra que esta abierto porque se situara en la parte superior de la lista y con el

recuadro de la izquierda marcado @

8.1.4.2 Cerrar archivo de waypoints

Pulse sobre el check de la izquierda @ del archivo de waypoints abierto para cerrarlo.

El archivo dejara de estar situado en los primeros lugares de la lista y volvera a colocarse en la
posicion que le corresponda alfabéticamente entre los demas archivos de waypoints no
cargados.

También puede acceder a esta funcion desde el menu contextual desde el cual también podra
eliminar archivos definitivamente de la memoria.

8.1.5 Creary editar
8.1.5.1 Crear waypoints (Archivo de Waypoints activo)

Todos los waypoints deben estar contenidos en un archivo de waypoints. Usted puede tener
varios archivos de waypoints abiertos, pero los waypoints creados se guardan siempre en el
interior del archivo de waypoints activo (AWA).
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De forma predeterminada, los waypoints activos son Waypoints.WPT, pero puede elegir
cualquier archivo que desee siguiendo los siguientes pasos:

1. Abra el archivo de waypoints que quiere que sea el AWA.
2. Abra el menu contextual > Establecer como WPT activo

Cuando se crea un nuevo archivo de waypoints a partir de una lista de waypoints, éste se
definira automaticamente como activo.

El AWA se abrir4 autométicamente cuando se inicie la aplicacién, y un asterisco marcara el icono
en la lista de waypoints.

V) P aiguestortes. WPT
V) |4 Friedrich.wPT
@ 2009

) F] 3256299.gpx
") I 4163358.GPX

Si el AWA esta cerrado y se crea un waypoint, el AWA se abrira automaticamente para situar el
nuevo waypoint.

Esta es la forma mas facil de gestionar nuevos waypoints, pero puede que los usuarios que
trabajan frecuentemente con archivos de varios waypoints no la encuentren util. Para estos
casos, existe la opciéon 'modo de waypoints activos' en 'Menu > Configuracion > Avanzado':

e Basico: Modo normal.
o EI AWA se cargard automaticamente al arrancar.
o ElI AWA se fijard y s6lo se podra cambiar manualmente (Menu Contextual > Fijar
como WPT activo)
e Avanzado: Mejor cuando se trabaja frecuentemente con varios archivos de waypoints.
o EIAWA NO se cargara autométicamente al arrancar
o El primer archivo de waypoints que abra se fijard como AWA.

Se puede crear un waypoint de las siguientes maneras:
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8.1511 Crear un waypoint en la posicién actual

Puede crear un waypoint rapidamente justo en la posicién donde se encuentre.
Dispone de dos funciones para hacerlo:

e Marcar WPT: Sin acceso a las propiedades del waypoint. Se usaran un nombre i icono
por defecto. Las propiedades del waypoint pueden ser editadas posteriormente.

e Marcar y editar WPT: Se accedera automaticamente a las propiedades del waypoint
permitiendo modificar su informacién.

Se creara el waypoint dentro del archivo de waypoints que haya abierto primero* (el primero de
la lista de ‘datos’)

Si no tiene ningun archivo de waypoints cargado, TwoNav creard uno con un nombre por defecto
(WPT nuevos), pudiéndolo modificar desde la lista de waypoints.

Estas funciones se pueden afiadir a la barra de herramientas mediante el gestor de la barra de
herramientas.

‘Marcar y editar WPT’ también esta disponible en ‘Menu > Datos > Marcar y editar WPT’.
8.1.5.1.2 Crear un waypoint sobre el mapa

Abra el menu contextual en el punto del mapa donde desee generar el waypoint y seleccione
‘Nuevo > Waypoint aqui’.

Se creara el waypoint dentro del archivo de waypoints que haya abierto primero* (el primero de
la lista de ‘datos’) y se abrira la ventana de propiedades para que pueda modificar las que desee.

8.15.13 Crear un waypoint desde la lista de waypoints

Al seleccionar un archivo de waypoints en lista de waypoints, podra acceder a la funciéon ‘Nuevo
waypoint’ (desde el menu contextual o directamente con los botones de la lista). Al seleccionarla
podra crear el Waypoint de 5 maneras diferentes:

e Posicién actual: posicion GPS en la que se encuentre en el momento de crearlo.
e Destino actual: punto final de su navegacion actual.
e Direccién: entre la direccidn utilizando la base de datos Vmap.

e Por mapa: abrira una ventana desde la que podra seleccionar sobre el mapa el lugar
exacto dénde crear el waypoint.

o Waypoint: puede afadir a este archivo de waypoints un waypoints que se encuentre en
otro archivo de waypoints distinto. Sélo tendra que seleccionar el waypoint dentro del
archivo de waypoints concreto.

¢ Rumbo: el punto de destino se determinara introduciendo el rumbo y la distancia (+info)
8.15.14 Crear un waypoint mediante rumbo y la distancia

Cuando la funcién ‘nuevo waypoint’ se utilice (desde la lista de waypoints de la barra de
herramientas), la opcion 'rumbo' estara presente para elegir su posicion.

El punto de destino se determinara al introducir rumbo y distancia:
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Current bearing

Linear distance:
2500

o Rumbo: se puede introducir de 3 maneras:
= Clicando sobre el campo ‘rumbo’ e introduciendo valores numéricos.

= Clicando sobre ‘Rumbo actual’ para entrar automaticamente la direccién
actual

= Clicando sobre ‘Por mapa’ para entrar automaticamente la direccion
actual, pero manteniendo la posicion actual y el mapa como referencia.

o Distancia; introducir valores numéricos

8.1.5.2 Editar waypoints
8.15.2.1 Modificar propiedades

Una vez creado un waypoint puede cambiar diversos pardmetros desde la ventana de
propiedades del waypoint.

8.15.22 Eliminar Waypoint

Puede eliminar un waypoint concreto desde el menu contextual del mismo, tanto desde el mapa
como desde la lista de waypoints.

8.1.5.3 Guardar

8.1.5.3.1 Guardar waypoints

Cuando esté satisfecho con el trabajo sobre sus waypoints, puede guardarlos seleccionando la
opcién Guardar waypoints del menu contextual del waypoint o archivo de waypoints en el mapa
o lista de waypoints.

Las modificaciones que haya realizado se guardaran directamente sobrescribiendo el archivo
antiguo.
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Nota: La funciéon ‘crear waypoint en la posicién actual’ realiza un guardado automatico del
archivo de waypoints donde se haya afiadido el waypoint actual como medida de seguridad para
no perder los waypoints creados rapidamente con esta funcién.

8.153.2 Guardar waypoints como

Si desea guardar el archivo de waypoints con otro nombre, ubicacién (carpeta) o formato (* WPT
0 *.GPX) puede seleccionar la opcion Guardar WPT Como del menu contextual del archivo de
waypoints en la lista de waypoints.

8.1.6 Buscar un waypoint cargado en pantalla

Para centrar en pantalla un waypoint:

1. Acceda al Menu Principal pulsando u
2. Seleccione ‘Menu Principal > Datos > Waypoints > Lista de waypoints’

3. Clique sobre un waypoint en concreto y elija entre:

a. Presionar el boton E

b. Entrar en el Menu Contextual del waypoint (clic prolongado sobre el nombre o
botén ‘Menu’) y clicar sobre ‘Zoom aqui’.

Se abrird una ventana que muestra el waypoint en pantalla con posibilidad de aumentar y
disminuir el zoom.

e Para salir de la ventana pulse y volvera a la lista de waypoints.

e Para visualizar el waypoint sobre el mapa pulse -

Puede personalizar la informacion especifica que sera mostrarada junto a cada waypoint en lista
de waypoints. Con el fin de personalizar la informacién acceda a ‘Configuraciéon > Sistema >
Avanzado’, una vez alli, s6lo debera seleccionar 'Informacion en lista waypoints’ y luego elija qué
tipo de informacién desea mostrar debajo de cada waypoint:

e nada (no se mostrara informacion)

e por proximidad (como en el siguiente ejemplo)
e por altura

e una corta descripcion para cada punto, o

e Rumbo
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8.1.7 Propiedades
8.1.7.1 Propiedades de una archivo de Waypoints

Puede acceder a las propiedades de una coleccién de waypoints desde la lista de waypoints
(utilizando el botén directo o el menud contextual).

Dispone de las siguientes propiedades:

= Nombre de los waypoints: nombre del archivo de waypoints.

= Namero de waypoints: nimero de waypoints que incluye esa coleccion de waypoints.
8.1.7.2 Propiedades de un waypoint

Puede acceder a las propiedades de un so6lo waypoint desde la lista de waypoints (utilizando el
botdn directo o el menu contextual) o bien desde la pantalla de navegacion (abriendo el menu
contextual sobre el waypoint en el mapa).

Dispone de las siguientes propiedades:
= Nombre corto: muestra el nombre concreto de cada waypoint
= Descripcidn: pequefia descripcion del waypoint

= Ver: selecciona los items que desea que se visualicen alrededor del waypoint sobre el
mapa

= Icono: pequefia imagen que representa al waypoint
= Coordenadas: posicion geografica del waypoint
= Altura: altura a la que se encuentra el waypoint
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= Color del Texto: color para el nombre, descripcion, altura y demas datos que
apareceran cercanos al waypoint sobre el mapa

= Color del Fondo: color que destaca los textos del waypoint sobre el mapa

= Posicion del Texto: posicién respecto al waypoint donde se visualizaran sus textos
sobre el mapa

= Radio: radio que abarca el waypoint

= Asociaciones: asocia archivos de imagen o sonido a sus waypoints para que aparezcan
durante la navegacion de esos waypoints.

» Rumbo: orientacién en grados a la que se encuentra el waypoint. Ha de introducir el
dato en radianes y TwoNav lo transformara automaticamente en grados.

Los archivos de Geocaching incluyen propiedades extra (+info).
8.1.8 Archivos asociados (imagenes, sonidos, textos)
Los waypoints pueden tener archivos asociados, como imagenes, sonidos o textos.

Los archivos pueden estar asociadas a los waypoints desde las propiedades del waypoint en
TwoNav o también desde CompeGPS Land.

Si un waypoint tiene un archivo asociado, éste puede ser reproducido de varias maneras:

e Los videos pueden ser reproducidos directamente en la opcion contextual "Abrir ...".
También pueden estar asociados a waypoints. De esta manera, los videos seran
automaticamente reproducidos al llegar a ese mismo punto.

e Lista de waypoints: Los archivos asociados estaran representados dentro de los
waypoints en la lista de waypoints.

Cuando se selecciona el archivo asociado, la funcion 'play' se activara en la parte inferior
de la pantalla y también en su menu contextual.
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@ WaypointsPicos. WPT

% Base

(] Ermita Sta Maria

]Ltj dsc_3175.jpg
ermita.txt

@, Straight.wav

@y Las encinas

e Infocurrent: cuando la posicion GPS actual se encuentre dentro del radio* de un
waypoint con archivos asociados, infocurrent mostrard un simbolo '+'. El archivo
asociado se reproducira cuando se clique sobre él.

Ermita de

Click to

play
associated

@@ P
/= ™ ™|
2 Mari: !

\/ 4lErmita StaMaria___________J
e Reproduccion automatica: De forma predeterminada, el archivo adjunto se reproducira

cuando la posicion GPS actual se encuentre dentro del radio* del waypoint. La
reproduccidn automatica se puede configurar desde ‘Menu > Navegar >Alerta WPT'.

*Si el radio de un waypoint no esta definido, se tomara el valor ‘radio por defecto para WPTS'.
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8.1.9 Navegar

Esta opcion aparecera en el Menu Contextual, al realizar un clic prolongado sobre el waypoint en
concreto en la lista de waypoints o sobre el mapa. Se activara la navegacion hacia este waypoint

desde su posicion.

También puede navegar a un waypoint utilizando el mena “Navegar...”

El boton ‘navegar’ a también se puede encontrar en la ventana de propiedades del waypoint.

8.1.10 Menus contextuales de waypoints

A continuacion se muestra un listado de todas las funciones que encontrari presentes en los
diversos menus contextuales de waypoints:

Para abrir el menu
durante 1 segundo.

1. Menu contextual
[ ]
[ ]

2. Menu contextual
[ ]
[ ]

3. Menu contextual

contextual sobre un elemento sélo tiene que mantener la presion sobre él

de un archivo de waypoints dentro de la lista de Waypoints:

Propiedades (+ info)

Guardar Waypoints (+ info)
Guardar Waypoints como (+ info)
Cerrar Waypoints (+ info)
Renombrar archivo

Establecer como WPT activo (+info)
Eliminar archivo (+ info)

Nuevo Waypoint (+ info)

Zoom aqui (+_info)

Enviar a

Ordenar por (+info)

de un waypoint concreto dentro de la lista de Waypoints:

Propiedades (+ info)
Guardar Waypoints (+ info)
Cerrar Waypoints (+ info)
Eliminar Waypoint (+ info)
Zoom aqui (+.info)

Enviar a

Navegar... (+ info)

de un waypoint concreto sobre el mapa:

Nuevo...
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»  Waypoint aqui (+ info)
» Empezar ruta aqui (+_info)
» Empezar track aqui (+ info)
e Propiedades (+ info)
e Guardar Waypoints (+ info)
e Cerrar Waypoints (+ info)
e Eliminar Waypoint (+ info)

¢ Navegar... (+ info)

Para ver las opciones del menu contextual de un waypoint dentro de una ruta vaya a la seccion
‘Menus contextuales de rutas’.

8.2 Rutas

8.2.1 ¢Qué es unaruta?

Una ruta es un conjunto de waypoints ordenados de una forma predeterminada. Es una forma de
navegar que permite planificar un rumbo desde un lugar a otro pasando por varios waypoints.
Las rutas se utilizan cuando no es posible acceder a un lugar de una forma directa (en linea
recta). El archivo de rutas se guarda con el formato *rte.

TwoNav permite crear rutas y navegarlas, asi mismo también permite modificar muchos de sus
parametros. Para mas informacién consulte Editar una ruta.

8.2.2 Formatos soportados
TwoNav puede abrir directamente los siguientes formatos de ruta:

e *RTE
e *GPX

Mas formatos de ruta pueden ser importados y convertidos a éstos desde CompeGPS Land/Air.
8.2.3 Listade rutas

La gestion de las rutas se centraliza en la lista de rutas, si bien es posible realizar muchas
acciones directamente desde la pantalla de navegacion, mediante el menu contextual.

Al acceder a la lista de rutas podr4 ver todas las rutas disponibles en la carpeta
‘TwoNavData/Data’.
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Vea el apartado Lista de datos para conocer el funcionamiento general de las listas.

Si tiene seleccionada una ruta, los botones de la parte inferior de la pantalla le permitiran
acceder a las funciones mas importantes a realizar sobre ese elemento:

V] B Rutapicos.RTE

x Base

(] Ermita Sta Maria

@ Las encinas

Cuesta Capellu

Y o T Vs o

De izquierda a derecha:

e Crear una nueva ruta: Se generara y abrird un archivo de waypoints vacio.

e Crear un nuevo waypoint dentro de la ruta
e Zoom aqui

e Filtro por nombre

Si tiene seleccionado un waypoint en concreto dentro de la ruta, los botones cambiaran para
adaptarse a las funcionalidades del elemento seleccionado:
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V) Rutapicos.RTE |

x Base

(o] Ermita Sta Maria

@ Las encinas

Cuesta Capellu

MY e Vs e

De izquierda a derecha:

e Acceder a la ventana de propiedades del waypoint . En la ventana de propiedades, un
elemento puede ser activado para navegacion.

e Crear un nuevo waypoint dentro de la ruta en el que se encuentra el waypoint
seleccionado.

e Zoom aqui
e Filtro por nombre

Haciendo un clic prolongado sobre cualquier ruta abierta o sobre un Waypoint concreto dentro de
una ruta, accedera al Menu Contextual con todas las funciones disponibles para ese elemento.

8.2.4 Abriry cerrar
8.2.4.1  Abrir ruta

Desde la lista de rutas, pulsando sobre el nombre de uno de los archivos disponibles, éste se
abrira. Sabra que esta abierto porque se situara en la parte superior de la lista y con el recuadro

de la izquierda marcado .

8.2.4.2 Cerrarruta

Pulse sobre el check de la izquierda @ de la ruta abierta para cerrarla.

El archivo dejara de estar situado en los primeros lugares de la lista y volvera a colocarse en la
posicion que le corresponda alfabéticamente entre los demas archivos no cargados.

También puede acceder a esta funcion desde el menu contextual desde el cual también podra
eliminar archivos definitivamente de la memoria.
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8.2.5 Creary editar

8.25.1 Crear unaruta
82511 Crear una ruta sobre el mapa

La manera mas féacil y rapida de crear una ruta es desde el editor de rutas de la ventana de
navegacion, sobre el mapa.

Para obtener una ruta correcta debera disponer de un mapa bien calibrado como referencia.
Ademas, si desea que los waypoints de la ruta creada dispongan de informacién sobre la altura
del terreno, debera tener cargado un mapa de elevaciones de la zona en formato CDEM.

Puede crear la ruta siguiendo estos pasos:

1. Realice un clic prolongado en el punto del mapa donde desee iniciar la ruta.
Aparecerd un menu contextual.

2. En este menu seleccione Nuevo > Empezar nueva ruta aqui.

Waypoint here

Start Route Here

En este momento se cerrara el menu y entrara en el modo de edicion de rutas.

3. Sobre el mapa y mediante el lapiz, vaya creando los puntos de la ruta (pulsando en
los lugares donde debe haber waypoints):



a CompeGPS Team S.L.
http://lwww.compegps.com

Twonov http://support.compegps.com

freedom to discover

_ omrFPe GPs

Durante la edicién, puede mover el mapa arrastrandolo para afiadir waypoints en
otras partes del mapa. EI movimiento de arrastre no afiadird waypoints, sélo movera
el mapa. Para afiadir un waypoint deberd hacer una pulsacion breve.

Puede mover la posicion de los waypoints creados seleccionandolos y arrastrandolos

(+info)

4. Una vez esté satisfecho con la ruta, entre en el Menu Contextual de la ruta
(realizando un clic prolongado sobre la pantalla) y seleccione Cerrar Edicion.

Vea la seccién editar una ruta para afiadir nuevos waypoints o modificar los existentes.
8.25.1.2 Crear una ruta desde la lista de rutas

Cuando entre en la lista de rutas y tenga una ruta seleccionada o no tenga nada seleccionado,

+

aparecera un botdn para crear una ruta nueva r4

Al pulsarlo se generard un nuevo archivo de ruta y se le preguntard qué nombre desea darle.

El archivo no contendra ningun waypoint y debera afiadirlos utilizando el boton 8 (+info)

8.2.5.2 Editar unaruta
8.25.2.1 Afiadir waypoints ala ruta

Puede afadir waypoints a la ruta desde la lista de rutas o directamente sobre el mapa.
8.25.21.1  Sobre el mapa

1. Abra el menu contextual sobre la ruta y seleccione ‘Editar la ruta’
En ese momento se cerrara el menu y entrara en el modo de edicion de rutas.

2. Seleccione (mediante una pulsacién breve) el waypoint después del cual quiere afiadir
un nuevo waypoint.
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4. Afada tantos waypoints como desee.
Si quiere afiadir waypoints en otros lugares de la ruta s6lo deberé repetir los pasos 2y 3.

5. Una vez esté satisfecho con la ruta, entre en el Menu Contextual de la ruta (realizando
un clic prolongado sobre la pantalla) y seleccione ‘Cerrar Edicion’.

Al entrar en el editor, el waypoint seleccionado sera el tltimo por lo que si pulsa sobre el mapa
se afiadiran waypoints a la parte final de la ruta.

8.25.21.2 Desde la lista de rutas

Desde la lista de rutas puede acceder a la funcion ‘Nuevo waypoint’, ya sea mediante el menu
contextual de la ruta o realizando un clic breve sobre el nombre de la ruta y pulsando el boton

Podra seleccionar la posicidn del nuevo waypoint de 5 modos:
e Posicidn actual: posicién GPS en la que se encuentre en ese momento.
e Destino actual: sitiene un destino seleccionado.
o Direccioén: elija pais, ciudad, calle y nimero basandose en la informacion de Vmap.

e Por mapa: se abrira una ventana para que pueda situar el waypoint en el mapa.
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¢ Waypoint: le permite copiar un waypoint que se encuentre en cualquier archivo de
waypoints disponible.

8.25.2.2 Eliminar waypoints de la ruta

Puede eliminar un waypoint desde la lista de rutas o directamente sobre el mapa. Para hacerlo
abra el menu contextual sobre él y seleccione ‘eliminar waypoint’.

8.25.2.3 Mover la posicion de waypoints de la ruta

Puede modificar la posicién de un waypoint sobre el mapa o introduciendo sus coordenadas:
8.25.23.1  Sobre el mapa

1. Abra el menu contextual sobre la ruta y seleccione ‘Editar la ruta’
En ese momento se cerrara el menua y entrara en el modo de edicion de rutas.

2. Seleccione el waypoint que desea mover mediante una pulsacion breve.

4. Para mover otro waypoint debera seleccionarlo primero y arrastrarlo después.

5. Una vez esté satisfecho con la ruta, entre en el Menu Contextual de la ruta (realizando
un clic prolongado sobre la pantalla) y seleccione ‘Cerrar Edicién’.
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Si, con un waypoint seleccionado, hace un clic breve sobre el mapa, se creard un waypoint
nuevo justo después del seleccionado.

8.25.23.2 Introducir coordenadas

Para modificar las coordenadas de un waypoint sélo debe acceder a su ventana de propiedades
en introducir el nuevo valor, vigilando que se trate del la proyeccién y datum apropiado.

8.25.24 Cambiar el orden de los waypoints de la ruta

Para mover el waypoint afiadido y acercarlo o alejarlo del inicio de la ruta, realice un clic
prolongado sobre el nombre del waypoint y seleccione la opcion ‘Move Up’ o ‘Move Down’ del
Menu Contextual.

8.25.25 Invertir la ruta

Para darle a una ruta el sentido opuesto al que tenia originalmente, abra el menu contextual de
la ruta en la lista de rutas y seleccione Herramientas > Invertir la ruta. De este modo se
cambiara el sentido de la ruta y ésta empezara por el final.

8.25.2.6 Convertir una ruta en track

Si desea convertir una ruta a formato track, abra el menu contextual de la ruta en la lista de rutas
y seleccione Herramientas > Convertir en track.

8.2.5.3 Guardar
8.253.1 Guardar ruta

Cuando esté satisfecho con el trabajo sobre sus ruta, puede guardarla seleccionando la opcién
Guardar ruta del menu contextual de la ruta en el mapa o lista de rutas.

Las modificaciones que haya realizado se guardaran directamente sobrescribiendo el archivo
antiguo.

8.25.3.2 Guardar ruta como

Si desea guardar la ruta con otro nombre, ubicacion (carpeta) o formato (*.RTE o *.GPX) puede
seleccionar la opcion Guardar ruta Como del menu contextual de la ruta en la lista de rutas.
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8.2.6 Buscar unaruta cargada en pantalla

Para centrar en pantalla una ruta:

1. Acceda al Menu Principal pulsando u
2. Seleccione ‘Menu Principal > Datos > Rutas

3. Clique sobre un waypoint en concreto y elija entre:

a. Presionar el botén E

b. Entrar en el Menu Contextual del waypoint (clic prolongado sobre el nombre o botén
‘Menu’) y clicar sobre ‘Zoom aqui’.

Se abrira una ventana que muestra el waypoint en pantalla con posibilidad de aumentar y
disminuir el zoom.

4. Para salir de la ventana puede elegir entre:

e Pulsar y volver a la lista de waypoints.

.
e Pulsar - y volver a la ventana de navegacion, conservando el enfoque que tenia
en la ventana de zoom.

8.2.7 Propiedades
8.2.7.1 Propiedades de unaruta

Se pueden consultar diferentes datos de una ruta cargada (distancia, area que encierra, altura
maxima, etc.) y modificar algunos de sus parametros (color, grosor real y del pixel) desde la
ventana de propiedades de la ruta.

Puede acceder a esta ventana de 2 maneras:
¢ Menu Contextual de la ruta en la lista
e Menu Contextual de la ruta en el mapa

Para modificar los valores editables haga clic sobre ellos. Los que si puedan ser editados
mostraran un teclado, cifras o una paleta de colores. Los no editables se mostraran en color
gris.

8.2.7.2 Propiedades de un waypoint

Puede acceder a las propiedades de un sélo waypoint desde la lista de rutas (seleccionandolo y
pulsado el boton directo o desde el menu contextual) o bien desde la pantalla de navegacién
(abriendo el menu contextual sobre el waypoint en el mapa).

La propiedades de los waypoints que se encuentran dentro de una ruta son las mismas que las
de los waypoints sueltos (+info)

8.2.8 Archivos asociados (imagenes, sonidos, textos)

Los waypoints de una ruta también pueden tener archivos asociados (imagenes, sonidos y
textos), como pasa con los waypoints de un archivo de waypoints.

Véase ‘Archivos asociados’ en la seccion 'Waypoints'.
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8.2.9 Gréficadelaruta
Puede visualizar una gréfica de la ruta cargada de dos modos:

o Desde la lista de rutas: Seleccionando la opcion ‘graficas’ del menu contextual de la
ruta.

1500

14000

1300

-
(]
=
=
1

=
=
=
=
!

Track Altitude [rn]

900

A través de los campos de datos: Puede situar el campo ‘grafica ruta’ en cualquier posicion de

las paginas de datos, si bien se recomienda utilizar el espacio de la pagina de gréfica para ello.
(+info)

ALTITUDE

1547

ASC.DEST. ASC, NEXT

68 15

8.2.10 Activar unaruta (navegar)

Puede activar (navegar) una ruta de tres modos:
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e Menu “Navegar...”

¢ Menu Contextual de la ruta en la lista de rutas (clic prolongado sobre la ruta en la lista de
rutas). La lista de rutas dispone también de un botén de acceso directo a la funcién de

navegacion
¢ Menu contextual de la ruta sobre el mapa (clic prolongado sobre la ruta en el mapa).

e El botdn ‘navegar’ a también se puede encontrar en la ventana de propiedades del
waypoint.

Una vez activada, TwoNav le orientara hacia el primer waypoint. Cuando alcance un waypoint de
la ruta, se le orientara al siguiente, y asi sucesivamente hasta el final de la ruta.

Si esta en modo Off-road, se le mostrara una linea recta desde su posicién hasta el préximo
waypoint.

Si estd en modo On-road, TwoNav intentara calcular automaticamente la subruta a través de las
calles para orientarle detalladamente con instrucciones de voz.

8.2.11 Menus contextuales de rutas

Para abrir el menu contextual sobre un elemento sélo tiene que mantener la presion sobre él
durante 1 segundo.

1. Menu contextual de un archivo de ruta dentro de la lista de rutas:
e Propiedades de la Ruta (+info)
e  Guardar Ruta (+info)

e  Guardar Ruta Como... (+info)
e  Cerrar Ruta (+info)

e  Renombrar archivo

e  Eliminar archivo (+info)

e  Gréficas (+info)

e  Zoom aqui (+info)

e Enviara

e  Herramientas (+info)

e  Nuevo Waypoint (+info)

e  Activar (+info)

2. Menu contextual de un waypoint concreto dentro de un archivo de ruta en la lista de
rutas:

e  Propiedades (+info)
e  Eliminar Waypoint (+info)
e  Zoom aqui (+info)

. Enviar a
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e Navegar... (+info)
e  Move Up (+info)

¢  Move Down (+info)

3. Menu contextual de una ruta sobre el mapa:
e Nuevo...
»  Waypoint aqui (+ info)
= Empezar ruta aqui (+ info)
= Empezar track aqui (+ info)
e Propiedades de la Ruta (+info)
e  Guardar Ruta (+info)
e  Cerrar Ruta (+info)
e  Editar la Ruta (+info)

e  Activar (+info)

4. Menu contextual de ediciéon de una ruta sobre el mapa:
e  Cerrar edicién (+info)
e  Eliminar Punto (+info)
e Nuevo...
=  Waypoint aqui (+info)
=  Empezar ruta aqui (+ info)
=  Empezar track aqui (+ info)
e Propiedades de la Ruta (+info)
e  Guardar Ruta (+info)
e  Cerrar Ruta (+info)
e  Editar la Ruta (+info)

e  Activar (+info)

5. Menu contextual de un waypoint concreto sobre el mapa:
e Nuevo...
*»  Waypoint aqui (+ info)
= Empezar ruta aqui (+ info)
=  Empezar track aqui (+_info)

e Propiedades (+info)
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e Propiedades (+info)
e Eliminar Waypoint (+info)

e Navegar... (+info)

8.3 Tracks

8.3.1 (Quées untrack?

Un track es un conjunto de puntos ordenados por tiempo, donde cada punto contiene
informacion sobre las coordenadas de posicion, hora, fecha y en la mayoria de los casos alturas.

Podemos diferenciar los tracks de 2 y los de 3 dimensiones, dependiendo de si éstos guardan o
no las alturas en los puntos del track. Para mas informacion consulte Herramientas del track.

Cuando guardamos los tracks en TwoNav ademas de los puntos de tracks se guardan una serie
de datos que se pueden modificar o insertar desde el aparato como pueden ser el nombre del
track, comentarios, color de representacion, entre otras. Para mas informacién consulte
Propiedades del track.

8.3.2 Formatos soportados
TwoNav puede abrir directamente los siguientes formatos de track:

* TRK
*1GC
*PLT
*.GPX

Més formatos de track pueden ser importados y convertidos a éstos desde CompeGPS Land/Air.
8.3.3 Grabar un track sobre la marcha
Durante la navegacién, TwoNav ir& grabando el track (pisada) de su salida.

Esta grabacién se guardara por defecto en la carpeta ‘TwoNavData/Data’ en formato *. TRK, con
un nombre basado en la fecha, (AAAA-MM-DD)*.

Puede controlar si se graban o no puntos de track desde la pagina ‘Estado’.

?_Jﬁ

e Con el botdn ‘grabar’ pulsado, se guardaran puntos de track.

e Con el botdn ‘pausa’ pulsado, no se guardaran puntos de track.
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Si pausa la grabacion del track y la retoma mas adelante, los puntos que se graben después de
la pausa formaran parte de otro tramo del mismo track. Esto significa que sélo habra un archivo
de track abierto, pero compuesto de distintos tramos (+info sobre tramos).

Si desea guardar el track que se esta grabando actualmente y continuar grabando en un archivo
nuevo sélo tiene que cerrar el track actual. Una vez cerrado se creara automaticamente un track
nuevo en el que se empezaran a grabar los nuevos puntos de track.

Puede configurar los parametros de grabacién yendo a ‘Menu Principal > Configuracion > Off-
road >Tracklog’ (+info).

*Nota: Si en el mismo dia se hubiese realizado méas de un solo track, los nombres se distinguiran
mediante un nimero al final que identifica el orden en que fueron creados, (p.e. 2008-12-15-
01.TRK, 2008-12-15-02.TRK,...).

Puede renombrar tanto los tracks guardados anteriormente como el track que se esté grabando
en ese momento utilizando las propiedades del track o guardar como.

8.3.4 Alarma por defecto al alejarse de un track

Cuando el usuario se esté alejando de su track de origen, TwoNav incluye una opcion para
habilitar una alarma especial que le avisara de su error de trayectoria.

Al hacer clic en "Configuracion > Navegacién > Alarmas > Tracks’, usted podra activar o
desactivar el campo 'alerta desviacion. En caso de activacion, tendra que fijar un parametro
"distancia desviacién' (por defecto esta funcién se fija en "50 metros"). Por otra parte, también
puede configurar las propiedades de alarma, tales como: sonido de la alarma (encendido o
apagado), intervalo de repeticion de alarma...

8.3.5 Listadetracks

La gestion de los tracks se centraliza en la lista de tracks, si bien es posible realizar muchas
acciones directamente desde la pantalla de navegacion, mediante el menu contextual.

Al acceder a la lista de tracks podrd ver todos los tracks disponibles en la carpeta
‘TwoNavData/Data’.

Vea el apartado Listas de datos para conocer el funcionamiento general de las listas.

Si tiene seleccionado un track, los botones de la parte inferior de la pantalla le permitiran acceder
a las funciones mas importantes a realizar sobre ese elemento:

e Acceder a la ventana de propiedades del track . En la ventana de propiedades, un
elemento puede ser activado para navegacion.

e Ver la grafica del track
e Zoom aqui

De izquierda a derecha:
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e Filtro por nombre

Haciendo un clic prolongado sobre cualquier track abierto accedera al Menu Contextual con
todas las funciones disponibles para ese elemento.

Cuando la lista de tracks grabados sea numerosa, éstos se agruparan automaticamente en
carpetas divididas por afio y dentro de éstas, por mes de creacion (p.e. dentro de la carpeta
2009 se agruparan todos los tracks creados en el 2009 y dentro de 2009-1, todos los tracks
creados en Enero de 2009).

(V] s (Demo) Roquebrune - Me
- 2003
- 2008
. 2009

& 2009-1

. 2009-2
() s NewTrackEditing1124. TR}
() s Track from Rutacastelon
() s TrackPicos TRK

A TrorlDicacy TOK

8.3.6 Abriry cerrar
8.3.6.1 Abrir track

Desde la lista de tracks, pulsando sobre el nombre de uno de los archivos disponibles, éste se
abrira. Sabra que esta abierto porque se situara en la parte superior de la lista y con el recuadro

de la izquierda marcado .

8.3.6.2 Cerrar track

Pulse sobre el check de la izquierda @ del track abierto para cerrarlo.

El archivo dejara de estar situado en los primeros lugares de la lista y volvera a colocarse en la
posicidn que le corresponda alfabéticamente entre los demas archivos no cargados.

También puede acceder a esta funcion desde el menu contextual desde el cual también podra
eliminar archivos definitivamente de la memoria.
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8.3.7 Creary editar
8.3.7.1 Crear un track

La manera de crear un track es desde el editor de tracks de la ventana de navegacion, sobre el
mapa.

Para obtener un track correcto debera disponer de un mapa bien calibrado como referencia.
Ademas, si desea que los waypoints del track creado dispongan de informacion sobre la altura
del terreno, debera tener cargado un mapa de elevaciones de la zona en formato CDEM.

Puede crear el track siguiendo estos pasos:

1. Realice un clic prolongado en el punto del mapa dénde desee iniciar el track.
Aparecerd un menl contextual.

2. En este men( seleccione Nuevo > Empezar nuevo track aqui.

New..

Waypoint here

Start Route Here

En este momento se cerrara el menud y entrard en el modo de edicién de tracks.

3. Sobre el mapa y mediante el lapiz, vaya creando los puntos del track (pulsando en
los lugares donde debe haber puntos):
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Durante la edicion, puede mover el mapa arrastrandolo para afadir puntos en otras partes del
mapa. El movimiento de arrastre no afiadira puntos, s6lo movera el mapa. Para afiadir un punto
debera hacer una pulsacién breve.

Puede mover la posicién de los waypoints creados seleccionandolos y arrastrandolos. Una vez
esté satisfecho con el track, entre en el Menu Contextual del track (realizando un clic prolongado
sobre la pantalla) y seleccione Cerrar Edicion.

Vea la seccién editar un track para afiadir nuevos puntos o modificar los existentes.

Ademas de los tracks creados ‘manualmente’ TwoNav ira creando ‘automaticamente’ el track de
su salida, grabando su posicion segun la configuracién de tracklog (+info sobre la grabacion del
track actual).

8.3.7.2  Editar un track
8.3.7.21 Afadir puntos al track

Puede afiadir puntos al directamente sobre el mapa:

1. Abra el menu contextual sobre el track y seleccione ‘Editar el track’.
En ese momento se cerrara el menu y entrard en el modo de edicion de tracks.

2. Seleccione (mediante una pulsacién breve) el punto de track después del cual quiere
afiadir un nuevo punto.
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4. Afada tantos puntos como desee.
Si quiere afadir puntos en otros lugares del track sélo debera repetir los pasos 2y 3.

5. Una vez esté satisfecho con el track, entre en el menu contextual (realizando un clic
prolongado sobre la pantalla) y seleccione Cerrar Edicion.

Al entrar en el editor, el punto de track seleccionado sera el dltimo por lo que si pulsa sobre el
mapa se afiadiran puntos a la parte final del track.

8.3.7.2.2 Eliminar puntos del track

1. Active el modo edicion: clic prolongado sobre el track en la pantalla de navegacién
(sobre el mapa) y seleccione ‘editar el track.

2. Abra el menu contextual sobre el punto que desee eliminar y seleccione ‘eliminar punto’.
Elimine tantos puntos como desee repitiendo el paso 2 mientras esté en modo edicion.

4. Salga del editor de tracks (clic prolongado sobre la pantalla y seleccione Cerrar Edicion)

8.3.7.2.3 Mover la posicion de puntos del track

Puede modificar la posicion de un punto de track sobre el mapa o introduciendo sus
coordenadas:
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8.3.7.23.1  Sobre el mapa

1. Abra el menu contextual sobre el track y seleccione ‘Editar track’
En ese momento se cerrara el menu y entrara en el modo de edicion de rutas.

2. Seleccione el punto que desea mover mediante una pulsacion breve.

4. Para mover otro punto debera seleccionarlo primero (mediante una pulsacién breve) y
arrastrarlo después.

5. Una vez esté satisfecho con el track, entre en el menud contextual (realizando un clic
prolongado sobre la pantalla) y seleccione Cerrar Edicion.

Si, con un punto seleccionado, hace un clic breve sobre el mapa, se creara un punto de track
nuevo justo después del seleccionado.

8.3.7.23.2 Introducir coordenadas

Para modificar las coordenadas de un punto de track sé6lo debe acceder a su ventana de
propiedades en introducir el nuevo valor, vigilando que se trate del la proyeccion y datum
apropiado.

8.3.7.3 Tramos en el track

TwoNav le permite trabajar con tracks fraccionados en tramos.
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8.3.7.3.1 Crear tramos

8.3.7.3.1.1 Crear tramos sobre un track existente

Puede fraccionar un track en dos tramos abriendo el mend contextual sobre el punto que
separara los dos tramos y seleccionando ‘Tramos > Cambiar tramo aqui’.

En ese momento el tramo mas préximo al final del track cambiara de color para que pueda
diferenciar los dos tramos. El tramo inicial permanecera del color original del track.

Puede repetir tantas veces como desee la operacion de fraccionar el track para conseguir todos
los tramos que necesite.

8.3.7.3.1.2 Crear tramos en el track actual

Si durante la grabacion del track actual realiza una pausa desde la ventana de estado, al retomar
la grabacion se continuaran grabando los nuevos puntos de track en el mismo archivo que antes
de la pausa, pero se generara automaticamente un nuevo tramo que contendra los nuevos
puntos. De este modo podra diferenciar facilimente las partes del track actual y aplicar
modificaciones independientes sobre ellos.

Si ha transcurrido una distancia desde que pausé la grabacion del track hasta que la volvié a
activar, en la representacion del mismo se observara el espacio vacio que transcurrié en este
tiempo.
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8.3.7.3.2  Operaciones con tramos

Si abre el menu contextual sobre un tramo del track, en la ventana de navegacion, desde la
opcidn ‘tramos’ podra acceder a las siguientes funciones:

e Propiedades tramo: Puede cambiar el color y espesor del tramo y afiadir un comentario

e Cambiar de tramo (+ info)
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e Eliminar este tramo: los puntos de este tramo se borraran del track, dejando un especio
vacio en su lugar.

e Guardar tramo como: Puede guardar el tramo independientemente del resto del track,
de modo que se creara un nuevo archivo de track que sélo contendra ese tramo.

8.3.7.4 Invertir track

Cualquier track puede ser invertido para que el orden de sus puntos sea el inverso. Esto puede
ser especialmente Util si ha recorrido una distancia grabando el track sobre la marcha y entonces
quiere volver por el mismo camino.

Para invertir un track sélo tiene que abrir el menu contextual sobre él en la lista de tracks y
seleccionar ‘Herramientas > Invertir track’.

8.3.7.5 Herramientas avanzadas del track

Desde el mena contextual del track en la lista de tracks se puede acceder al submenu
‘Herramientas’, que incluye herramientas secundarias aunque sumamente interesantes para
necesidades concretas:

e Calcular la altura del suelo para cada punto (Importar alturas): Si tiene cargado un
relieve 3D (CDEM), TwoNav puede asignar a cada punto del track la altura que le
corresponde considerando la informacién del relieve.

e Eliminar puntos parados al inicio y al final (Supr.punt.inic./fin): El track omite los
puntos repetitivos del principio y el final, dénde usted estaba parado antes y después de
realizar el track.

e Reducir nimero de puntos (Reducir nim. Puntos): Introduciendo un namero de
puntos, el track se dibuja con estos puntos, conservando la forma del track de la manera
mas fiel posible.

e Asignar tiempo y velocidad (Asign.tiempo/veloc.): Usando esta opcién puede
determinar un tiempo de salida y una velocidad constante para que TwoNav calcule el
tiempo estimado para cada punto del track.

Si un track no dispone de datos de tiempo, no se puede acceder a la funcién ‘play’ de su menu
contextual.

e Eliminar los puntos aberrantes (Elim.pnts aberrantes): En el caso de que algun
punto se desvie de manera excesiva del resto este sera eliminado por ser considerado
€COmMo un error.

e Convertir track a ruta (Convertir TRK a RTE): Esta opcién convertira el track en una
ruta. El programa le pedira que introduzca el nUmero de waypoints que quiera que
conformen la ruta. El nuevo archivo de ruta se podra visualizar en ‘Menu principal >
Datos > Rutas’.

e Invertir el track: Esta funcion invierte el sentido del recorrido del track, de manera que si
decide navegarlo el desplazamiento sera en sentido contrario.
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8.3.7.6  Guardar
8.3.7.6.1 Guardar track

Cuando esté satisfecho con el trabajo realizado sobre su track, puede guardarlo seleccionando la
opcion Guardar track del menu contextual del track en el mapa o lista de tracks.

Las modificaciones que haya realizado se guardaran directamente sobrescribiendo el archivo
antiguo.

Nota: El track que se va grabando sobre la marcha realiza un guardado automatico cada 5
minutos. Al cerrar el sistema se realizara un guardado final del track actual.

8.3.7.6.2 Guardar track como

Si desea guardar el track con otro nombre, ubicacién (carpeta) o formato (*. TRK, *.IGC o *.GPX)
puede seleccionar la opcién ‘Guardar track como’ del menu contextual del track en la lista de
tracks.

8.3.8 Buscar un track cargado en pantalla

Para centrar en pantalla un track:

Acceda al Menu Principal pulsando u
2. Seleccione ‘Menu Principal > Datos > Tracks

3. Clique sobre el track y elija entre:

a. Presionar el boton E

b. Entrar en el Menl Contextual del track (clic prolongado sobre el nombre o botén
‘Men(’) y clicar sobre ‘Zoom aqui’.

Se abrird una ventana que muestra el track en pantalla con posibilidad de aumentar y
disminuir el zoom.

4. Para salir de la ventana puede elegir entre:

e Pulsar y volver a la lista de tracks.

.
e Pulsar - y volver a la ventana de navegacion, conservando el enfoque que tenia
en la ventana de zoom.

8.3.9 Propiedades
8.3.9.1 Propiedades de un track

Se pueden consultar diferentes datos de un track cargado (distancia, area que encierra, altura
maxima, etc.) y modificar algunos de sus parametros (color, grosor, descripcion...) desde la
ventana de propiedades del track.
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General

Date and Time

Track Points

Distances

=
@ ;

Puede acceder a esta ventana de 3 maneras:

e Botén directo : clic breve sobre el nombre del track en la Lista y pulse el botén en la
parte inferior de la lista.

e Menu Contextual del track en la lista

e Menu Contextual del track en el mapa

Una vez en ella, podra modificar algunos parametros del track y consultar una gran variedad de
datos agrupados por apartados:

¢ General: Nombre del archivo (también puede modificar el nombre del track desde el
menu contextual de la lista de tracks o haciendo ‘guardar comao’), Nombre del usuario,
Nombre de la salida, Comentarios del track.

e Fechay tiempo: Dia, Hora de salida (primer punto del track), Hora de llegada (dltimo
punto del track), Duracion, Diferencia entre horario local y UTC (horas de mas o menos
respecto el meridiano 0 de Greenwich), Tiempo parado, Tiempo en movimiento.

e Puntos del track: Numero de puntos, Intervalo de grabacién (este valor se puede
configurar desde ‘Menu Principal > Configurar > Off-road > Tracklog’), Campos extra de
puntos (datos adicionales de que disponen los puntos del track, ademas de
coordenadas, altura y tiempo).

e Ver: Espesor, anchura real del track y color de la linea del track.

e GPS: Modelo de GPS, Numero de serie y si el track dispone de firma digital.
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o Distancias: Distancia proyectada (es la distancia que se ha recorrido sobre la horizontal,
sin tener en cuenta la distancia recorrida en altura), Distancia con alturas (es la distancia
real recorrida resiguiendo la orografia del terreno), Distancia lineal (distancia, en linea
recta, entre el primer y dltimo punto del track), Area (superficie cerrada por el track). Este
ultimo dato se consigue cerrando el track con una linea recta en el caso de que no
tengamos un track cerrado).

e Alturas: Track con alturas (si el track dispone del dato de altura), Altura maxima, Altura
minima, Altura de salida (en el origen del track), Altura de llegada (en el Gltimo punto),
Ganancia desde la salida (diferencia entre la altura de salida y la maxima alcanzada),
Desnivel salida-llegada, Desnivel maximo (diferencia de altura entre el punto més alto y
mas bajo del track), Ascension acumulada* (suma de la diferentes ganancias de altura
realizadas durante el track, es decir, lo que hemos tenido que subir realmente),
descenso acumulado*, ( Max. Velocidad vertical (velocidad de subida), Min. Velocidad
vertical (velocidad de bajada), Max. Pendiente, Min. pendiente.

e Velocidades: Velocidad media y Velocidad maxima alcanzadas en el track.

e Energia: Masa (peso de la persona que realiza el track junto con el vehiculo, bicicleta,
mochila, etc.), Energia medida en Julios, Potencia media medida en vatios (consumida
durante todo el track), Potencia media en subidas medida en vatios (consumida durante
las ascensiones del track).

*Sélo cambios de altura mayores de 5 metros se computaran en propiedades como el
ascenso/descenso acumulados. Esto es asi para evitar que las fluctuaciones resultantes del
margen de error del GPS afiadan desniveles irreales.

Como resultado, es posible que un track que empieza y termina en el mismo sitio tenga una
‘ascension acumulada’ que no coincida con el ‘descenso acumulado’.

CompeGPS Land permite modificar el parametro de “diferencia minima para acumular
desniveles” para ajustarlo a sus preferencias en el analisis de tracks.
8.3.9.2 Propiedades de un punto de track

Puede acceder a las propiedades de un sélo punto de track desde la pantalla de navegacion,
abriendo el menu contextual sobre el punto en el mapa y seleccionando ‘editar punto de track’.

Desde la ventana que se abrird podré acceder a:
e |cono: Elija el icono que desee para marcar la posicidon de ese punto de track.
e Descripcion: Adjunte la nota que considere apropiada para ese lugar.
e Coordenadas: Puede consultar o modificar las coordenadas del punto.
e Diayfecha

e Asociaciones: asocia archivos de imagen o sonido a sus waypoints para que aparezcan
durante la navegacion al llegar a ese punto.

8.3.10 Gréficadel track

Puede visualizar una gréfica de la ruta cargada de dos modos:
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e Desde la lista de tracks: Seleccionando la opcién del menu contextual de la ruta o

seleccionando la ruta y pulsando el botén

Track Altitude [m]

A través de los campos de datos: Puede situar el campo ‘gréfica ruta’ en cualquier posiciéon de
las paginas de datos, si bien se recomienda utilizar el espacio de la pagina de gréfica para ello.

8.3.11 Activar un track (Navegar)
Puede activar (navegar) un track de tres modos:

¢ Menu “Navegar...”
e Menu Contextual del track en la lista de tracks (clic prolongado sobre el track en la lista

de tracks). La lista de tracks dispone también de un botdn de acceso directo a la funcién
de navegacion.

e Menu contextual del track sobre el mapa (clic prolongado sobre el track en el mapa).

e El botdn ‘navegar’ a también se puede encontrar en la ventana de propiedades del
waypoint.
Una vez activado, TwoNav le orientard hacia el track mediante dos herramientas:

e Flecha GOTO: En el espacio ‘préximo evento’ aparecera una flecha que indicara una
direccion tangente al track. Es decir puede tomar la direccion de esta flecha como
referencia para seguir su camino.

Nota: Cuando esté alejado mas de 50 metros del track, la flecha GOTO indicara la
perpendicular al track en lugar de la tangente. A esa distancia se considera que esta
fuera del camino que deberia estar siguiendo y que debe volver a él la manera mas
directa posible, la perpendicular.
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Linea guia: Su posicion estara unida al track mediante una linea perpendicular a éste. Cuando
se encuentre a mas de 50 metros del track, esta linea se dibujara de color rojo.

Nota: Si el track que estd siguiendo tiene mas de 100 puntos, la linea guia sefialara al punto de
track mas cercano en lugar de la perpendicular.

8.3.12 MenUs contextuales de tracks

Para abrir el mena contextual sobre un elemento sélo tiene que mantener la presién sobre él
durante 1 segundo.

1. Menu contextual de un track dentro de la lista de tracks:
e Propiedades del Track (+info)
e Cerrar Track (+info)
¢ Eliminar archivo (+info)
e Cerrar todos excepto este (+info)
e Guardar Track como... (+info)
e Renombrar archivo (+info)
¢ Ventana de Gréficas (+info)
* Play (+info)
e Zoom aqui (+info)
o Editar el track (+info)
e Enviar a

¢ Herramientas (+info)
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e Activar (+info

2. Menu contextual de un track sobre el mapa:
e Nuevo...
=  Waypoint aqui (+ info)
=  Empezar ruta aqui (+ info)
=  Empezar track aqui (+_info)
e Propiedades del Track (+info)
e Guardar Track (+info)
e Cerrar Track (+info)
e Editar el track (+info)
e Editar Punto de Track (+info)
e Activar (+info)
e Tramos (+info)
= Propiedades tramo
= Cambiar tramo aqui
= Eliminar este tramo
» Guardar tramo como
e Play Aqui (+info)
8.4 Mapas

TwoNav permite gestionar una gran diversidad de mapas facilmente.

Puede conseguir mas mapas para utilizar con TwoNav de varias formas, desde comprarlos
directamente en nuestra pagina web, hasta calibrar mapas de papel con CompeGPS Land.

Més informacién en www.compegps.com y www.twonav.com.

8.4.1 Formatos soportados

TwoNav puede abrir directamente los siguientes formatos de mapa:

* RMAP (formato raster de CompeGPS)

* ECW (réster). Este formato no es compatible con TwoNav Symbian ni TwoNav iPhone.
* VMAP/*MPVF (formato vectorial de CompeGPS)

* IMP (archivo de calibracion que requiere archivo imagen)

* MAP (archivo de calibracidn que requiere archivo imagen)

*.CDEM (relieve 3D)

* NV2 (Cartas marinas de Navionics)

Méas formatos de mapa pueden ser importados y convertidos a éstos desde CompeGPS
Land/Air.


http://www.compegps.com/?detail=detail&opcion=1&prod=0
http://www.compegps.com/?lang=1es&opcion=1_4
http://www.twonav.com/?op=3&lang=1es&
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8.4.2 Tipos de mapa

Podemos diferenciar 4 tipos basicos de mapas:
e Vmap: Mapas de carreteras con los que funciona el modo On-road*.
e Topo: Mapas topograficos de CompeGPS.

e Relieves CDEM: Mapas de elevaciones cuya Unica informacion es la altura del terreno.
Tener un relieve cargado nos permite acceder al 3D+ y dotar de altura a los waypoints,
rutas y tracks creados.

e Cartas marinas

Ademas de estos tres tipos propios de CompeGPS, puede utilizar otros tipos de mapa que puede
conseguir por otros medios (imagenes aéreas, mapas topograficos de otras fuentes, mapas de
papel escaneados y calibrados, etc.).

*Si no existe ningln mapa de carretera depositado en la memoria de TwoNav, el modo On-road
no podra ser activado.

Acceder a la Tienda de Mapas de www.twonav.com.

8.4.2.1 Cartas marinas
Las cartas marinas disponen de informacion especifica para las actividades nauticas.

TwoNav Delta y TwoNav Sportiva son compatibles con las cartas nauticas de Navionics
(archivos *.NV2).

Este tipo de mapas activaran varias funciones relacionadas con las actividades nauticas
(Informacidn sobre puntos de interés (POIs), campos sobre la profundidad, alarmas ...).

8.4.3 Listade mapas

La gestion de los mapas se centraliza en la lista de mapas, si bien es posible realizar muchas
acciones directamente desde la pantalla de navegacion, mediante el menu contextual.

Vea el apartado Lista de datos para conocer el funcionamiento general de las listas.

Al acceder a la lista de mapas podra ver todos los mapas disponibles en la carpeta
‘TwoNavData/Maps’ para su posicién actual.

Si desea ver la lista completa de mapas (no solo los de la posicién actual), active el botén ‘ver

todos’.

Cada mapa dispone de un icono que indica qué tipo de mapa es:

V
\\\ Vectorial

R
WO Raster


http://www.twonav.com/?op=3&lang=1es&

)
-

Two

freedom to discover

_ omrFPe GPs

3D
WD elieve (CDEM)

Si un mapa se encuentra en la carpeta de mapas pero no esta activado (necesita una licencia),

un candado se afiadira al icono \\\

Si tiene seleccionado un mapa, los botones de la parte inferior de la pantalla le permitiran
acceder a las funciones mas importantes a realizar sobre ese elemento:

De izquierda a derecha:
e Ver todos/Ver disponibles para posicion actual
e Propiedades

e Zoom aqui
e Filtro por nombre

8.4.4 Abriry cerrar
8.4.4.1 Automapas
Activando esta opcion, TwoNav intentara cargar el mejor mapa en cada momento.

e En modo On-road, se cargara el V-map (mapa de carreteras) de la zona y se cerraran
el resto.

e En modo Off-road, se cargard el mapa de mejor resolucién (que no sea V-map) y se
cerrara cualquier Vmap.

Si quiere conservar los mapas cargados al cambiar de un modo al otro, desactive la funcién
‘automapas’.

8.4.42 Abrir mapa

Desde la lista de mapas, pulsando sobre el nombre de uno de los archivos disponibles, éste se
abrira. Sabra que esta abierto porque se situara en la parte superior de la lista y con el recuadro

de la izquierda marcado .

8.4.4.3 Cerrar mapa

Pulse sobre el check de la izquierda @ del mapa abierto para cerrarlo.

El archivo dejara de estar situado en los primeros lugares de la lista y volvera a colocarse en la
posicidn que le corresponda alfabéticamente entre los demas archivos no cargados.

También puede acceder a esta funcion desde el menu contextual (en la lista de mapas o en la
ventana de navegacioén) y pulsando el botdn ‘cerrar’ (X) de la parte inferior de la lista.

8.4.5 Buscar un mapa cargado en pantalla

Para centrar en pantalla un mapa:
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1. Acceda al Menu Principal pulsando h-‘
2. Seleccione ‘Menu Principal > Datos > Mapas

3. Cligue sobre el mapa v elija entre:

a. Presionar el botén E

b. Entrar en el Menu Contextual del mapa (clic prolongado sobre el nombre o boton
‘Men(’) y clicar sobre ‘Zoom aqui’.

Se abrir4 una ventana que muestra el track en pantalla con posibilidad de aumentar y
disminuir el zoom.

4. Para salir de la ventana puede elegir entre:

e Pulsar y volver a la lista de tracks.

.
e Pulsar - y volver a la ventana de navegacion, conservando el enfoque que tenia
en la ventana de zoom.

8.4.6 Propiedades

Se pueden consultar diferentes datos de un mapa cargado (descripcion, tipo de mapa,
resolucién, extension, etc.) desde la ventana de propiedades del mapa.

Puede acceder a esta ventana de 3 maneras:

e Botén directo [—': clic breve sobre el nombre del mapa en la lista y pulse el botdn en la
parte inferior de la lista.

e Menu Contextual del mapa en la lista

¢ Menu Contextual del mapa en la ventana de navegacion

8.4.7 Multi-Mapas

TwoNav le permite cargar mas de un mapa al mismo tiempo. Si dispone de dos mapas para la
misma zona (p.e. una ortofoto y un mapa topografico) y los carga a la vez, uno de ellos se
sobrepondra al otro. La opcion ‘Multi-Mapas’ le permite configurar esta superposicion de mapas,
seleccionando qué mapa desea que se sitle encima o debajo del otro.

Para acceder a esta herramienta, escoja la opcion ‘Multi-Mapas’ dentro del Menu Contextual del
mapa que desea gestionar (‘Menu Principal > Datos > Mapas’) y seleccione si desea ‘Traer al
frente’ o ‘Enviar atras’ el mapa.

8.4.8 Menu contextual del mapa

Para abrir el meni contextual sobre un elemento sélo tiene que mantener la presion sobre él
durante 1 segundo.

1. Menu contextual del mapa en la pantalla de navegacion:
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e Nuevo...
o Waypoint aqui (+ info)
o Empezar ruta aqui (+ info)
o Empezar track aqui (+ info)

e Parar nav.: Puede para la navegacion actual en cualquier momento con este acceso
directo alternativo a ‘menu > navegar a > Parar nav.’.

e Navegar aqui (+.info)
e Propiedades del mapa (+ info)
e Cerrar mapa (nombre del mapa) (+ info)

e ‘Multi-Mapas (+ info)

2. Menu contextual del mapa en la lista de mapas:

Propiedades del mapa (+ info)

Cerrar mapa (+ info)

Zoom aqui (+_info)

Multi-Mapas, Avanzado (+ info)

9 Comunicacion con CompeGPS Land (software PC)

CompeGPS Land es el programa ideal para gestionar todos sus datos comodamente desde su
PC.

Puede obtener la ultima versién de CompeGPS Land/Air desde www.compegps.com. También
puede descargar el manual en distintos idiomas.

Después de instalarlo, sélo tiene que conectar el dispositivo portétil al PC y CompeGPS Land
detectard automaticamente el dispositivo y lo mostrara en la rama ‘Archivos almacenados’ del
arbol de datos.

Bajo el nombre del dispositivo podra ver su contenido clasificado por tipo de elemento (tracks,
rutas, waypoints, mapas).

En el arbol de datos también aparecera, como un dispositivo mas, CompeGPS Land, mostrando
los datos almacenados en las carpetas predeterminadas.

Una vez conectado, puede realizar distintas operaciones con el dispositivo:
e  Abrir archivos
e Transferir archivos
e Activar contenidos protegidos
e Actualizar el software del dispositivo
9.1 Abrir archivos de un dispositivo

Abrir un archivo de un dispositivo conectado es tan facil como hacer doble clic sobre su nombre
en el &rbol de datos.


http://www.compegps.com/
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Una vez abierto, el archivo aparecera en la rama ‘archivos abiertos’ del arbol de datos y podra
trabajar con él como con cualquier otro elemento abierto.

Recuerde que el archivo aun se encuentra en la memoria del dispositivo. Si desea guardarlo en
el PC debera hacer ‘clic derecho > Guardar como’ o transferirlo como se indica en el apartado
siguiente.

9.2 Transferir archivos entre PC y dispositivo

La transferencia de archivos “PC <-> Dispositivo” se puede hacer basicamente de 2 maneras:
con el menu contextual del archivo o arrastrando directamente en el &rbol de datos.

Si un archivo estéa protegido (requiere licencia), al realizar la transferencia se le pedira el cédigo
de registro para activarlo en el dispositivo de destino. Si no realiza la activacion, no podré utilizar
ese archivo en el dispositivo.

Nota: Puede transferir mas de un archivo al mismo tiempo. Sélo tiene que mantener pulsada la
tecla CTRL mientras los selecciona. También puede utilizar la tecla SHIFT para seleccionar
varios archivos que estén listados consecutivamente.

9.2.1 Transferir con el menu contextual

Puede abrir el menl contextual de un elemento, tanto en el arbol de datos como sobre el mapa,
haciendo clic derecho sobre él.

Para transferir el archivo a otra localizacion so6lo debe seleccionar la opcion ‘Enviar a...’ y elegir
el destino.

Como opciones de destino encontrara los dispositivos disponibles para hacer el envio.

Ademas existe la opcion ‘Seleccionar Carpeta’ para poder situar el archivo en cualquier lugar del
sistema mediante el explorador de Windows.

9.2.2 Transferir arrastrando por el arbol de datos

Puede mover archivos por el arbol de datos manteniendo pulsado el botdn izquierdo del raton y
moviendo el archivo desde su origen a su destino.

Por ejemplo, si desea mover un track desde la memoria de un GPS Aventura a la del PC,
localicelo y arrastrelo desde la carpeta de tracks del dispositivo hasta la rama ‘CompeGPS Land’.
Suelte el elemento sobre el nombre del dispositivo de destino y se colocard automaticamente en
la carpeta predeterminada para ese tipo de archivo.

También puede arrastrar archivos que tenga abiertos (listados en la rama ‘archivos abiertos’ del
arbol de datos) a los dispositivos listados en ‘archivos almacenados’.

9.2.3 Transferir archivos protegidos
Algunos archivos (normalmente mapas) estan protegidos para evitar su copia ilegal.

Al intentar transferir un archivo protegido a un nuevo dispositivo, se le alertara de su condicién y
se le pedira un cédigo de registro (licencia) para activar el archivo en el dispositivo de destino.

Si transfiere mas de un archivo protegido al mismo tiempo (utilizando la tecla CTRL o SHIFT), se
le pediran sucesivamente los c4digos que sean necesarios.

También puede transferir los archivos protegidos sin activarlos y realizar la activacion mas tarde
mediante cualquiera de los métodos disponibles (ver seccién ‘Activacion’).

9.3 Activar mapas en un dispositivo

Puede activar mapas en un dispositivo de distintos modos.
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El modo mas sencillo es hace clic derecho sobre el mapa en el arbol de datos y seleccionar
‘Activar para este dispositivo’.

También puede activar el mapa al transferirlo del PC al dispositivo (+info).
9.4 Actualizar software de un dispositivo

CompeGPS Land puede realizar automaticamente la actualizacion del software TwoNav en
distintas plataformas (Aventura, Sportiva, Delta, Evadeo).

Para acceder a la actualizacion:

1. Conecte el aparato mediante comunicacion directa (enchufelo por USB y compruebe que
aparece en el arbol de datos)

2. Haga clic derecho sobre su etiqueta en ‘archivos almacenados’ y seleccione ‘Actualizar
software TwoNav'.

3. Si hay disponible una version mas actual que la que ya tiene instalada, se le ofrecera su
descarga. Acéptela.
El proceso de descarga e instalacion tardara varios minutos.

4. Cuando haya terminado, puede arrancar el aparato normalmente.

10 “Simulaciéon” y “Zoom a...”

10.1 Simulacion

TwoNav le permite visualizar una representacion del trayecto que va a seguir. Esta se mostrara
con el icono de posicidon en color verde para no confundirlo con el icono de ‘posicién actual’ rojo.

Dispone de dos tipos de simulacién:

e A->B (s6lo en modo ‘On-road’): Desde ‘Menu principal > Descubrir > Simular’, puede
elegir dos puntos (POls, direcciones, favoritos...) para que se le muestre la ruta
propuesta para ir desde el punto A hasta el punto B.
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Simulate

Placa de Coldn, 1
Barcelona
ESPAMNA

[

Avinguda del Tibidabo, 13
Barcelona
ESPANA

-

—

e Reproducir track: Abra el Menu Contextual en la lista de tracks o con el track sobre el
mapa y seleccione ‘Play’. Se mostrard una animacién del recorrido. Durante la
animacion, la posicion simulada se representara con una flecha verde y pasara a ser la
dominante, por lo que se centrara la posicion a ella y las estadisticas de movimiento
seran relativas a ella.

racks st
Close all others

Save Track as...

Rename file

Graphs Window

Play

Zoom to it

Edit the track
=]

Cuando la simulacién se esta ejecutando, algunas herramientas para la gestion apareceran en la
barra de la herramienta:
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@ Stop

M@ Rew to previus sector

B FF to next sector

e Pausa: clique en él para pausar o reanudar
¢ FF/RW: clique para acelerar o para volver a la velocidad normal
e FF a proximo/RW a previo: Salta al siguiente evento (waypoint o maniobra On-Road)

Para parar la simulacién puede ir a ‘Menu principal > Descubrir > Parar sim.’

10.2 Zoom a...

La opcion Zoom a...’ le permite realizar una previsualizacion rapida del elemento que desee ver
sobre el mapa*. Dispone de humerosos elementos para visualizar:

e Direccién: si tiene cargado un mapa rutable, podra visualizar con esta herramienta la
direccion que usted elija y ésta aparecera centrada en la pantalla.

e POI: sitiene cargado un mapa rutable, podra realizar un visualizado rapido de Puntos de
Interés (POIs), tales como gasolineras, estaciones, teatros, etc.

e Favoritos: puede establecer lugares en el mapa como puntos favoritos, como por
ejemplo, su casa. Teniendo lugares guardados como favoritos, podra realizar un zoom
hacia ellos a fin de visualizarlos centrados en el mapa.

o Datos: Sus waypoints, rutas y tracks, también podran ser previsualizados en el mapa.
Aunque no necesite tener cargado el mapa sobre el cual fueron creados estos datos, ya
gue la previsualizacién se basa en las coordenadas geogréficas, es interesante que
realice el ‘Zoom a...” de estos elementos sobre el mapa, asi podra visualizar todos los
detalles del terreno donde fueron realizados.

e Coordenadas: TwoNav le permite realizar un visualizado rapido a unas coordenadas
concretas que usted introduzca. Recuerde que para visualizar a qué corresponden estas
coordenadas, deberé tener cargado un mapa para aquella zona.

*Nota: la opcién ‘Zoom a’ le muestra el elemento que desee ver en una ventana exclusiva para
este fin, que no es la misma que la ventana de navegacién. No obstante, cuando realice un
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‘Zoom a’ un elemento, al volver a la ventana de navegacion, el foco continuara centrado en este
elemento. Para volver a centrar el foco en su posicidn actual puede utilizar las herramientas de
‘Recentrado’.

11Geocaching

TwoNav le ofrece todas las herramientas necesarias para practicar Geocaching 'sin papeles',
desde la lectura de archivos GPX con extensiones Groundspeak hasta la generacion de notas de
campo que se pueden subir a Geocaching.com.

Las herramientas Geocaching estan centralizadas en 'Menu> Descubrir> Geocaching’. Aqui
podra encontrar un acceso facil y rapido a las funciones mas importantes. Ademas de esto,
también puede trabajar con archivos geocaching como cualquier otro archivo de waypoints.

11.1 Archivos Geocaching compatibles

Con el fin de ser plenamente compatibles con Geocaching ‘sin papeles’, un archivo de waypoints
tiene que tener las extensiones de geocaching que proporcionan informacion sobre los
geocachés (descripcion, dificultad, terreno, etc.)

Estos archivos suelen estar disponibles en formato GPX desde Geocaching.com. TwoNav puede
leer directamente estos archivos GPX, pero también pueden ser convertidos a formato WPT o
BWPT manteniendo su extension geocaching.

Los archivos LOC también apareceran a la hora de elegir un destino 'geocaching’, pero estos
archivos no pueden ser considerados como plenamente compatible con geocaching, ya que no
incluyen ‘extensiones geocaching’, por lo que la informacion extra, como descripcién o notas de
campo, no estara disponible.

Los archivos con extensiones geocaching se leen de manera diferente a otros archivos
waypoints, a fin de optimizar el tiempo y memoria. Debido a esto, no se pueden editar en
TwoNav. Los archivos geocaching son de 'sélo lectura'.

11.2 Menu Geocaching

Las herramientas Geocaching estan centralizadas en 'Menu> Descubrir> Geocaching', desde
donde se pueden controlar todas las fases de la caza de geocachés:

1. Seleccionar un geocaché para cazar -> ‘Navegar...’

2. Acceso a toda su informacién -> ‘General’, ‘Descripcidn’, ‘Sugerencias codificadas’,
‘Asociados’...

3. \Verificar notas de campo de otros usuarios y general las suyas propias -> ‘Notas de
campo’

4,

Nota: El menu Geocaching no esta disponible para el modo On-Road de la versién 2.2.
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11.3 Establecer un geocaché como destino
Puede establecer un geocaché como destino de 3 maneras distintas:

1. ‘Menu > Navegar... > Geocaché®

2. ‘Menu > Descubrir > Geocaching > Navegar...*

3. Al igual que cualquier otro waypoint. Desde las propiedades del waypoint o menu
contextual.

*No presentes en el modo On-Road.

Los waypoints pueden ser ordenados de distintas maneras. Abra el menu contextual sobre el
nombre del archivo waypoint y seleccione ‘Ordenar por’, para elegir el parametro de orden
(nombre, proximidad, etc.).

11.4 Propiedades especificas de los Geocachés

Los geocachés normalmente incluyen informacion extra comparados con los waypoints
normales.

Al examinar las propiedades de un geocaché, la informacién especifica se encuentra en 3
secciones:

e General: Las siguiente propiedades se pueden encontrar ademas de las propiedades
estandar de waypoint:
o Dificultad
Terreno
Tipo
Contenedor
Pais
Estado
Depositado por
Duefio
Link: No es especifico de los geocachés, pero normalmente se utiliza como
referencia para encontrar informacion en la web sobre el geocaché.
e Descripciones
o Descripcién corta
o Descripcién larga
o Consejos codificados
o Errores de la ruta
¢ Notas de campo: Usted puede ver las notas de otros usuarios o0 crear sus propias notas.
o Registros: Revise las notas de campo de los usuarios que previamente
navegaron el geocaché.
o Estado: El estado actual de ese geocaché para usted.
o Comentario: informacién extendida sobre el estado.
o Fecha: de la ultima nota de campo de ese geocaché.

O 0 O O O O O O

Se puede acceder a la mayoria de esta informacion especifica también desde ‘Menu >
Descubrir > Geocaching’ para el geocaché que actualmente estd como destino.

11.5 Generar notas de campo

Ademas de ver las notas de campo de otros usuarios, TwoNav permite crear notas de campo
relacionadas a cualquier geocaché de un archivo compatible.
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o Puede generar notas de campo para el geocaché que actualmente se encuentra
establecido como destino desde ‘Menu > Descubrir > Geocaching> Notas de campo’.

e Puede generar notas de campo para cualquier geocaché desde ‘Menu "> Datos>
Waypoints’. Sélo tiene que seleccionar el geocaché y acceder a sus ‘propiedades’.
Seccion ‘Notas de campo’.

Logs:

Status:

Comment: -

It took some time! Hint neede
Date:

2010-07-22T15:10:47Z

- 4
Una vez en la ventana 'notas de campo’, elija un ‘Estado’ para el geocaché. También puede
agregar un comentario.

Pulse ‘OK’ y la nota de campo se guardara en el archivo 'geocache visits.ixt'. El archivo
geocache_visits.txt' puede utilizarse para cargar facilmente sus notas de campo en
www.geocaching.com.

Nota: Aunque este documento esté escrito, no hay instrucciones especificas para subir notas de
campo para TwoNav. Las instrucciones para los dispositivos GPS como Garmin Colorado u
Oregon son también aplicables para TwoNav. Soélo tiene que encontrar el archivo
‘geocache_visits.txt' en la carpeta TwoNavData/Data y cargarlo.

11.6 Geocachés con archivos asociados

TwoNav permite trabajar con waypoints a los que se han asociado archivos, como imagenes,
sonidos o textos.

Los ficheros que estan asociados a un waypoint se pueden reproducir de forma manual (desde la
lista de waypoints, menu contextual o infocurrent) o automaticamente al entrar en el radio de ese
waypoint. La reproduccidon automatica se puede configurar desde ‘mend > Configuracion >
Navegacion > Alerta WPT'.

Si un archivo Geocaching tiene archivos asociados, también pueden ser reproducidos desde
‘menu > Descubrir> Geocaching', después de establecer el geocaché como destino.
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11.6.1 Afadir archivos asociados al geocaché
No es posible editar archivos Geocaching desde TwoNav.
La edicion se debe hacer en CompeGPS Land 7.1* o superior.

Siga los siguientes pasos para asociar archivos a un archivo de geocaching desde CompeGPS
Land:

1. Inicie CompeGPS Land y abra el archive geocaching (normalmente extension *.GPX).
Los Geocachés apareceran en la seccion ‘Waypoints’ de la barra de datos.
2. Afada archivos al geocaché mediante uno de los siguientes métodos:
a. Arrastre los archivos desde el explorador de Windows: Mantenga pulsado el
botdn izquierdo del raton sobre el archivo y arrastre hasta el waypoint a asociar.
# CompeGPS LAND Map: Spain_Topo.imp Waypoints: GC21GKA.gpx

File Maps Tracks “Waypoints Routes Photos Profiles View MovingMap Communications Help

3[R ABPOT TR -8 8w #N[®[0

e [ AS O
| = ® Openfiles W
i ¥ @ Photos
B« & Maps
LB Spain_Topo.imp
-« £ Tracks
E] v : Waypoints
| B-# & GC21GKA.gpx
=« @ LOURDES ARENYS DE MUNT
@ 3374854768 _c9b4aa6588.jpo
@ 27102009145.jpa

o @ IEusw:er

+ W o216k
& [ ozicka | | | Edicién  Ver Herramientas Ayuda
¥ W o3216Ka v dfHvstas v ™ Vistaprevia v » @

vI Fecha de captura I’l Etiquetas Ivl Tamario ]'I | '1“
2 T2 0T Z7 02 .

8123.pg ™ 27102009124.jpa
125.jpg ™ 27102009126.jpg
127.jpg ™ 27102009128.jpg
29.jpg ™ 27102009130.jpg
131.jpg ™ 27102009132.jpg -
j ™ 27102009134.jpg

™ 27102009136.jpg
™ 27102009138.jpa
™ 27102009140.jpg
™ 27102009142.jpg
™ 27102009144.jpg
™ 27102009146.jpg
™ 27102009148.jpg
™ 27102009150.jpg

1,31 VB -"f-];-E-ql;lipo

N K

[41037 131" NNPo2R.5anF 2

b. Arrastre los archivos desde el navegador de Internet: También se pueden
arrastrar directamente desde el navegador. Sélo tiene que arrastrar la imagen al
waypoint en el arbol.
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¢ CompeGPS LAND Map: Spain_Topo.imp Waypoints: GC21GKA.gpx
File Maps Tracks Waypoints Routes Photos Profiles Yiew MovingMap Communications Help

Alea-alc6-a=ld@d o2~ |BEAG)

Main window X

s g es e

233

= ® Open files
i + @ Photos
=+ @ Maps
i < “\39 Spain_Topo.imp
& & Tracks
5% & waypoints
| B-# & GC21GKA.gpx

« W o121k

+ [F] o2216ka

- W osz1eka

¥ 3 Routes

[+~ A Moving Map

[} & ¢ LOURDES ARENYS DE MUNT
® 3374854768_c9b4aac588.jp(

1\

1>l

N

K Santuari de la Verge de Lurda, Arenys de Munt

: I Terminado

[41036.788'N 002031.400€E ?

c. Desde las propiedades del waypoint, seccién ‘asociados’.

3. Para guardar el archivo

en formato *WPT:

a. Abra el menu contextual del archive waypoint y seleccione ‘Guardar waypoints

como...’

Tree X

[=}- ® Open files
<<<<<< ¥ @ Photos
S 4 ® Maps
<<<<<< ¥ & Tracks

=« : Waypoints

B ¢ [

i & Properties
-

:ﬂ Save Waypoints

¥ &P Rout & Close Waypoints
[+ A Moving I¥
- @ Starane files

Rename file

b. Seleccione ‘tipo’ *.WPT.

Shift-+Ctrl+¢

gdll\
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MNombre: IGC21GKA.WF'T LI | Guardar I
[

Tipo: lWaypoints WPT (“WPT) Cancelar I
Waypoints WPT [*WPT) Z
GPS Exchange File [*.gpx)
Waypoints BWPT (*.BWPT)

Magellan POI file [*.upt)
ArcView Vector Maps(*.SHP)
AutoCAD Vector Maps [*.DWG)
AutoCAD Vector Maps [*.DXF)

CSV File [*.CSV S
. T &7 7 —/ b~ T

4. El archivo resultante sera compatible con geocaching (manteniendo las extensiones
geocaching) e incluira enlaces a los archivos asociados. Al enviar a TwoNav (véase la
seccion de ‘comunicacion’), CompeGPS Land le pedird que envie los archivos
asociados, ademas del archivo de waypoints. Responda si y los archivos asociados
estaran disponibles en TwoNav para poder ser reproducidos.

Tree X JW]

= # Open files 1093 ‘@g ‘ r ’9 @ d\ G
& (@ Photos

™ @ Maps

o & Tracks

=« L waypoints
E-# & GC21GKA.MWPT

876E 7

This file has attachments, Do you want to send also the attachments?

lllll ” ? R D:\TwoNavData\Data\3374854768_c9b4aab588.jpg
[+ A Mavin

= Q Storage file: l Si I Cancelar
= Compe D

[+ E Twola¥_Aventura: C17A-91130017*%25

*La version 7.1 de CompeGPS Land no ha sido aun lanzada durante la redaccion de este
documento. Verifique frecuentemente versiones oficiales o beta en www.compegps.com.

11.7 Geocache status

En ‘Configuracion > Visualizacion > Geocaching’, el usuario sera capaz de mostrar u ocultar
geocachés.

Hide found geocaches:

v
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Los geocachés que hayan sido etiquetados como 'geocaché encontrado’, no apareceran en la
lista. De esta manera, el usuario no tendra que ver necesariamente geocachés que ya hayan
sido encontrados por él mismo.

Logs: :
Foundit
Status: . .
Dt find i
[C:-mment: Unattempted
Date:

2011-02-03T16:07:16Z Needs maintenance

12Soporte

Si tiene cualquier duda o problema con el sistema puede consultar las secciones de soporte de
las paginas web de compegps (www.compegps.com) o TwoNav (www.twonav.com).

Para realizar consultas personalizadas puede utilizar el sistema de soporte ‘on-line’ de
CompeGPS accediendo al espacio http://support.compegps.com.

13 Garantia limitada

CompeGPS Team SL garantiza este producto frente a defectos de materiales o0 mano de obra
durante dos afios partiendo de su fecha de compra.

Durante el periodo de garantia, CompeGPS Team SL se compromete a reparar el producto
defectuoso o sustituirlo por otro que funcione correctamente, sin garantizar la preservacion de los
datos que pudieran estar contenidos en él.

CompeGPS Team SL no garantiza la calidad de los mapas incluidos, eximiéndose de cualquier
responsabilidad que se pueda derivar de ellos.


http://www.compegps.com/
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Quedan fuera de la garantia los efectos del desgaste ante el uso normal del producto que se
pueden dar en elementos tales como la pantalla, botones, cubiertas de goma o partes méviles.

La presente garantia quedara invalidada ante las siguientes circunstancias:

1- Manipulacion brusca en cualquier forma: golpes fuertes o con objetos punzantes, torsiones,
compresiones, vibraciones etc.

Se destaca la recarga de la bateria mientras se conduce una motocicleta u otro vehiculo
sometido a vibraciones como caso especifico de manipulacion brusca.

2- Exposicién inapropiada a agua (es decir, cualquier tipo de exposicidon con las cubiertas de
goma mal cerradas o la inmersion incluso con las cubiertas bien cerradas), polvo, condiciones
térmicas extremas, corrosion, oxidacién o sustancias quimicas.

3- Manipulacién del producto con dispositivos o aplicaciones no autorizados, especialmente en el
intento de instalar software distinto al autorizado (suministrado exclusivamente en los espacios
web de CompeGPS Team SL www.compegps.com y www.twonav.com) o de utilizar claves de
activacion ilegales no suministradas por CompeGPS Team SL.

4- Apertura, modificacion o reparacion no realizada por el servicio técnico de CompeGPS Team
SL.

CompeGPS Team SL no se responsabilizara de cualquier dafio que se pueda derivar del uso o
mal uso del producto, liberdndose de cualquier obligacién ante posibles accidentes que puedan
ocurrir durante el uso del producto en cualquier medio de transporte.

Cualquier reclamacion debera ser realizada contactando con CompeGPS Team SL mediante
una de las dos vias previstas:

1- A través del distribuidor que realizara la venta del producto

2- Sistema gratuito de soporte 'online’ de CompeGPS, accediendo desde la pagina web
http://support.compegps.com

Una vez confirmado el contacto, se le indicaran los pasos a seguir para ejecutar su garantia.

El cliente debera acompafar la reclamacion con una prueba de compra original en la que se
especifiqgue el nombre y domicilio del vendedor, la fecha y lugar de compra y el tipo de producto.

Todos los gastos de envio estaran a cargo del cliente.

14 Apéndice 1 — Campos de datos

A continuacién podréa acceder al listado de items que podra encontrar en la Pagina de datos o en
la Barra de datos, si asi lo configura.

Por defecto se mostraran los campos mas frecuentemente utilizados, ordenados

alfabéticamente. Si se pulsa el boton 'infinito‘a, se afiadiran también los campos 'poco
frecuentes' a la misma lista.
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Mas frecuentes:
e Altura: Altura por encima del nivel del mar

e Ascension Acumulada: Suma de las ascensiones realizadas desde la salida hasta la
posicion actual

e Ascension adestino: Diferencia entre altura en destino y altura actual
e Ascension a siguiente: Diferencia entre altura del siguiente waypoint y altura actual
e Brujula: Direccion que sigue sobre el plano horizontal (0 =N, 90 =E, 180 = S, 270 = O)

e Coordenadas: Coordenadas de su posicion actual representadas con el formato
escogido

e Cronometro: Cronémetro
e Desviacion de ruta: Distancia a la que nos encontramos respe la ruta activa
e Dist a destino: Distancia al destino (Gltimo waypoint de la ruta)

e Distancia Parcial: Contador de distancia recorrida desde el inicio de la salida. Se
resetea cada vez que se apaga el aparato

¢ Distancia al siguiente: Distancia hasta el siguiente waypoint

e Emisién de CO, parcial: Emisiéon de CO, emitida desde el inicio de la salida. Se resetea
cada vez que se apaga el aparato

e Goto flecha: Flecha que indica la direccion al siguiente waypoint

e Grafica Ruta: Muestra la grafica de la ruta a medida que se va realizando

e Gréafica track: Muestra la grafica del track dentro de la pagina de datos

e Hora: Hora actual segun la zona horaria seleccionada

e Horaest. al sig. : Hora de llegada estimada al siguiente waypoint (a la velocidad actual)

e Hora est. en dest. : Hora de llegada estimada al destino (Ultimo waypoint de la ruta) a la
velocidad actual

e Odbémetro Total 1: Distancia acumulada durante todas sus salidas. No se resetea
automaticamente al apagar el aparato

e Pendiente: Pendiente de nuestro movimiento actual

e Pendiente en el proximo kildmetro: registro de pendiente en 1 kilémetro vista.

e Pendiente hacia el pré6ximo waypoint: registro de pendiente hasta llegar al pr6ximo
waypoint

e Pendiente hasta destino: pendiente que resta hasta llegar a destino

e Porcentaje ruta: % de la ruta que ya ha sido recorrido.

e Rumbo

e Rumbo al siguiente: Rumbo donde se encuentra el siguiente waypoint

e Tiempo est. a destino: Tiempo estimado para llegar al destino (Ultimo waypoint de la
ruta) a la velocidad actual
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Tiempo est. a destino (crucero): Tiempo estimado para llegar al destino (Gltimo
waypoint de la ruta) (velocidad de crucero)

Tiempo estimado siguien: Tiempo estimado para llegar al siguiente waypoint (a la
velocidad actual)

Tiempo estimado siguien (curcero): Tiempo estimado para llegar al siguiente waypoint
(velocidad de crucero)

Tiempo parado: Tiempo que ha transcurrido sin avanzar

Tiempo en movimiento: Tiempo que ha transcurrido en movimiento.
Velocidad: Velocidad actual

Velocidad media: Velocidad media que se ha llevado hasta el momento

Velocidad maxima: Velocidad maxima conseguida en la salida actual

Menos frecuentes:

Acel. Tangencial: Aceleracion tangencial (en la misma direccién que el movimiento)
Aceleracion normal: Aceleracion Normal (en direccién perpendicular al movimiento, en
movimientos circulares)

AGL(AIr): Altura sobre el terreno (Altitude from Ground Level). Distancia hasta el suelo.

Alt. prevista en prox. (Air): Altura prevista en el proximo waypoint, si sigue con la
trayectoria actual.

Alt. S. (Air): Altura del terreno que estamos sobrevolando.

Altura Baromeétrica: Altura actual que capta el altimetro barométrico por presion
atmosférica

Altura GPS: Altura actual que percibe el sistema GPS mediante satélites

Altura Maxima: Conseguida en esta salida

Altura del suelo: Altura del terreno (segun los datos de altura del relieve que se tenga
cargado)

Amanecer: Indica a qué hora amanecera , teniendo en cuenta parametros como la zona
horaria y la estacion del afo

Bateria: Indica el estado de carga actual de la bateria

Descenso acumulado: Suma de los descensos realizados desde la salida hasta la
posicion actual

Emisién de CO, total: Emisién de CO, emitida durante todas sus salidas. No se resetea
automaticamente al apagar el aparato

GPS diferencial:  Aporta informacién complementaria que permite corregir las
inexactitudes que se puedan introducir en las sefiales que el receptor reciba de los
satélites

HDOP: Horizontal Dilution of Precision (estimacion de la precision actual del GPS)
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e L/D Gol (Air): Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar a Gol
(pasando por los waypoints intermedios) (distancia a Gol partido por altura sobre el suelo
del gol).

e L/D Req. (Air): Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar al siguiente
waypoint (distancia al waypoint partida por altura sobre el nivel del suelo del waypoint)

e L/D (Fineza) (Air): Cociente de planeo que calcula distancia recorrida horizontalmente
entre la descendida (Glide ratio). Una relacién L/D grande indica un buen planeo,
mientras que una pequefia indica un descenso rapido.

e Limite de velocidad: Muestra el limite de velocidad establecido para la via

e Memoria libre: Muestra la memoria libre del sistema

o Nombre siguiente Waypoint: Muestra el nombre del préximo Waypoint al que se dirige

o Nombre del archivo de Track: Muestra el nombre del track cargado en el momento

e Nombre del sitio: Muestra el nombre de la entidad en la que se sitla (waypoint,
carretera, etc.)

e NUm. Sat. en uso: Muestra la cantidad de satélites que se estan percibiendo
e Numero de puntos: Namero de puntos recorridos en el track actual

e Odbémetro total 2: Contador secundario de distancia acumulada durante todas sus
salidas. No se resetea automaticamente al apagar el aparato

e Precision: Indicador de margen de error del GPS

e Presion atmosférica: Muestra la presion atmosférica actual mediante el altimetro
barométrico

e Puesta de sol: Indica a qué hora anochecerd , teniendo en cuenta parametros como la
zona horaria y la estacion del afio

¢ Radio de giro: Radio de giro
e Rumbo GPS: Direccidn que sigue segun el sistema GPS
e Rumbo magnético: Direccion que sigue segun el compas interno

e Velocidad vertical: Velocidad vertical

15 Apéndice 2 — Equivalencias caracteres extrafios

Al tener que introducir una direccion en el sistema de busqueda de ciudades y calles de TwoNav
puede encontrarse con que tiene que introducir caracteres que no existen en el teclado del
sistema.

A continuacion tiene una tabla de equivalencias para que sepa qué caracter introducir para que
se considera como el caracter ‘extrafio’.

‘A’ IAI, |Al, IAI, IAI, IAI, IAII IEI
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Asi pues, por ejemplo, si debe introducir ‘LidIStraBe’ tendra que pulsar la ‘S’ en lugar de la
B.



