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1 INTRODUCTION

L’équipe de CompeGPS fait tout son possible pour vous permettre de pratiquer vos
activités telles que la randonné, le cyclisme ou encore le Geocaching d’une fagon plus
sdre, efficace mais aussi plus amusante.

TwoNav est une application de navigation GPS dual (pour route et montagne) qui vous
permettra de disposer de la meilleure orientation quel que soit I'environnement et
lactivité pratiquée. L'utilisation de ce type de dispositif vous offre plus de sécurité lors
de vos sorties en plein air. Malgré tout, il est possible que dans certaines
circonstances, l'utilisateur fasse un mauvais usage de cette technologie, pouvant alors
représenter un danger pour lui et son entourage.

CcommPrEERrs (® Two

La possibilité d'utiliser TwoNav sur tous types de véhicules rend particulierement
important une série de normes pour que son usage contribue a la sécurité:

e Veuillez installer le dispositif correctement: Le dispositif doit étre placé pour
éviter de géner la vision de la route du conducteur. Il doit également étre
correctement fixé pour ne pas géner la conduite. La planification de la route doit
étre réalisée avant de partir. Pour effectuer toute modification, il est nécessaire
de s’arréter dans un lieu s(r, hors de la circulation.

o Orientez-vous grace aux indications sonores: Le systéme vocal du logiciel
vous avisera des prochaines manceuvres et de la distance a laquelle vous
devrez les réaliser. S'il peut étre utile de jeter un coup d’ceil a I'écran, vous
devez vous assurer de pouvoir le réaliser en toute sécurité.

e Le copilote peut étre de grande utilité: Habituellement le navigateur sera en
face du conducteur. Lorsque I'on dispose d’un copilote, notre conseil est que
celui-ci s’occupe du maniement du dispositif, pouvant ainsi réaliser les
modifications de configuration ou d'’itinéraires nécessaires.

o Les cartes contiennent toujours des erreurs: Malgré le grand travail de mise
a jour, il est impossible de disposer d’une information 100% actualisée. Un sens
interdit qui n'existait pas, de nouvelles rues ou des restrictions sont des
exemples de circonstances qui peuvent invalider partiellement le calcul de la
route réalisé par TwoNav. |l est trés important d’étre attentif a ces
changements.

e Les régulations de trafic priment toujours: Il est important de respecter les
lois en vigueur dans chaque pays.

Les nouvelles actualisations de logiciels sont basées sur les commentaires et
suggestions de nos utilisateurs. Si vous souhaitez partager vos idées avec nous,
n’hésitez pas a vous connecter sur notre plateforme prévue a cet effet depuis
http://CompeGPS.uservoice.com

Si vous avez la moindre question lors de ['utilisation de nos produits, n’hésitez pas a
contacter notre équipe on-line de support technique sur http://Support.CompeGPS.com
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2 DEMARRAGE & MAINTENANCE

2.1 Précautions d’'usage

IMPORTANT: Ne pas submerger le dispositif dans liquides, méme lorsque toutes
les protections sont correctement fermées. Ne pas retirer I'appareil du berceau
pendant son exposition a liguides, les connecteurs ne doivent pas étre humides
lorsque I'appareil est installé dans le berceau. Lorsque le dispositif n’est pas
placé dans le berceau, assurez-vous que celui-ci soit compléetement sec et que le
caoutchouc recouvre correctement les connecteurs du berceau.

IMPORTANT: Veillez a protéger votre dispositif de conditions climatiques
extrémes. Votre GPS est certifié pour fonctionner sous des températures
comprises entre +50°C/-20°C.

IMPORTANT: Evitez toute vibration ou mouvement brusque sur [I'appareil
lorsque celui-ci est connecté sur le port USB. Cela peut déformer le port USB
dont la réparation est hors-garantie.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 2
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2.2 Le dispositif

e onorr

e Touche ‘ON/OFF’:
e Appui: Allumer I'appareil

e Touche HOLD”
o Appui bref: Bloquer/Débloquer le dispositif
e Appui long: Bloquer/Débloquer le dispositif et éteindre I'écran

e Touche ‘MENU’:
e Appui bref: Menu principal
o Appuilong: (Non assigné)

e Touche ‘PAGE”’.
e Appui bref: Page de données
e Appuilong: (Non assigné)

e Touche ‘MARK’:
e Appui bref: Créer waypoint
e Appuilong: Créer et éditer waypoint

e Touche ‘ESC”.
e Appui bref: Recentrer carte
e Appuilong: Capture d’écran

NOTE: Vous pouvez personnaliser la fonction des différents touches depuis
‘Menu principal > Configuration > Configuration compléte > Systeme > Touches’.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 3
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2.3 Montage

e Batterie:

1. Ouvrir le compartiment de la batterie en faisant 4 tours complets a l'aide
de l'anneau, dans le sens contraire des aiguilles d’'une montre (tirer
ensuite avec forcé pour enlever complétement le compartiment). Ne pas
forcer sur 'anneau lors de I'ouverture.

2. Installez la batterie li-ion que vous trouverez parmi les autres
accessoires dans la boite. Les 3 connecteurs métalliques de la batterie
doivent étre en contact avec les 3 connecteurs a l'intérieur du
compartiment de batterie.

3. Remettez le compartiment de batterie en faisant attention de bien le
placer dans sa partie inférieure, puis fixez-le en tournant 'anneau dans
le sens des aiguilles d’'une montre jusqu’a ce qu’il retrouve sa position
d’origine.

e Batterie AA:

1. Ouvrir le compartiment de la batterie en faisant 4 tours complets a l'aide
de 'anneau, dans le sens contraire des aiguilles d’'une montre (tirer
ensuite avec forcé pour enlever complétement le compartiment). Ne pas
forcer sur 'anneau lors de I'ouverture.

2. Introduire les piles AA a l'intérieur du compartiment.

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 4
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3. Placer le compartiment a la place de la batterie initiale, en prenant bien
soin de faire coincider les 3 connecteurs du compartiment avec ceux de
TwoNav Aventura.

4. Remettez le compartiment de batterie en faisant attention de bien le
placer dans sa partie inférieure, puis fixez-le en tournant 'anneau dans
le sens des aiguilles d’'une montre jusqu’a ce qu'il retrouve sa position
d’origine.

e Carte SD:

1. Retirez le bouchon en caoutchouc de la carte SD situé sur la partie
inférieure du GPS.

2. Sortez la carte SD de sa boite en plastique et insérez-la dans le
dispositif. L’autocollant de la carte SD doit étre orienté vers la face
arriere du GPS.

3. Refermez le bouchon en s’assurant que celui-ci soit bien enfoncé.

e Support vélo:

[T
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Depuis ‘Menu principal > Statut’, vous pouvez veérifier le statut des fonctions générales
de I'application TwoNav.

o ‘Triplog’ (enregistrement de l’itinéraire): On appelle ‘Triplog’,
I'enregistrement des données relatives a votre sortie. Par défaut, votre itinéraire
sera enregistré dés lors que le ‘Triplog’ sera lancé.

e Audio: Configure l'audio général et le volume de chaque élément sonore
individuellement.

e Batterie: Vous pourrez visualiser le pourcentage de charge de la batterie de
l'appareil.

e GPS: Vous pouvez vérifier le nombre de satellites disponibles ainsi que leur
position dans I'espace et leur couverture.

Par défaut, au lancement de I'application TwoNav, le GPS recherchera les
satellites disponibles pour s’y connecter. Si le GPS est déconnecté, TwoNav ne
recevra pas de signal de position et certaines fonctions seront inactives.

Statuts possibles de la réception GPS:

x* Déconnecté _;:Q Simulation

{;ﬁ Connecté %, Connecté (sans position)
?’Q Erreur (pas trouvé) @ Connecté (avec position)
® Connecter/Déconnecter la fonction GPS:

QO; Appuyer tout simplement sur le bouton jaune au centre de I'écran pour
désactiver la fonction GPS.

NOTE: TwoNav essaiera d’obtenir la position actuelle. Si vous vous
trouvez dans un endroit sans couverture GPS (par exemple: dans un
batiment) le statut du GPS sera ‘Connecté (sans position)’.

e Luminosité: Pourcentage de luminosité que votre écran émettra.

o Profil: Les réglages de TwoNav seront désormais configurés directement en
fonction de I'activité choisie lors de la navigation de chaque utilisateur.

2.5 Recharge

Aprés une compléte recharge, votre dispositif bénéficie d’'une autonomie de:
. TwoNav Aventura:
30 heures consécutives sans recharge

Astuces de base afin d’augmenter notablement la batterie:

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 6
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o Eteignez I’écran manuellement lorsque vous n’utilisez pas le dispositif

o Utilisez la fonction permettant la mise en veille automatique de I’écran:
‘Menu Principal > Configuration > Configuration complete > Autonomie’

e Activer le mode veille (fonction ‘Blocage’):
. TwoNav Aventura:
Pression longue sur la touche ‘Hold’
Il est possible de recharger la batterie li-ion du GPS a partir de différentes sources
d’énergie:

e Ordinateur: Lorsque I'on connecte I'appareil a un ordinateur, la batterie sera
rechargée. Vous pourrez également gérer les données présentes dans la
mémoire du dispositif & partir du ordinateur.

e Chargeur secteur: Rechargez votre dispositif a partir d’'une prise secteur.

a9

e Chargeur voiture: Rechargez la batterie de votre dispositif depuis votre
véhicule.

b

e Piles AA: Remplacez la batterie li-ion par 3 piles AA.

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 7
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NOTE: CompeGPS vous offre une large gamme d’accessoires afin d’étendre la
durée de vie de votre dispositif. Découvrez tous les accessoires disponibles
depuis http://www.CompeGPS.com

2.6 Reset

Il est recommandable de ne pas forcer I'arrét de I'appareil si cela n’est pas nécessaire:

o Forcer I'arrét de 'appareil: Appuyer sur le bouton ‘Reset..

2.7 Mettre a jour du TwoNav

Le logiciel TwoNav est continuellement amélioré afin d’y ajouter de nouvelles fonctions.
Nous pouvons distinguer différents niveaux de logiciel:

e Systéme opératif: Exécuté sous TwoNav et contrdlant les opérations basiques
du dispositif.

. 'fj TwoNav Aventura:
Il ] Comment mettre a jour le systéme opératif?

e Logiciel: Exécuté par-dessus le systéme opératif et avec lequel vous
interagissez.

. Application TwoNav:
Comment mettre a jour le logiciel TwoNav?

Visitez régulierement http://www.CompeGPS.com pour étre informé de la derniére
version disponible pour votre dispositif et de connaitre les étapes a suivre afin de
linstaller.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 8
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2.8 Connexion depuis un ordinateur

Lorsque un dispositif TwoNav est connecté a un ordinateur au moyen d’'un cable USB,
le dispositif se met en mode 'Unité de stockage’. De nouvelles unités de stockage

apparaitront alors dans votre ordinateur:

e Disque GPS: Mémoire interne du dispositif.

a GPS Twolav (X)

e Disque extractible: Carte Micro-SD ou SD qui se trouve insérée dans le
dispositif.

= MicroSD card () = S0 card (XC)

IMPORTANT: Lorsque I'on connecte le TwoNav Aventura a un ordinateur, la
batterie sera rechargée. Vous pourrez également gérer les données présentes
dans la mémoire du dispositif depuis I'ordinateur.

De cette facon, vous pourrez transférer des données depuis votre ordinateur vers le
dispositif et vice-versa. Notez que les emplacements des dossiers servant a enregistrer
les données sur la carte mémoire de votre dispositif sont les suivants:

e Dossier pour les cartes: ‘TwoNavData/Maps’

e Dossier pour les traces enregistrées: ‘TwoNavData/Data/Tracklog’

o Dossier pour les traces/waypoints/routes: ‘TwoNavData/Data’

4 | TwoMNavData 4 TwoMavData 4 | TwoNavData
4 | Maps 4 | Data 4 | Data
. FRAMCE_RTMAP 4 | Tracklog |¢ ROUTE 1.RTE
|% TOPOGRAPHIC MAP FRANCEIMP | €| MY RECORDED TRACK 1.TRK |¢= ROUTE 2.RTE
|%| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM | €| MY RECORDED TRACK 2.TRK | & TRACK1.TRK
|%| URBAMN MAP SPAIN.VMAP | €| MY RECORDED TRACK 3.TRK | #| TRACK 2.TRK
|+ UREBAMN MAP IRELAND.VMAP | & MY RECORDED TRACK 4 TRK | | WAYPOINTS.WPT

IMPORTANT: Vous pouvez également transférer
des éléments depuis le logiciel Land/Air
(Windows/Mac), plus d’information depuis
http://www.CompeGPS.com

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com



@® TwolNav AVENTURA 3.1

_ omPreaP,s

3 OPERATION
3.1 Menu principal

A partir du Menu principal de TwoNav, vous pourrez accéder a la plupart des options
du logiciel (accés aux différentes sections de fonctionnalités ainsi qu’un accés direct a

la carte).
'IP Start! 'IP Start!
Ed| . B .
Files Files
o I & S !N
R\ Hiking +! ] Status R\ Hiking !! | Status
p Search @ Settings p Search @ Settings

L] [ | m ]

3.2 Fenétre de carte

3.2.1 Mode Données

Par défaut, la fenétre de carte affiche le mode ‘Données’.

oh 1948 NE )

Tum RIGHT/LEFT
! on a wooden bridge,
J crossing the bridg.

At m DiD: km

Odom: km

RIGHT/LEFT on a woof.

22 | 128 | 10
BARRE BARRE CHAMPS BARRE AUTRES
STATUTS DE DONNEES GRAPHIQUE FONCTIONS

3.2.1.1 Barre de statuts

om 13:21 &

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 10
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La barre de statuts apparait sur la partie supérieure de I'application TwoNav et permet
d'afficher certaines des fonctions principales de TwoNav:

e Triplog: Le ‘Triplog’ vous permet de gérer l'enregistrement de votre itinéraire.
Les différents statuts sont les suivants: enregistrement, en pause, arrété.

o Profil: Les réglages de TwoNav seront désormais configurés directement en
fonction de I'activité choisie lors de la navigation de chaque utilisateur.

o Heure: Heure actuelle.
e Couverture GPS: Nombre de satellites disponibles.
o Batterie: Niveau actuel de batterie pour 'application TwoNav.
D'autres fonctions secondaires pourront également étre affichées depuis la barre de

statuts. Vous pouvez également désactiver la barre de statuts depuis ‘Menu principal >
Configuration > Configuration compléte > Page de carte > Panneaux d'information’.

NOTE: Lors de vos sorties, vous pouvez accéder a différentes pages
d'informations en cliquant sur la barre de statuts.

3.2.1.2 Barrede données

La barre de données est située sur la partie inférieure de l'application TwoNav. Elle
affichera une sélection d'informations relatives a votre activité. La barre de données
dispose de plusieurs modes que vous pouvez configurer depuis ‘Menu principal >
Configuration > Configuration compléte > Page de carte > Barre de données >
Affichage de la barre de données"

e Barre de champs de données: Lorsque vous naviguez une route/trace, des
champs de données sont affichés sur la partie inférieure du logiciel. Ces
champs peuvent étre modifiés depuis ‘Menu principal > Configuration >
Configuration compléte > Page de carte > Barre de données > Editer champs
de données’. |l est possible de changer un champ directement depuis un clic
prolongé sur celui-ci.

Pa: minlkm Spd: km'h GiD: km

2.2 21 1.9

e Barre de graphique: Lors de la navigation d'une route/trace, un graphique
d'altitude sera affiché.

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 11
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Si vous le souhaitez, il est possible de désactiver cette barre depuis ‘Menu principal >
Configuration > Configuration compléte > Page de carte > Barre de données > Afficher
barre de données’.

NOTE: Lors de vos sorties, vous pouvez accéder au 'Menu principal' en cliquant
sur la barre de données.

3.2.1.3 Autres fonctions

Des fonctions additionnelles, accessibles depuis la fenétre de carte, peuvent étre
personnalisées depuis ‘Menu principal > Configuration > Configuration complete >
Page de carte > Panneaux d’information’.

¢ Info Actuelle: Informations relatives a la position actuelle.

y Turn RIGHT at the beach, follow the..

e Prochain Evénement: Information relative au prochain objectif (direction et
distance). La fleche GOTO vous montre la direction du prochain section de
trace. Utilisez la direction de la fleche comme référence pour suivre votre
chemin.

110,

¢ Info Suivante: Informations relatives aux prochains événements. N'apparaitra
pas si aucune destination n’est sélectionnée. L'affichage de ‘Info Suivante’ peut
étre affichée de type:

1. Une ligne 2. Etendu

Turn RIGHT at the beach, follow the... ¥ Turn RIGHT at the beach, followthe A
sand track that runs parallel to the

3. Visualisation texte sans limite hotel until the end ofthe beach.

3.2.2 Mode Outils

Afin d’accéder au mode ‘Outils’, cliquez brievement sur n’importe quel endroit de la
carte.

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 12



@® TwolNav AVENTURA 3.1

ComPreaP,s

®h 19:48 X eh 19:48 By

Odom; km At m 0ID: km

22 128 10

MODE ‘DONNEES’ MODE ‘OUTILS’

Cliquez une nouvelle fois sur n'importe quel endroit de la carte pour repasser au mode
‘Données'.

3.2.2.1 Barre d’outils

Permet un acces rapide aux fonctions de base:

74205

e Orienter carte (Au nord/Sens de la trace): La carte sera fixe et orientée au
nord ou se déplacera selon vos mouvements.

e Déplacer la carte (Déplacements/Rotations): Déplacer la carte sans changer
I'orientation de celle-ci dans le sens horaire, antihoraire ou de bas en haut.

2D 3D PLAT 3D+ 3D+ RELIEF

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 13
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e Marquer et éditer waypoint: La fenétre de propriétés du waypoint sera
affichée et vous pourrez madifier les informations de celui-ci.

Des boutons extras sont automatiquement ajoutés a la barre d’outils dans certaines
situations:

MBI |7 4205 |36 N

e Mode simulation: ‘Pause’, ‘Stop’ et d’autres fonctions afin de réguler les
paramétres de la simulation.

¢ Mode navigation: ‘Prochain waypoint’ et ‘Waypoint précédent’ permet de
passer directement au waypoint suivant ou au waypoint précédent.

o Défier le ‘Virtual Coach’: Utilisez la fonction ‘Synchroniser Virtual Coach’ afin
de placer automatiquement le “Virtual Coach’ sur votre position actuelle
(seulement si la fonction ‘Virtual Coach’ est activée).

¢ Mode édition: Lorsque I'édition de traces ou routes est terminée, appuyez sur
‘Fermer édition’ pour sortir du mode édition.

NOTE: Il est possible d’ajouter ou d’enlever les fonctions accessibles depuis la
barre d’outils en passant par ‘Menu principal > Configuration > Configuration
compléte > Page de carte > Barre d’outils’.

3.2.2.2 Barreinférieure
Permet un acces rapide a certaines fonctions:
e Menu principal

e Page d’outils
e Chercher

3.2.3 Mode Pin

Un clic long sur n’importe quel point de la carte active le mode ‘Pin’.

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 14
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oh 19:48 X B204 Humphrey Street B204 Humphrey Street
A 11km 3 7km A 11km 3 7km

Navigate here
Waypoint here
Search for best map here

Start route here

Start track here

Anchor here

DiD: km

22 (128 | 10 b S A Y
MOD,E MODE
‘DONNEES’ ‘PIN’

Un icone sera affiché sur la position sélectionnée et un bandeau apparaitra sur le haut
de [l'écran avec des informations relatives au point défini (nom de
I'élément/coordonnées, cap et distance vers ce point, altitude du point...).

En mode ‘Pin’, vous pouvez cliquer sur d’autres endroits de la carte pour actualiser les
informations du bandeau supérieur.

Cliquez sur le bandeau supérieur afin d’afficher les actions possibles sur le point défini.

Pour sortir du mode ‘Pin’, cliquez sur le bouton ‘Retour’.

3.3 Listes de données

= i"“ Portugal_Roads IQ?B Waypoints.wpt o,\sk Trackl.trk @m Routel.rte

& E’II Spain_Topo Y Waypoint1 P start P start
& ii’“ World_Relief Waypoint2 P End & Waypoint2
O i’l.l Ireland_Roads [ waypoint3 ﬁ Track2.trk & Waypoint3
R s .
a s Spain_Ortho & Waypoint4 Q Track3.trk P> End
O i’"l Switzerland_Roads * Waypoint5 Q Trackd.trk B Route2.rte
CARTES WAYPOINTS TRACES ROUTES

Depuis ‘Menu principal > Fichiers’, il est possible d’accéder et organiser les différents
fichiers contenus sur votre appareil. Les fichiers qui apparaitront sur ces listes sont
ceux enregistrés aux emplacements suivants:

e Dossier pour les cartes: ‘TwoNavData/Maps’

e Dossier pour les traces enregistrées: ‘TwoNavData/Data/Tracklog’

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 15
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o Dossier pour les traces/waypoints/routes: ‘TwoNavData/Data’

4 | TwoMavData 4 | TwoMavData 4 | TwoMavData
4 Maps 4 | Data 4 Data
, FRANCE_RTMAP 4 | Tracklog |&*| ROUTE 1.RTE
|%| TOPOGRAPHIC MAP FRANCEIMP | €| MY RECORDED TRACK 1.TRK |+ ROUTE 2.RTE
|| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM | €| MY RECORDED TRACK 2.TRK |2 TRACK 1.TRK
|%| URBAN MAP SPAIN.VMAP | € MY RECORDED TRACK 3.TRK |2 TRACK 2.TRK
% URBAM MAP IRELAMD.VMAP | €| MY RECORDED TRACK 4.TRK |& | WAYPOINTS.WPT

Méme si la gestion des éléments est regroupée depuis ‘Menu principal > Fichiers’, il
est possible d'effectuer d'autres actions depuis la fenétre de carte ou le menu
contextuel.

IMPORTANT: Vous pouvez également transférer
des éléments depuis le logiciel Land/Air
(Windows/Mac), plus d’information depuis
http://www.CompeGPS.com

3.3.1 Gestion des éléments

1. Vision générale: Les éléments ouverts apparaissent en haut de la liste et sont
cochés.

2. Ouvrir un élément: Cliquez sur le nom de cet élément.

o TRACK 1 > o TRACK 1
f" 2/ 78.86 km T07:52:20 #1189 m > A 7886 km 075228 /1189 m
N TRACK 2 > h TRACK 2
/d. &;15.28 km 600123113 120 m > ‘_,-.ﬁ' &.«15.2 km 600123113 M120m
4 TRACK 3 > 4 TRACK 3
&;15.03 km 600133113 m320m > &;15.03 km 600133113 M320m
4 TRACK 4 > N4 TRACK 4
/d. &;10.08 km 600120110 100 m > /d. &;10.0 km 600120110 100 m

3. Voir les propriétés: Cliquez sur le nom de I'élément pour lequel vous
souhaitez afficher les propriétés. Une fenétre apparait alors avec les
informations de I'élément et les actions possibles sur celui-ci.

01:00:00

General > z v (%01:01.02 /464 m
> 85 02:00:00
Lap analysis ) > ¢01:25:57 w315 m
S 03:00:00
. Jb (300:33:25 70 m
Distances > > T
> ($00:59:56 /0 m
Altitudes ) z 05:00:00

@ 300:48:39 WO M

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 16
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4. Afficher les sous-éléments: Certains éléments peuvent disposer de sous-
éléments (par exemple: les waypoints ou points de roadbook). Pour les afficher,
appuyez sur l'icéne de I'élément ouvert. Pour les cacher, appuyez de nouveau
sur l'icone de I'élément.

| TRACK 1

>
S A -,/ 78.86 km (075229 /1188 m
Start
TRACK 1 >
G a 7886 km (T 07:52:29 41189 m > A } 6?522'1 Km —
N TRACK 2 > r;l.vaaszm km
~ J2/16.28 km (300:23:13 120 m > S TRACK 2 : -
Ny TRACK 3 > Ind £,16.28 km (300:23:113 #4120 m
Il 16,03 km (300:33:13 #/320 m > N TRACK 3 -
N TRACK 4 > Bl 5. 16.03km @300:33:13 #0320 m
~ £.10.08 km (300:20:10 /100 m > N TRACK 4 B
>

~ £.10.08 km (300:20:10 #1100 m

5. Fermer un élément: Décochez la case de I'élément pour le fermer.

TRACK 1
G

>
A -, 78.86 km (2075229 /1188 m >
Start S o TRACK 1
» 55221 km B S /J . 78.86 km 075229 #1188 m
Arrival S 4 TRACK 2
» B522.1 km B ~ J16.28 km (300:23:13 120 m
N TRACK 2 > N TRACK 3 -
i 416,28 km (300:23:13 m120m > 416,083 km (300:33:13 /320 m
g TRACK 3 z N TRACK 4 -
16,08 km (300:33:13 320 m S ~ £10.08 km (B00:20:10 100 m
4 TRACK 4 S

~ £.10.08 km (300:20:10 #1100 m

3.3.2 Actions sur les éléments

Depuis la liste de données, vous pouvez effectuer diverses actions sur les éléments,
les fonctions disponibles dépendront de I'élément sélectionné:

o « ‘Accepter’
o x ‘Annuler’

EEN
e EEE ‘Menu principal’

‘Fenétre de carte’, fenétre principale de I'application

| ‘Page de données’ affiche tous les champs de données présentant a
des informations en temps réel concernant la pratique de votre activité
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‘Retour’ a la fenétre précédente

‘Outils de page’ vous permet d’accéder aux outils de configuration de
la section & partir de laquelle vous travaillez actuellement

‘Zoom +’

‘Zoom -’

‘Re-centrer a la position actuelle’

‘Ajouter nouvel item’ dans une liste d’éléments
‘Supprimer item’ d'une liste d’éléments
'Renommer item' d'une liste d’éléments
‘Propriétés’ de I'élément sélectionné

‘Représentation graphique’ de la trace sélectionnée

‘Naviguer vers I’element’ affiche un apercu de la sortie et vous
permet de configurer des alertes pour la navigation

‘Chercher’ affiche I'élément centré sur la carte vous permettant d’y
zoomer directement

‘Créer nouveau waypoint’

‘Créer nouvelle route’

‘Filtre par nom’, les éléments qui ne contiennent pas la combinaison
de caractéres entrés, seront automatiquement cachés

‘Facebook’, publier cet élément sur Facebook

‘Chat’ avec vos contacts

OBy 4mN I +000| 2
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RA
. ‘Afficher I'image compléte’
e 100% ‘Agrandir 'image a 100%’, afin de visualiser celle-ci a taille réelle
o ,-"\*\ ‘Marquer’

o ‘ . ‘Rafraichir’ permet d’actualiser la liste d’éléments

o O ‘Configuration par défaut’ permet de revenir aux parameétres d’usine

NOTE: Nous vous rappelons qu’il est également possible d’utiliser le menu
contextuel sur chaque élément pour afficher d’autres options.

3.3.3 Classer les éléments
Tous les éléments des listes peuvent étre classés ou filtrés depuis ‘Outils de page”.

e Filtre par nom: Les éléments qui ne contiennent pas la combinaison de
caracteres entrés seront cachés.

Enter filter:
Picd| B 5 Waypoints. WPT
- Pico Castiello
¥ ®649.9 km
Name fllter épicn del Collau
w @651 km
Pico la Valleya
Sort by *  w ®6524km

e Trier par: Définissez la régle pour classer les éléments (par nom, par
proximité...).
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h Ermita Sta Maria - Pico Castiello
w GE52.5km w ©649.9 km
Las encinas = Fuente Collau
=~ w ®652.5km Y % ®649.9 km
Pico la Valleya Soberron
w ®652.4 km w &650.5 km
Soberron épico del Collau
w ®650.5 km w @651 km
= Fuente Collau Cruce
) -:i:i:
W %)649.9 km w ®651.3 km
- Pico Castiello n Saldelapiedra
W 5)649.9 km = W B651.7 km
WAYPOINTS NON CLASSES WAYPOINTS CLASSES
Liste originale de waypoints PAR PROXIMITE

3.3.4 Données 2nde ligne

TwoNav vous offre la possibilité d'afficher des informations extra depuis la liste
d'éléments pour les waypoints/traces. Il est par exemple possible d'ajouter la date, la
distance, le dénivelé, la couleur de la trace... Cette information apparait sur une
seconde ligne, juste en dessous du nom de I'élément. Vous pouvez choisir le type
d'information a afficher depuis une liste de parameétres depuis ' Outils de page >
Données 2nde ligne').

M Track. TRK
0 —— [§20-11-2007 ¢300:07:35 J*2.530 km §320 km/h @3 min/km [J213 Kcal

r. Start
» G173.5km §320 km/h S0 km {517:40:06

r Arrival
» ®175.2km 25 km/h S*13.91 km {$18:00:16

IMPORTANT: Plus d’informations sur les différents champs depuis I’annexe.

NOTE: Les données apparaissant sur cette seconde ligne seront uniquement
disponibles pour des traces/waypoints ayant été sauvegardés en utilisant
TwoNav 2.5 ou Land/Air 7.3 (ou supérieure).

3.4 Pages de données

Lors de la navigation, TwoNav enregistre une multitude d’informations. Ces
informations (champs de données) sont souvent trés intéressantes a analyser et
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comparer (vitesse, dénivelé, distances...). Vous pouvez accéder aux pages de
données depuis:

o ‘Menu principal > Page de données’
Les pages de données vous offre un espace supplémentaire pour afficher un large

nombre d’informations. Lorsque vous ouvrez le menu contextuel d’'un élément, vous
accédez a toutes les fonctions disponibles pour celui-ci.

® & 0 O aray ® & 0 o pa ® & 0 o = ff ® & 0 o
Time Chronometer Chronometer Time VCoach Coordinates  Bearing Dist. dest. Asc. dest.
16:38 03:60:81 03:60:81 30 min  4227'99.9°N 303 °
001°46'59.0"E
Mean Speed  Current pace 19 km '26 m

24 km/h 15 minkm = /\ wompass
\ X\ Nw
Altitude Accum. climb ¢ Speed Slope
52m 125m | | 3 \
]
Trip Odom. Partial energy Speed Dist. VCoach R 9 km/h 61 O/O

80km 10Kcal 77km/h 488 m s 2
PAGE DE PAGE DE PAGE DE PAGE DE
DONNEES GRAPHIQUE BOUSSOLE DESTINATION

Les champs de données contenus dans les pages de données peuvent étre configurés
depuis ‘Menu principal > Configuration > Configuration compléte > Editer champs de
données’. Vous pouvez également modifier un champ en particulier en ouvrant le
menu contextuel de celui-ci.

3.5 Menu contextuel

TwoNav utilise des menus contextuels pour accéder a la fonction adéquate rapidement
et au bon moment. Afin d’ouvrir le menu contextuel d’un élément, effectuez un clic long
sur celui-ci.

Il est possible d’accéder au menu contextuel de:

Waypoints

Zoom to it

Current pace

Change this field Properties
Program an alarm File
« Set as active WPT
~
CHAMPS LISTE
DE DONNEES DE DONNEES

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com
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4 NAVIGATION
4.1 Profil

Avant de lancer la navigation, il est important de sélectionner le profil correspondant a
I'activité que vous étes sur le point de démarrer:

e 'Menu principal > Profil'

La sélection du profil de navigation est trés importante pour une configuration optimale
du logiciel TwoNav en fonction de votre pratique. Partant du fait que chaque activité a
ces propres nécessités, chaque profil a été développé pour répondre a celles-ci
(restrictions dans le calcul de route, visualisation de carte, configuration d'alarmes
automatiques, champs de données affichés, vitesse de croisiére...).

AOEECNaE
AREORRREL

Par défaut, TwoNav offre de nombreux profils préconfigurés. Chacun est libre de les
modifier en cliquant sur 'Réglages profil' afin d'éditer simplement les valeurs ou
paramétres de votre choix. Si aucun des profils existants ne vous correspond, vous
pouvez alors en créer un nouveau.

4.2 Destination
Depuis le 'Menu principal > Démarrer!', vous pourrez sélectionner votre destination:
e Lieu (waypoint/cache/coordonnées...)

e Waypoint: Sélectionnez un waypoint parmi ceux que vous avez chargés
ou créés.

@ Restaurant London

e Favoris: Vous pouvez créer votre propre liste de lieux favoris pour
pouvoir y accéder rapidement. Pour gérer cette liste, appuyez sur le
bouton ‘Editer’.

. Home . Office . John's house

.t Restaurant .t Park .t Anne's house

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 22
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¢ Route: Sélectionnez une route parmi celles que vous avez créées.

["|Start

\@/7 T~

e Cache: Sélectionnez une cache parmi celles que vous avez créées.
NeoPal by Ric87

e Sur carte: Sélectionnez le point exact sur la carte.

—

e Cap: Le point de destination sera alors défini par un cap et une
distance.

30km = 4450

e Adresse (disponible uniguement avec cartes routiéres chargés):
Saisissez une adresse comme destination.

10 Downing Street,
London, United Kingdom

e POl (disponible uniqguement avec cartes routiéres chargés): Internet met
a votre disposition une large base de données de points d'intérét
(stations service, hdpitaux, distributeurs...) qui peuvent étre télechargés
facilement depuis TwoNav. Sélectionnez le point exact vers lequel vous
souhaitez naviguer.

= | Health @Sewices :J: Tourism
"n Restaurants 17|Shops EEITransport

e Coordonnées: Saisissez les coordonnées exactes de votre destination.
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LAT: 51°30°12” N
LON: 00° 07’ 40” W

e Trace (Sélectionnez une trace parmi celles que vous avez créées)

Start
E]Emj

o Entrainement (spécialement concu pour améliorer vos performances)

e Libre: Aucune destination n’est définie. Déplacez-vous librement, sans
aucune restriction.

1 h15m 30-km

e Temps: Aucune destination n’est définie. Définissez la durée de votre

entrainement. Lorsque votre objectif sera atteint, TwoNav vous affichera
un message.

1h 15m

e Distance: Aucune destination n’est définie. Définissez la distance de
votre entrainement. Lorsque votre objectif sera atteint, TwoNav vous
affichera un message.

30 km

e Trackattack: TwoNav est capable d’utiliser une trace enregistrée
préalablement comme référence pour comparer votre performance
actuelle. Choisissez une trace et démarrez la navigation. Une simulation
de la trace sera alors jouée a vitesse originale et vous pourrez vous
comparer a celle-ci (‘Virtual Coach’). Trackattack affichera alors deux
curseurs: votre position actuelle et celle du ‘Virtual Coach’. Vous
pourrez alors comparer en temps réel vos résultats depuis la carte, les
pages de données ou le graphique de dénivelés.
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f I ;
Time VCoach Dist.VCoach Time VCoac

142 82 0 0 -276 -318

Retour (retour au point de départ ou au domicile)

e Départ: Retour au point de départ directement depuis votre position

actuelle (ligne droite en direction du point de départ).

@Start
\J\/ \ 4

Trackback: La trace actuellement enregistrée est inversée afin que
Vous puissiez la naviguer dans le sens inverse. La trace inversée est
alors enregistrée avec un nom différent: 'Trackbackl', 'Trackback2'... En

cliquant sur 'Trackback’, la trace enregistrée n’est pas affectée et
TwoNav continue a 'enregistrer.

@Start

Ma maison: Retourner directement a la maison (vous devez
préalablement définir votre domicile comme favoris).

@ Start @ Home
\ 4

e Historique (les destinations sélectionnées récemment seront sauvegardées ici)

e Libre (aucune destination n’est définie. Navigation sans restriction)
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1 h15m 30-km

4.3 Apercu de lasortie

Avant de lancer la navigation, TwoNav affichera a I'écran un ‘Apercu de la sortie’. Il
s'agit d'une étape intermédiaire vous permettant de vérifier les informations basiques
de votre itinéraire (destination, distance totale du parcours, dénivelé accumulé...) ainsi
que les différentes alarmes préalablement programmées (écart a la route, dénivelé,
pente max, vitesse...).

Alarms

Destination

‘))) Deviation from route
DERRY STREET ﬁ

Max: 50 m Min: --

& 2 G 7w ‘))) Speed _
. Max: 90 km/h Min: 40 km/h WARNING \ WARNING
‘))) e \ Speed (km/h) Speed (km/h)
Max: 80 kmv/h Min: 20 km/h %
Current pace 3 9
‘))) Max: -- Min; --

Mean pace

‘))) Max: -- Min: 12 min/km
Slope

‘))) Max: -- Min: --

o

....

Next slope
Max: -- Min: --

39

Les différentes alarmes seront affichées durant la navigation au travers d'une fenétre
émergente selon les préférences définies préalablement pour les champs de données.
Accédez aux parametres de réglages des alarmes depuis ‘Menu principal >
Configuration > Configuration complete > Alarmes’.

4.4 Indications

o f o&® 0205 NN

~A
X ‘_' g

A110 Kings Head HIll

/ V\

45 y
69. 1) e Rldgeway

ETD Spd: km/h DD

46 67 14

NAVIGATION

NAVIGATION

NAVIGATION
WAYPOINT

NAVIGATION
ROUTE

ON-ROAD

TRACE

http://www.CompeGPS.com
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Selon le type de navigation sélectionné, vous recevrez plus ou moins d’indications pour
atteindre votre destination ou objectif:

e Lieu: Une ligne droite pointera vers votre destination.

o Trace: La trace suivie sera mise en valeur et TwoNav vous avertira lorsque
vous vous €éloignez de la trace.

¢ Entrainement: Une page de données avec des champs spécifiques seront
affichés selon le mode sélectionné. De plus, le mode ‘Trackattack’ vous
affichera la position du ‘Virtual Coach’ sur la carte.

¢ Retour: La navigation au ‘Point de départ’ et a la ‘Maison’ offre le méme type
d’indication que la navigation vers un lieu. La navigation ‘Trackback’ offre le
méme type d’information que la navigation d’'une trace.

e Historique: Les indications dépendront du type de navigation sélectionné
(‘Lieu’, ‘Trace’ ou ‘Entrainement)).

e Libre: Aucune indication.

4.5 Triplog

Il s'agit du point de contrble de votre activité.

@ Trip control

Une fois la navigation lancée, vous pourrez accéder a tout moment aux fonctions de la
page 'Contrdle sortie' (‘Menu principal > Contrfle sortie'). Cette page affichera les
informations clés de votre sortie et vous permettra de démarrer ou arréter
I'enregistrement de celle-ci.

= Natural Park of Las = Natural Park of Las =
m Salinas.TRK k\ Salinas. TRK x\
, & ,227lm a 92 min , &7 km & 2 min

£ - Tl O e

o fpfoms 00 . —
00:00:00 03:00:50 03:55:03

pSearch @Senings , “ , o “ o , . “ o
TRIP ‘TIPLOG’: ‘TRIPLOG’: ‘TRIPLOG’:
CONTROL STOPPE ENREGISTRE PAUSE

Le ‘Triplog’ le tableau de bord vous permettant d’enregistrer ou stopper a tout instant
votre sortie:
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o Démarrer!/Pause: Appuyer sur ce bouton pour lancer l'enregistrement lors de
la navigation (sélectionner destination) ou le mettre en pause a tout moment
(les champs de données, la trace enregistrée et d’autres fonctions sont
synchronisés. Si vous cliquez sur le bouton, vous mettrez en pause tous les
compteurs jusqu’a ce que I'enregistrement redémarre.

e Stop: Cliquez sur ce bouton pour mettre fin a la sortie et arréter la fonction
Triplog'.

La trace de votre sortie est sauvegardée dans le dossier ‘Tracklog’. Cependant, vous
pouvez directement accéder a vos traces en cours d’enregistrement depuis la liste de
traces (‘Menu principal > Fichiers > Traces > Tracklog’).

Un systeme de sécurité a été ajouté pour éviter toute perte de vos enregistrements de
traces dans le cas ou vous auriez oublié de lancer I'enregistrement depuis le ‘Triplog’.
Si I'option 'Enregistrer copie sauvegarde Tracklog' est activée, et méme si les boutons
'Pause' ou 'Stop' sont enfoncés, une copie de tous les déplacements de I'utilisateur
sera sauvegardée dans le dossier ‘TwoNavData/Data/Tracklog/Trash'.

NOTE: Si vous enregistrez plus d’une trace le méme jour, les noms seront
différenciés par un numéro a la fin de celui-ci pour identifier I’ordre de création
(par exemple: ‘2008-12-15-01.TRK’, ‘2008-12-15-02.TRK"...).

4.6 Résumé de la sortie

Cette fonction offre un résumé de votre sortie en vous donnant acces aux données que
Vous avez enregistrées au cours de votre activité. Vous pouvez aussi y accéder depuis
‘Résumé de la sortie’ depuis: ‘Page d’outils > Résumé de la sortie’.

Vous retrouverez donc des informations telles que la distances, les dénivelés, la
vitesse, les données d’énergies...

, 19.37 km G 04:50:20 Mean Moving Speed:
M ® 4kmn 41 km/h
A 72m 40 Keal Maximum speed:
- ol = 59 km/h
rip contro
C1° !N p Pace:
Go back 1.5 min/km
General ) .
Moving pace:
Change dest. ‘ ‘ 5.5 min/km
Lap analysls
Max. Vertical Speed:
“ Distances ) 687 m/min
Min. Vertical Speed:
Altitudes ) 671 m/min
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Ce résumé offre également la possibilité de comparer des parties sections de votre

sortie grace a la représentation graphique et 'analyse d’étapes (sections de la méme
trace divisées par temps, distances...).

NOTE: Vous pouvez accéder a un résumeé de votre sortie & tout moment depuis
‘Outils de page > Résumé de la sortie’.

5 CARTES

TwoNav charge par défaut la meilleure carte pour la position actuelle. Si vous
souhaitez organiser vos cartes manuellement, vous pouvez désactiver l'option

‘Autocartes’ depuis ‘Menu principal > Configuration > Configuration compléte > Page
de carte > Autocarte’.

Ii@ Cartes raster

Cartes digitales calibrées, basées sur des images bitmap (un fort zoom sur celle-ci
entrainera une baisse de la qualité de visualisation de la carte).

Topographique: Cartes contenant des informations relatives au relief du
terrain (lignes de contours, chemins, parcs nationaux...).

Orthophoto: Cartes basées sur des photos aériennes offrant une parfaite
visualisation des éléments du paysage (champs, lacs, routes, parcs...).

Cadastre: Cartes contenant des informations relatives aux limites des parcelles
de terrains (champs, routes, immeubles...).

Cartes marines: Cartes proposant de multiples informations nautiques
(données de profondeur, ports, services maritimes...).

\{‘L\ Cartes vectorielles

Cartes digitales calibrées, basées sur l'utilisation de vecteurs (la qualité de la carte ne
sera pas affectée lors d’'un changement d’échelle).

Routiére: Cartes contenant des informations relatives aux routes et rues (nom
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des rues, points d’intéréts...).

Topographique: Cartes contenant des informations relatives au relief du
terrain (lignes de contours, chemins, parcs nationaux...).

3& Cartes de relief 3D

Cartes digitales calibrées contenant des informations de relief (altitude au sol des
points la composant). Ces cartes vous permettront un affichage en 3D+ de toutes vos
cartographies.

% Cartes on-line

Les cartes ne seront accessibles que si le dispositif dispose d’'une connexion Internet.

ﬂq& Cartes verrouillées

Les cartes ne sont pas activées. Pour pouvoir commencer a les utiliser correctement,
veuillez entrer le code d’enregistrement de celles-ci.

NOTE: CompeGPS met a votre disposition un large catalogue de cartes du
monde entier. N’hésitez pas a visiter  notre site depuis
http://iwww.CompeGPS.com

Vous pouvez visualiser la liste de carte disponibles sur votre dispositif depuis ‘Menu
principal > Fichiers > Cartes’ (toutes les cartes disponibles depuis I'emplacement
‘TwoNavData/Maps’ seront affichées). TwoNav permet l'ouverture de nombreux
formats de cartes selon le dispositif:

&

S S S S
[Ed DA [N N a5 EEd
S S S S S 3

En plus des cartes, il est possible d'utiliser d’autres références pour le guidage: les
waypoints (points séparés), les routes (une suite de waypoints), les traces (itinéraires
enregistrés)... Vous pouvez créer vous-méme ces références ou les télécharger (amis,
sites internet...).
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IMPORTANT: D’autres formats peuvent étre
importés et convertis aux précédents depuis le
logiciel Land/Air (Windows/Mac), plus
d’information depuis
http://www.CompeGPS.com

5.1 Propriétés

Visualisez les propriétés de les cartes depuis: ‘Menu principal > Fichiers > Cartes >
Cliquez sur la carte de votre choix pour afficher les propriétés de celle-ci’:

e Nom: Nom du fichier de la carte.

Description: Courte description a propos du fournisseur de la carte.
e Type: Type de carte.

e Echelle: Relation entre la distance entre deux points représentés sur la carte et
la distance réelle sur le terrain.

e Résolution: Rapport entre la distance en métres sur le terrain et un pixel
(métres/pixel). Plus le chiffre est petit, plus la carte est détaillée.

e Primaire: S'il existe un conflit entre les paramétres de plusieurs cartes et ce
champ est coché, les autres cartes s’adapteront a la carte primaire.

e Projection: Projection utilisée pour la calibration de la carte.

e FEtendue: Largeur et hauteur de la superficie couverte par la carte.

e Lignes/Colonnes: Lignes et colonnes qui consituent la carte.

e Datum: Utilisé pour traduire la position des éléments (waypoints/traces/routes)
sur la position exacte sur la terre. Le systeme de Datum est nécessaire car la
terre est un ellipsoide imparfait.

e Mémoire utilisée: Mémoire RAM utilisée par la carte décompressée.

e Image: Nom et taille de I'image utilisée pour produire la carte qui en résulte.

e Transparence: Permet de réguler le niveau de transparence afin de travailler
avec différentes cartes superposées.

e Points de calibration: Nombre de points utilisés pour la calibration de la carte.
e Zoom arriere/avant: Valeurs maximales et minimales de zoom entre lesquelles

la carte s'affiche sur I'écran. Ces valeurs permettent d'agrandir ou de diminuer
la taille de la carte jusqu'aux limites définies manuellement.
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e Erreursregues: Commentaires concernant la carte.

5.2 Multi-cartes

TwoNav vous permet de charger plus d’'une carte en méme temps. Si vous disposez
de deux cartes et vous les chargez en méme temps, une des deux se superposera a
l'autre. L'option ‘Multi-cartes’ vous permet de configurer cette superposition de cartes,
en sélectionnant la carte qui sera en dessous et celle qui sera au-dessus. Pour
accéder a cet outil choisissez I'option: ‘Mode ‘Pin’ > Carte > Multi-cartes’

e Placer devant
e Placer derriére

6 WAYPOINTS/ROUTES/TRACES

6.1 Qu'est-ce qu'un waypoint?

I,__ @ way point
'®|Restaurant London
Le waypoint est un point défini par une position géographique, des coordonnées de

latitude, de longueur et dans la plupart des cas d’altitude, utilisé par les instruments de
navigation.

Les waypoints sont sauvegardés dans les fichiers de waypoints (fichiers normalement
en format *WPT). Un fichier de waypoints peut donc contenir un ou plusieurs
waypoints. Vous pouvez avoir plusieurs fichiers de waypoints ouverts, mais les
waypoints créés seront toujours sauvegardés dans le Fichier de Waypoints Actif
(FWA).
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5 ﬁ Active Waypoints File. WPT [ n Waypoints File 2.WPT

& Waypoint 1 & Restaurant

& Waypoint 2 aff Hotel

& Waypoint 3 = B Waypoints File 3.WPT
& Waypoint 4 44 National Park

Par défaut, le fichier de waypoint actif est le fichier ‘Waypoints.WPT’ (un astérisque
apparaitra sur son icone), mais il est possible de choisir un autre fichier: sélectionner
I'option ‘Etablir comme waypoint actif. Lorsqu'un nouveau waypoint est créé depuis la
liste de waypoints, il sera automatiquement réglé comme actif.

NOTE: La personnalisation des fichiers de waypoints actifs peut étre modifiée
depuis: ‘Menu principal > Configuration > Configuration compléte > Avancé >
Mode waypoints actifs’.

Accédez a la liste de waypoints depuis ‘Menu principal > Fichiers > Waypoints’ (tous
les fichiers du dossier ‘TwoNavData/Data’ y apparaitront). TwoNav permet d’ouvrir les
formats de waypoint suivants:

IMPORTANT: D’autres formats peuvent étre
importés et convertis aux précédents depuis le
logiciel Land/Air (Windows/Mac), plus
d’information depuis
http://www.CompeGPS.com

6.1.1 Propriétés

Entrez les propriétés d’'un waypoint/fichier de waypoints depuis: ‘Menu principal >
Fichiers > Waypoints > Cliquez sur le nom d’un élément ouvert”.

e Général: Propriétés générales telles que le nom de I'élément, la description...

e Coordonnées: Position géographique du waypoint.
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e Position: Valeurs comme l'altitude, le cap, la proximité...

e Vue: Propriétés affichées sur la fenétre de la carte comme: la couleur, le texte,
le niveau de zoom (I'élément est affiché selon la valeur de I'échelle)...

e Associés: Fichiers image/son/texte/vidéo attachés a cet élément. Ces fichiers
seront affichés durant la navigation lorsque I'élément sera atteint.

6.2 Qu’est-ce qu’une route?

? @S<t@/v ~ ! FlEnd

Une route est un ensemble de waypoints ordonnés de facon prédéterminée. Il s’agit
d'une facon de naviguer qui permet de planifier une direction d’'un lieu a un autre en
passant par plusieurs waypoints. Les routes sont utilisées lorsqu’il n’est pas possible
d’accéder a un lieu d’'une maniére directe (en ligne droite).

ﬂ' ROUTE.RTE ﬂ' ROUTE IN LONDON.RTE
P start > start: Camping
:’ Waypoint 1 & Waypoint 1: Restaurant
¢ Waypoint 2 aff Waypoint 2: Hotel
: Waypoint 3 #84 Waypoint 3: National Park
P> End " End: Supermarket

Accédez a la liste de waypoints depuis ‘Menu principal > Fichiers > Routes (tous les
fichiers du dossier ‘TwoNavData/Data’ y apparaitront). TwoNav permet d’ouvrir les
formats de route suivants:

"crx [l RTE
¥ ¢

IMPORTANT: D’autres formats peuvent étre
importés et convertis aux précédents depuis le
logiciel Land/Air (Windows/Mac), plus
d’information depuis
http://www.CompeGPS.com
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6.2.1 Propriétés

Entrez les propriétés d’'une route depuis: ‘Menu principal > Fichiers > Routes > Cliquez
sur le nom d’un élément ouvert’

o Général: Accés aux propriétés générales telles que: le nom de I'élément, la

courte description, ou encore les propriétés telles que: la couleur, le texte...
e Associé: Possibilité d’attacher un fichier image/son/texte/vidéo a cet élément.

6.3 Qu’est-ce qu’une trace?

? ,EStart\/\/\’-\_\\‘/lﬁEnd

Une trace est un ensemble de points ordonnés par temps, contenant chacun de
l'information sur les coordonnées de position, heure, date et dans la plupart des cas

d'altitudes.

= M8 TRACK.TRK = M8 TRACK IN DUBLIN.TRK
P start > start: Home
P> End ¥ Waypoint 1: Bar

A& Waypoint 2: Gas Station

|  End: Office

Accédez a la liste de traces depuis ‘Menu principal > Fichiers > Traces (tous les
fichiers du dossier ‘TwoNavData/Data’ y apparaitront). TwoNav permet I'ouverture des
formats de traces suivants:

IGC KML PLT TRK

oz
e W W € ¢

IMPORTANT: D’autres formats peuvent étre
importés et convertis aux précédents depuis le
logiciel Land/Air (Windows/Mac), plus
d’information depuis
http://www.CompeGPS.com
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6.3.1 Propriétés

Entrez les propriétés d’une trace depuis: ‘Menu principal > Fichiers > Traces > Cliquez
sur le nom d’un élément ouvert’

e Général: Nom du fichier, nom de l'usager, nom de la sortie, commentaires...

e Analyse section: Analyse de sections d’'une méme trace divisées par temps,
distance...

e Distances: Distance projetée (il s'agit de la distance parcourue a I'horizontal,
sans tenir compte de la distance parcourue en altitude), distance avec altitudes
(il s'agit de la distance réelle parcourue suivant I'orographie du terrain), distance
linéaire (distance, en ligne droite, entre le premier et le dernier point de la trace)
zone (surface fermée par la trace)...

o Altitudes: Altitude maximum, altitude minimum, altitude de sortie (a I'origine de
la trace), altitude d'arrivée (au dernier point), gain depuis la sortie (différence
entre l'altitude de sortie et le maximum atteint)...

e Vitesses: Vitesse moyenne, vitesse maximum atteintes lors de I'enregistrement
de la trace.

o Date/Temps: Jour, heure de sortie/arrivée (premier/dernier point de la trace),
durée, temps arréte, temps en mouvement...

e Vues: Epaisseur, largeur réelle, couleur de la ligne...

e Points de latrace: Nombre de points, intervalle d'enregistrement, champs
extra de points (données additionnelles dont disposent les points de la trace)...

o GPS: Modéle de GPS, numéro de série, signature digitale...
e Energie: Masse. énergie moyenne, puissance moyenne, puissance moyenne...
e Capteurs: Information relative a la cadence, vitesse, pulsations enregistrées...

e Associés: Fichiers image/son/texte/vidéo attachés a I'élément. Ces fichiers
peuvent étre affichés pendant la navigation lorsque vous atteignez cet €lément.

6.4 Opérations basiques: Waypoints/Routes/Traces
Opérations basiques pouvant étre effectuées sur les waypoints, routes ou traces:
o Création de waypoints/routes/traces:

1. Sur la carte, effectuez un clic long a I'endroit exact ou vous souhaitez
créer I'élément. Le mode 'Pin’ sera alors active.

2. Sélectionnez le type d’élément que vous souhaitez créer
(waypoint/route/trace).
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3. Remplir alors les informations basiques de I'élément.

@ way point

4. Sivous créez une route/traces, effectuez des clics successifs sur I'écran
pour définir les différents points qui la composent (les waypoints sont
des points isolés et non reliés entre eux). Une fois I'édition terminée,
choisir ‘Fermer édition’ depuis la barre d’outils.

\V \ @End

@ Start

/ \@ FlEnd

o Déplacer la position de waypoints:

1. Ouvrir le mode ‘Pin’ du waypoint et sélectionnez ‘Editer/’Modifier’.

2. Faites glisser le waypoint vers sa nouvelle position.
3. Une fois I'édition terminée, choisir I'option ‘Fermer édition’.

e Ajouter un waypoint alaroute/trace:
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1. Ouvrir le mode ‘Pin’ du waypoint et sélectionnez ‘Editer’.

2. Sélectionnez le waypoint que vous souhaitez déplacer par le biais d'une
pression breve.

3. Entrainez-le jusgu'au lieu adéquat en maintenant la pression sur celui-ci.
Relacher lorsque vous étes satisfait de sa nouvelle position.

4. Une fois I'édition terminée, choisir 'option ‘Fermer édition’.
e Ajout de fichiers associés aux waypoints/routes/traces: Les éléments

peuvent étre associés a des images, sons, textes... Vous pouvez visualiser les
fichiers associés a I'élément depuis la liste de données (‘Menu principal >

Fichiers).
i B Waypoints.wpt Sagrada Familia (Barcelona)
. 4 The Basilica of the Sagrada Familia was the
‘r Waypoint inspiration of a Catalan bookseller, Josep Maria

Bocabella , founder of Asociacion Espintual de
Devotos de San Jose. After a visit to the Vatican
in 1872, Bocabella returned from ltaly with the

intention of building a church inspired by that at
Loreto.

g Associated IMAGE.png

. Associated HTML.html

Si un waypoint individuel dispose d’'un fichier associé, il sera possible de
reproduire ce fichier d'une fagon:

e Automatique: Le fichier associé sera reproduit quand la positon GPS
actuelle se trouvera a l'intérieur du rayon du waypoint. Plus
d’information sur: 'Menu principal > Configuration > Configuration
compléte > Alarmes > Waypoint'.

¢ Manuelle: Lorsque la position GPS se situe a l'intérieur du rayon d'un
waypoint avec un fichier associé, ‘Info Actuelle’ affichera un symbole. Le
fichier associé peut alors étre reproduit si I'on clique dessus.

NOTE: Toutes les balises HTML ne sont pas prises en charge, I'utilisateur
sera cependant en mesure de personnaliser les textes HTML en utilisant
les propriétés telles que texte en gras, texte en italique, texte souligné,
couleur du texte, taille du texte...

e Naviguer vers waypoint/route/trace: Il est possible de naviguer vers 'élément
de votre choix depuis:

e ‘Menu principal > Démarrer!’

e Listes de données (‘Menu principal > Fichiers’). Sélectionnez
I'élément a atteindre et cliquez sur ‘Naviguer’.

o Fenétre de carte: Trouvez I'élément que vous souhaitez atteindre,
ouvrez le mode ‘Pin’ sur celui-ci et cliquez sur ‘Naviguer’.
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La navigation vers le premier waypoint sera activée depuis la position actuelle.
Si vous naviguez une route/trace, une fois que le premier point aura été atteint,
vous serez guidé vers le second et ainsi de suite.

¢ Navigation on-road: TwoNav calculera automatiquement une route et
vous guidera grace aux instructions vocales.

e Navigation off-road: Une ligne droite sera dessinée entre votre position
actuelle et votre destination.

6.5 Opérations avancées: Waypoints
Opérations avancees pouvant étre effectuées sur les waypoints:

o Modifier pour tous les waypoints: Sil'une des propriétés est modifiée, ce
changement sera automatiquement appliqué a tous les waypoints au méme
moment.

[m|waypoint1 [#]waypoint1
@|waypoint2 [#waypoint2

o Reset: En cliquant ‘Reset’ sur un fichier waypoint, vous supprimerez tous les
waypoints de ce Fichier de Waypoints Actif (FWA).

E E Waypoints.wpt E E Waypoints.wpt

¢ Waypoint 1

& Waypoint 2

& Waypoint 3

6.6 Opérations avancées: Routes
Opérations avancées pouvant étre effectuées sur les routes:

e Modifier pour tous les waypoints: Si 'une des propriétés est modifiée, ce
changement sera automatiquement appliqué a tous les waypoints au méme
moment.
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[m|waypoint [#]waypoint
@|waypoint2 [#]waypoint2

e Changer I'ordre des waypoints de la route: Afin de modifier 'ordre des
waypoints d’une route, ouvrez le menu contextuel sur le wapoint que vous
souhaitez bouger et sélectionnez les options ‘Déplacer vers le haut’ ou
‘Déplacer vers le bas’.

E? ROUTE.RTE E” ROUTE.RTE

& Waypoint 1 & Waypoint 3
& Waypoint 2 & Waypoint 1
& Waypoint 3 & Waypoint 2

o Représentation graphique des routes: |l est possible d’afficher la
représentation graphique d’une route, en entrant dans les propriétés de
I'élément et en cliquant sur le bouton ‘Représentation graphique. Voici les
fonctions disponibles depuis le graphique:

B e LR R B e e e e S = T TN

Stzgssagrener
—— | b ———— 1xsaos
— . ESIESISISISISISISIsES: - . S
| e e )
spupmpugnssgugnsog | esingreugagepupnggaguingegegugugusngagugagag,
———— -

Soimgrpugagepungegeguiugepegrgugusngugupny

e Directeur axe Y: Barre sert d'axe de déplacement.

e Déplacement du graphique: Utilisez Zoom+7/’Zoom-’ pour zoomer et
afin d'afficher plus de détails sur une section voulue (le défilement du
graphique peut également étre appliqué en faisant glisser le graphique
vers le haut et le bas ainsi que latéralement).

¢ Recentrage automatique: Cliquez sur le bouton ‘Recentrer’ pour
recentrer automatiquement le graphique.

e Inverser une route: Pour donner & une route le sens opposé de celui original,
ouvrez le menu contextuel de la route dans la liste de routes et sélectionnez
'Outils > Inverser Route’.
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@ Start

\V \ FEnd

Start

\@/ \ FlEnd

e Convertir une route en trace: Si vous souhaitez convertir une route au format
trace, ouvrez le menu contextuel de la route dans la liste de routes et
sélectionnez 'Outils > Convertir en trace'.

["Start

\V T~

@ Start

/‘\@ [FlEnd

6.7 Opérations avancées: Traces

Opérations avancées qui peuvent étre réalises sur les traces:

e Importer altitudes: Si une carte de relief 3D est chargée (fichier *. CDEM),
TwoNav associera a chaque point l'altitude qui lui correspond d’aprés les
informations de la carte.

e Eliminer points arrétés au commencement et a la fin: La trace omet les
points répétitifs du commencement et de la fin de I'enregistrement, pendant
lesquels vous étiez arrété (avant et apres avoir réalisé la trace).
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/V\/\/ N
e Réduire le nombre de points: En saisissant un nombre de points, la trace est

dessinée avec ces points, en conservant la forme de la trace le plus fidélement
possible.

A\-\f' ’\//Ar
o Assigner temps/vitesse: En utilisant cette option vous pouvez déterminer une

date et heure de sortie et une vitesse constante pour gue TwoNav calcule le
temps estimé pour chaque point de la trace.

09:30:15 50 km/h

e Eliminer les points aberrants: Lorsqu'un point dévie excessivement du reste il
sera éliminé puisqu'il sera considéré comme une erreur.

o Représentation graphique des traces: Il est possible d’afficher la
représentation graphique d’une trace, en entrant dans les propriétés de

I'élément et en cliquant sur le bouton ‘Représentation graphique. Voici les
fonctions disponibles depuis le graphique:

e Directeur axe Y: Barre sert d'axe de déplacement.

e Déplacement du graphique: Utilisez Zoom+7/’Zoom-’ pour zoomer et
afin d'afficher plus de détails sur une section voulue (le défilement du
graphique peut également étre appliqué en faisant glisser le graphique
vers le haut et le bas ainsi que latéralement).
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¢ Recentrage automatique: Cliquez sur le bouton ‘Recentrer’ pour
recentrer automatiquement le graphique.

e Inverser latrace: Pour donner & une trace le sens opposé de celui original,
ouvrez le menu contextuel de la trace dans la liste de trace et sélectionnez
'Outils > Inverser Trace'.

Start
@ @ End

End
@ : @Start

e Convertir une trace en route: Si vous souhaitez convertir une trace au format
route, ouvrez le menu contextuel de la trace dans la liste de trace et
sélectionnez 'Outils > Convertir en route’.

a M@ End

[F]Start i1
NV \5_!_-___..? End

e Créer des sections sur une trace existante: Vous pouvez fractionner une
trace en sections en ouvrant le menu contextuel sur le point qui sépare les
sections et en sélectionnant 'Sections > Changer section ici’. La section la plus
proche de la fin de la trace changera de couleur afin que vous puissiez
différencier les deux sections.
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4 CARACTERISTIQUES ADDITIONNELLES
7.1 Simuler

TwoNav vous permet de visualiser une représentation du trajet que vous allez suivre.
Cette simulation sera représentée par un curseur de couleur verte afin de ne pas la
confondre avec le curseur de position actuelle apparaissant en rouge.

e A > B (seulement navigation on-road): Depuis 'Menu principal > Zoom a >
Simuler', vous pouvez choisir deux points pour afficher la route proposée pour
aller du point A au point B (POls/adresses/favoris/...).

02:05 N
A110 Kings Head HIl

e *+ » P e

Dublin

IRELAND 490m
Distance \,
To: Duration
) 02:15:49
West Avenue, 180
et BN

IRELAND

69. The Ridgeway Y

I A

e Reproduire trace: Ouvrez le menu contextuel depuis la liste de traces ou
directement sur la trace depuis la carte et sélectionnez 'Play'. Une animation de
parcours sera affichée. La position sera centrée sur celle-ci et les statistiques
de mouvement seront relatives a celle-ci. Vous pouvez lancer une simulation de
trace depuis:

o Liste detraces: Ouvrez le menu contextuel sur la trace que vous
souhaitez rejouer et cliquez sur ‘Play’.

o Fenétre de carte: Sélectionnez la trace que vous souhaitez rejouer,
faites un clic long sur celle-ci et choisissez I'option ‘Play’.

B Track. TRK ® A 19:48 N

J A y
« 117.1km 12284 m Tumn RIGHT/LEFT
on a wooden bridge,
crossing the bridg.

File

Graphs window
Track properties

Play
Laps

Navigate... 2
Graphs window

~

Play

‘
A /
|Z|Tu RIGHT:LHZFT on a wooyl..,

Odom: km DIiD: km

22 128 10

Navigate...
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Pendant l'animation, la position simulée sera représentée par une fleche différent.
Lorsqu'une simulation est en cours, certains outils supplémentaires apparaitront depuis
la barre d'outils:

MIKEB W7 205

e Pause: Fonction pause. Appuyez une nouvelle fois pour reprendre la
simulation.

o FF/RW: Accélérer la vitesse de la reproduction. Appuyez une nouvelle fois pour
la reprendre a vitesse normale.

o FF au suivant/RW vers précédent: Passer au prochain/précédent événement.

e Stop: Mettre fin a la simulation.

7.2 Ancrage

Fixer une position virtuelle permet de remplacer virtuellement la position actuelle de
l'utilisateur par un autre emplacement de la carte.

Une fois le point d'ancrage fixé, l'information affichée sur les différents champs de
données et sur le mode ‘Pin’ sera calculée par rapport a la position du point d'ancrage,
et non par rapport a la position actuelle réelle de l'utilisateur. De plus, si '‘Ancrage ici'
est activé, les options telles que 'Recentrer’ sont également appliquées au point
d'ancrage au lieu de la position actuelle de l'utilisateur.

Afin de définir un point d'ancrage, utiliser I'une des options suivantes:
e 'Fenétre de carte > Mode ‘Pin’> Ancrage ici'

e 'Menu principal > Fichiers > Elément > Menu contextuel de I'élément >
Ancrage ici'

Afin de débloquer le point d’ancrage et utiliser de nouveau la position en cours comme
celle par défaut, choisissez I'option: ‘Mode ‘Pin’ > Détacher..
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7.3 Geocaching
- @ waypoint

* 5 £
N NeoPal by Ric87

Le geocaching est un jeu de chasse aux trésors utilisant la technologie GPS. Il s’agit
alors de naviguer a des coordonnées GPS précises (la cache ou géocache) afin de
tenter de découvrir le trésor caché a cet endroit. Ce trésor propose généralement une
récompense a la personne I'ayant découvert. Les participants partage ensuite leurs
expériences online sur les sites spécialisés dans la pratique de cette activité.

w Name: Contalner: Time:
E GEOCACHING.WPT Les Salines Small 09:00:00
ﬂ Coin Hotel - Sant Celoni Deslcrlpllon: Ooml'ltry: Altltude:
Salines Spain 1126m
ﬂ Les Salines Difficulty: Placed by: Proximity:
1.5 gespluga 177.1 km
. . Terrain: owner: Bearing to go:
€72 Medievolo's Treasure glog
3.5 gespluga 0102
. Type: Date:
€ Saut deth Pish Traditional Cache 28-03-2008

TwoNav vous offre tous les outils nécessaires pour pratiquer le Géocaching
'‘paperless'. Les outils pour le Géocaching sont centralisés depuis:

e 'Menu principal > Fichiers > Géocaching'

Vous y trouverez un acces facile et rapide aux fonctions les plus importantes. De plus,
il est possible de travailler avec les fichiers de géocaching comme tout autre waypoint.

e Géocache établi actuellement comme destination: 'Menu principal > Fichiers
> Géocaching > Notes de terrain'

e N'importe quel géocache: 'Menu principal > Fichiers > Waypoints > Propriétés
> Notes de terrain'

Le fichier 'geocache visits.txt' peut étre utilisé pour envoyer facilement vos
informations au site Internet http://www.geocaching.com
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Status: Logs:
C i 1t i 85494591
I 2009-08-19 18:00:00
Comment: Found it
Ilt was totally impossible for me to find this geocache. amazing-fox
448014
Date: oh what a street to the cache, be careful
2013-09-03 17:16:55 False

NOTE: Depuis ‘Menu principal > Configuration > Configuration compléte > Page
de carte > Objects de la carte > POIs & Geocaches > Ne pas montrer les caches
trouvées’, vous pourrez choisir d'afficher/cacher les caches listées. Toutes les
caches ayant pour statut ‘Cache trouvée’, n‘apparaitront pas dans la liste ou la
carte.

Dans le but d'étre 100% compatible avec le Géocaching ‘paperless', un fichier
waypoints doit possédez une extension 'géocaching' qui indique l'information de la
cache (description, difficulté, terrain...). TwoNav permet I'ouverture des formats de
géocaching suivants:

BWPT gl GPX WPT

¢« W { ¢

NOTE: Les fichiers *LOC seront également listés si vous choisissez la
navigation vers une cache, mais ces fichiers ne peuvent pas étre considérés
comme pleinement compatibles avec le géocaching car ils ne possédent pas
d'extension géocaching. Par exemple, ils n'afficheront pas d'informations extra
comme les notes de terrain.

7.3.1 Ajout de fichiers associés depuis Land/Air

IMPORTANT: S'il n'est pas possible d'éditer un
fichier géocaching depuis TwoNav, cela est
possible depuis le logiciel Land/Air
(Windows/Mac), plus d’information depuis
http://iwww.CompeGPS.com

Il est possible d'associer a une cache des fichiers type image, sons, textes... Ces
fichiers pourront également étre reproduit depuis ‘Menu principal > Démarrer! > Lieu >
Géocaching’, dés lors qu'une cache a eté sélectionnée comme destination. Suivez les
étapes suivantes pour associer un fichier a une cache depuis Land/Air:
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1.

Installez le logiciel Land/Air sur votre ordinateur (Windows/Mac), plus
d’'information depuis http://www.CompeGPS.com

Lancez Land/Air et ouvrir le fichier de géocaching. Les caches apparaitront
depuis la section ‘Waypoints’ de I'arbre de données.

Ajoutez les fichiers a la cache par une de ces méthodes:

o Glissez les fichiers depuis la fenétre de Windows/Mac: Gardez le
clic gauche enfoncé sur le fichier et glissez-le vers le waypoint désiré.
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e Glissez les fichiers depuis un navigateur internet: Glissez-les
directement depuis le navigateur. Glissez I'image directement vers le
waypoint de I'arbre de données.
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e Ajoutez-les manuellement: Depuis la section ‘Associés’ des propriétés

du waypoint.
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4. Sauvegardez le fichier résultant au format *.WPT: Ouvrez le menu contextuel
sur le fichier de waypoints et sélectionnez I'option 'Sauvegardez'.

v F- Cpen files
v v ¢ Tracks
: Track.TRK

&
g S0, 708 km #4775 m

v @ Storage files
E] Tualay

v & ¢ Tracks
Track.TRK

&
g —— 9,708 krn T3 m

5. Vous pouvez alors envoyer le fichier vers le dispositif depuis I'option 'Envoyer
vers'.

7.3.2 Naviguer vers une cache
NeoPal by Ric87 NeoPal by Ric87

NAVIGATION ON-ROAD NAVIGATION OFF-ROAD
Il est possible de naviguer vers une cache depuis:
e ‘Menu principal > Démarrer!’
o ‘Menu principal > Fichiers > Geocaching > Naviguer’

e Liste de waypoints: Sélectionnez la cache que vous souhaitez atteindre et
cliquez sur le bouton ‘Naviguer'.

e Fenétre de carte: Sélectionnez la cache vers laquelle vous souhaitez naviguer,
ouvrez le mode ‘Pin’ sur celui-ci et cliquez sur ‘Naviguer’.
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7.4 e-Roadbook

CompeGPS a développé un nouveau concept de navigation en mettant a votre
disposition un outil permettant de profiter au maximum de la nature: les e-Roadbooks.

Un roadbook ou carnet de route est un outil souvent utilisé par les pilotes de rallye. lls
permettent de mieux appréhender un terrain inconnu en listant les principales
manceuvres, points remarquables ou difficultés de la route a suivre.

oA 19:48 A E’ Natural Park of Las Salinas.BTRK

Turmn RIGHT/LEFT
{ on a wooden bridge, r‘ Start
: crossing the bridg.
A \ ‘1 Turn LEFT towards the beach

'I' STRAIGHT without leaving the road

‘1 Turn LEFT on the "Es Cavallet "beach

r Turn RIGHT at the parking

1 STRAIGHT along the main track

r’ Turning to the RIGHT after the house

| Turh RIGHT/LEFT on a wod i
Odom: Km At DID: km

22 1 28 1 0 1‘ STRAIGHT acros§..Las Salinas beach

Les e-Roadbooks contiennent toutes les informations au format digital des indications
et manoeuvres. Celles-ci seront directement affichées sur le logiciel TwoNav.
Transformez vos excursions en challenges ou profitez tout simplement d’'un jeu
amusant et en parfaite harmonie avec la nature...

TwoNav permet 'ouverture des formats de roadbooks suivants:
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7.4.1 Créer un e-Roadbook depuis Land/Air

IMPORTANT: Vous pouvez également transférer
des éléments depuis le logiciel Land/Air
(Windows/Mac), plus d’information depuis
http://www.CompeGPS.com

Afin de créer votre propre roadbook, vous allez avoir besoin de:
e Unetrace
e Lelivre ou les points sont enregistrés avec descriptions
e Lelogiciel Land/Air (Windows/Mac)

Suivez les étapes suivantes pour créer un e-Roadbook depuis le logiciel Land/Air:

1. Installez le logiciel Land/Air sur votre ordinateur (Windows/Mac), plus
d’'information depuis http://www.CompeGPS.com

2. Lancez le logiciel Land/Air et ouvrez un fichier trace. Cette méme trace
apparaitra depuis la section ‘Trace' de I'arbre de données.

3. Une fois ouverte, faites un clic droit sur celle-ci depuis I'arbre de données et
sélectionnez l'option ‘Editer roadbook’. Une nouvelle fenétre s'affiche alors avec
la liste de tous les points de la trace.

Roadbook X
o Time @ Icon e Dist.[m] e Croquis e Description 3
=| |E|
. ?-.le -
‘g
. a Turn RIGHT at the beach, follow the sand track that runs parallel
2 093238 220 ;I to the hotel until the end of the beach.

4. Vous pouvez maintenant éditer les points de roadbook avec l'information de
votre choix:

e Description: Ajoutez de l'information sur les manceuvres importantes,
les monuments touristiques ou autres faits remarquables de l'itinéraire.

e Croquis: Associez une image pour définir un carrefour ou une
manosuvre.
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IMPORTANT: Pour une visualisation optimale depuis le logiciel
TwoNav, les images utilisées pour le roadbook doivent étre au
format *.BMP et d'une taille maximale de 128x128 pixels.

5. Il est possible d'ajouter des fichiers aux waypoints de différentes maniéres:

e Glissez les fichiers depuis la fenétre de Windows/Mac: Gardez le
clic gauche enfoncé sur le fichier et glissez-le vers le waypoint désiré.
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o Glissez les fichiers depuis un navigateur internet: Glissez-les
directement depuis le navigateur. Glissez I'image directement vers le
waypoint de I'arbre de données.
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e Ajoutez-les manuellement: Depuis la section ‘Associés’ des propriétés
du waypoint.
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6. Sivous souhaitez créer de nouveaux points de roadbook a un endroit de la
trace, placez alors la souris a I'endroit exact a partir duquel vous souhaitez
créer un point de roadbook et faites un clic droit pour sélectionner ‘Créer un
point de roadbook ici’.

7. Répétez ces actions pour tous les points que vous souhaitez ajouter au
roadbook.

8. Sauvegardez le fichier résultant sous le format *.BTRK: Pour cela, faites un clic
droit sur le fichier trace et sélectionnez 'Sauvegarder sous'.

9. Envoyez le fichier vers votre dispositif: Utilisez la fonction ‘Envoyer vers’.

v ™ COpen files
v ¥ £ Tracks
{ Natural Park of Las Salinas. TRK

v )

S 19,37 ke AYET
Start from the parking, at the roundabout take...

@3155km 11m

;-Jlil

v @ Storage files

Natural Park of Las Salinas.TRK

$o19.37 km 57 m

Start from the parking, at the roundabout take...
@®3155km 11m

¥¥

.

IMPORTANT: Ne pas supprimer le fichier * TRK. Le format *BTRK n'est pas
éditable, modifier d'abord le fichier au format * TRK puis sauvegardez-le de
nouveau au format *.BTRK.
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7.4.2 Naviguer vers un e-Roadbook

NAVIGATION ON-ROAD NAVIGATION OFF-ROAD

Comme n'importe quel autre trace, il est possible de naviguer un e-Roadbook depuis:
e ‘Menu principal > Démarrer!’

e Liste de traces: Sélectionnez le e-Roadbook que vous souhaitez atteindre et
cliquez sur le bouton ‘Naviguer’.

o Fenétre de carte: Sélectionnez le e-Roadbook que vous souhaitez atteindre,
ouvrez le mode ‘Pin’ sur celui-ci et cliquez sur ‘Naviguer’.

8 CONFIGURATION COMPLETE
8.1 Systeme
8.1.1 Appareil

8.1.1.1 Réglages par défaut

IMPORTANT: Cette option vous permet de rétablir tous les paramétres du
logiciel. Toutes les options qui auraient été manipulées seront modifiés pour
revenir a la configuration d'origine.

8.1.1.2 Rapport d’état

L'utilisateur peut générer un 'Rapport d'état’ pour le joindre ensuite & une requéte afin
de donner a notre équipe on-line de support technigue tous les détails nécessaires. En
cliquant sur le bouton, un fichier *.ZIP sera créé dans le dossier ‘TwoNavData/Data’.
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4 /M Computer
m &, Local Disc (C:)
- e Unit (D2)
4 () GPS TwoNav (X))

4 TwoMavData
E TwoMav_20150801_100_report. ZIP

Contacter notre équipe on-line de support technique sur
http://Support. CompeGPS.com

8.1.1.3 A propos de

Vous pouvez connaitre a tout moment la version du logiciel installé sur votre dispositif
(eboot/iboot et systeme opératif selon le dispositif).

:
A
@

N N
@v e

@ A" O @
Twollav Twolav Twolav Twolav
by CompeGPS by CompeGPS by CompeGPS by CompeGPS
TwoNav version TwoNav version TwoNav version TwoNav version
Eboot/iboot version Eboot/iboot version Eboot/iboot version Eboot/iboot version
Operating system version Operating system version Operating system version Operating system version
Build version Build version Build version Build version

NOTE: Connaitre la version du logiciel TwoNav installé sur votre appareil est
important pour nous faire part de vos doutes/questions ou la mise a jour du
software.

8.1.1.4 Information d'activation
Vérifiez les données d’enregistrement de votre licence TwoNav.

e Statut: Application TwoNav enregistrée ou non.

CompeGPS registered

e Nom de l'utilisateur: Utilisateur enregistré. Si le dispositif dispose d'une
connexion Internet, vous pouvez entrer le code d'enregistrement.

John Smith
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e Device ID: Identifiant exclusif de votre dispositif. Cet identifiant est utilisé pour
activer le logiciel et toutes les cartes utilisées.

) 0.9,9,9,9,.0.9.9.9.9,.9,0.9,0,.0.0.6,9,4

8.1.2 Touches

Chaque touche du dispositif posséde un double usage: appui bref et appui long. Elles
peuvent toutes les deux étres personnalisées pour 'usage de votre choix.

e Touchel: e Touchell:

e Appui bref: ? e Appui bref: ?

e Appuilong: ? e Appuilong: ?
8.1.3 Langue
Vous pouvez modifier la langue des textes et des voix du systéme a partir de cette
section.
% English E Espafiol l l Francais l l ltaliano
- Deutsch m Portugués pm Polski [l]]]] Catala
== Euskara “ Chinese Tarkce -l- Suomi
"&_ Hebrew \| Galego = Magyar = Nederlands
8.1.4 Ecran

8.1.4.1 Tourner I’écran

En activant I'option ‘Tourner I'écran’ vous pouvez obtenir une vue panorama de celui-

Cl.
ajm ajm
B Start! B Start!

. .

Files Files

" e ALY R E g

ﬁ\ Hiking !! ] Status n\ Hiking !! ] Status
p Search @ Settings p Search Settings
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8.1.4.2 \Vue nocturne

Kingdam Sreet

.I? Start!

i
E les

m Hiking ‘ * f Status
p Search @ Settings

m |

En cas de faible luminosité, les couleurs et la luminosité de TwoNav peuvent vous
géner. TwoNav dispose d’'un mode nocturne qui réduit la luminosité de I'application et
montre une interface d’utilisation avec des tons plus sombres:

e Lanuit et dans les tunnels: La nuit ou lorsque vous entrerez dans un tunnel,
TwoNav passera automatiquement en mode nocturne.

e Lanuit: Passera en mode nocturne seulement la nuit (non lors de passages
dans les tunnels).

e Non automatique: Vous devrez sélectionner manuellement lorsque vous
souhaitez activer ou non le mode nocturne.

NOTE: TwoNav affiche I’heure actuelle dés lors que I'appareil regoit le signal
GPS. Normalement, a l'intérieur des batiments on ne recgoit pas de signal des
satellites, la vision nocturne automatique peut donc étre altérée.

8.1.5 Luminosité

Réglez la quantité de lumiére que vous souhaitez que I'écran émette pour s‘adapter a
chaque situation. Plus le pourcentage de luminosité est haut, plus les contenus de
I'écran ressortiront.
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NOTE: En mode nuit, la luminosité diminuera automatiquement pour éviter
I'éblouissement.

8.1.6 Audio
Réglez le volume audio général de I'application TwoNav ainsi que le volume de chaque

élément de cette application.

e Silencieux: Activez/Désactivez le son de l'application sur I'ensemble de ses
menus.

e Général: Réglez le volume général de I'application.
e Alarme: Réglez le volume des alarmes de navigation.
o Clics: Réglez le volume des clics de I'application.

e Voix: Réglez le volume des voix indiquant les manceuvres.

8.1.7 Coordonnées

Ce sont ces données qui seront utilisées lors de la création d'un élément
(waypoint/route/trace) ou l'introduction de coordonnées:

e Type de coordonnées: UTM, Latitude/Longitude, BGN...

e Format degré: Réglage de l'ordre dans lequel apparaissent les degrés.

dd.dddddd dd°mm.mmm’ dd°mm’ss.s

e Datum: Utilise pour traduire la position des différents éléments
(waypoints/traces/routes) a leur position exacte sur la terre. Le systéme Datum
systems est nécessaire car la terre est un ellipsoide imparfait.

8.1.8 Unités

Définissez le type d’unités a utiliser dans TwoNav:

e Distance: km ft, m, mi, nm
e Altitude: m ft
e Vitesse: km/h kt, min/km, mph
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e Distances courtes: m ft, mi, nm

e Accélération: m/s? g, km/h/s

e Vitesse verticale: m/min ft/min, m/h, m/s

e Surface: m? hect., km?

e Energie: Kcal cal, J, KJ, MJ, KWh
e Profondeur: m fm, ft

8.1.9 Fuseau horaire

Choisir la zone horaire dans laquelle vous étes situé selon le Temps Universel
Coordonné (UTC). Vous pouvez de plus configurer automatiquement si vous le
souhaitez I'’heure d’été pour que TwoNav réalise le changement d’heure saisonniére.

Greentand

NOTE: TwoNav affiche I’heure actuelle dés lors que I'appareil regoit le signal
GPS. Normalement, a l'intérieur des batiments on ne regoit pas de signal des
satellites, la vision nocturne automatique peut donc étre altérée.
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8.1.10 Dossiers

E& Routel.rte

\J ) s
g RgNg Portugal_Roads E'B Waypoints.wpt 0'3 Track.trk
g E’.l Spain_Topo W waypoint1 P~ start P> start
& ii’“ World_Relief Waypoint2 P End & Waypoint2
O illll Ireland_Roads r’ Waypoint3 Track2.trk : Waypoint3
o
R s ;
(m] s Spain_Ortho & Waypoint4 Q Track3.trk P> End
\J ) . k
a II.I Switzerland_Roads * Waypoint5 0’"5 Track4.trk B Route2.rte
CARTES WAYPOINTS TRACES ROUTES

Afin que TwoNav prenne en compte vos données (cartes/waypoints/routes/traces) lors
de la création de listes dans la section ‘Menu principal > Fichiers', celles-ci doivent se
trouver dans le dossier que vous avez créé a cette fin. Vous pouvez définir un ou
plusieurs dossiers pour les cartes et un dossier pour les données:

e Dossier pour les cartes: ‘TwoNavData/Maps’

o Dossier pour les traces enregistrées: ‘TwoNavData/Data/Tracklog’

o Dossier pour les traces/waypoints/routes: ‘TwoNavData/Data’

4 ||, TwoNavData 4 | TwoNavData 4 | TwoNavData
4 ) Maps 4 | Data 4 || Data
, FRAMCE_RTMAP 4 | Tracklog |¢* ROUTE1.RTE
|% TOPOGRAPHIC MAP FRAMCE.IMP | &) MY RECORDED TRACK 1.TRK |#*| ROUTE 2.RTE
|| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM |2 MY RECORDED TRACK 2.TRK |2 TRACK1.TRK
|% URBAMN MAP SPAIN.VIMAP | &) MY RECORDED TRACK 3.TRK |2 TRACK 2.TRK
% URBAMN MAP IRELAND.VMAP || MY RECORDED TRACK 4. TRK | | WAYPOINTS.WPT

Vous pouvez également ajouter plus d'un dossier. Les listes de données afficheront les
données récupérées a partir des différents dossiers sur une méme liste.

4 || TwoNavData Data Folder
4| | Maps
|| 30 RELIEF MAP.CDER
|%| URB&MN MAP WIAP
4| | Data
|¢*| ROUTE.RTE
2| TRACK.TRK
|| WAYPOINTSMPT
4 | Bxtra
4  Maps T
4 Datal

Maps folder

‘TwoNavData\Maps \TwoNavData\Data

\Extra\Maps || \Data Il
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8.2 Page de carte

8.2.1 Barre d’outils

MBI 7 205 35| N

La barre d’outils peut étre totalement configurée afin de s'adapter au mieux a l'activité
pratiquée. Vous pourrez ainsi définir les outils qui vous intéressent le plus.

o Ajouter des outils: Cochez simplement I'outil que vous souhaitez ajouter.

e Supprimer des outils: Décochez les outils que vous ne souhaitez plus voir
apparaitre.

o Classer les outils: Utilisez les boutons ‘Up7‘Down’ pour modifier I'ordre de
Ceux-ci.

IMPORTANT: Plus d’informations sur les différentes fonctions de la barre
d’outils depuis I’'annexe.

8.2.2 Barre de données

La barre de données peut étre configuré afin de s'adapter au mieux a l'activité

pratiquée, la barre de données dispose de plusieurs modes que vous pouvez
configurer:

e Barre de champs de données: Lorsque vous naviguez une route/trace, des
champs de données sont affichés sur la partie inférieure du logiciel.

Pa: minlkm Spd: km'h Gil: km

2.2 21 1.9

e Barre de graphique: Lors de la navigation d'une route/trace, un graphique

d'altitude sera affiché.

Vous pourrez ainsi définir les champs de données qui vous intéressent le plus:

e Ajouter de champs de données: Cochez simplement les champs que vous
souhaitez ajouter.

e Supprimer de champ de données: Décochez les champs que vous ne
souhaitez plus voir apparaitre.
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o Classer les champs de données: Utilisez les boutons ‘Up7'Down’ pour
modifier I'ordre de ceux-ci.

e Ajout/Suppression de pages de données: Utilisez les boutons +’et -’ pour
ajouter des pages de données supplémentaires que vous pourrez
personnaliser.

NOTE: Il est possible de changer un seul champ avec le menu contextuel sur
celui-ci puis en sélectionnant ‘Changer ce champ’.

IMPORTANT: Plus d’informations sur les différents champs depuis I’annexe.

8.2.3 Zoom & Recentrer

8.2.3.1 Autozoom

Thas @ End : = Corer ‘_\_'”HW.; 5 = h“
S ; waypoint
e I t leUnié o~
waypoint2... = ‘ ’ Nl Ll =
) i . j & |waypoint2
waypoint1 g e :HwaypointZ 4 CamerSan
i T = ‘ - Carrer del Gene
l iaosme % - Avingeda del M.':iyv\-
DESTINATION SUIVANT TOUTE SECTION AUTOMATIQUE

Si vous avez le mode ‘Autozoom’ activé, TwoNav calculera le zoom le plus adéquat
pour votre vitesse actuelle (il s'éloignera lorsque I'on va plus rapidement):

e Non
e Automatique: Zoom automatique

e \oir destination: La fenétre de zoom affiche la position actuelle et la
destination.

¢ \oir suivant: La fenétre de zoom affiche la position actuelle et la
route/waypoint/...

¢ \oir toute section: La fenétre de zoom affiche la position actuelle et la section
actuelle ou la totalité de la trace.
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e Echelle fixe: A définir depuis 'Fixer échelle’,
e Echelle de la carte: Affiche la totalité de la carte.

De plus, au cours de la navigation, si I'option 'Forcer 2D' est activée, la vue de la carte
2D est automatiqguement affichée méme si une autre vue était sélectionnée
auparavant.

8.2.3.2 Recentrer

Pendant que vous nhaviguez vous pouvez étre amené a déplacer la carte pour voir
d’autres parties du terrain, perdant ainsi la référence actuelle. Dans ce cas le bouton
‘Recentrer’ apparaitra sur I'écran.

e Durée avant recentrage: TwoNav dispose d’une fonction de recentrage
automatique, ainsi si vous ne déplacez pas manuellement la carte, votre
position actuelle sera recentrée. Ce temps de recentrage peut étre modifié.

e Recentrer en douceur: Le recentrage peut étre opéré par un léger mouvement
ou instantanément.

L }
9 9;% 9 bpoasy 9 possty

e Recentrer en mode édition: La fenétre sera automatiquement recentrée sur le
dernier point en mode édition de nouvelles traces ou routes. Si le mode n'est
pas activé, vous devrez recentrer manuellement la carte lors de I'édition
d'élément.
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NOTE: Si la fonction ‘Autozoom’ est activée, lorsque vous appuyez sur
‘Recentrer’ vous récupérerez aussi le zoom adéquat pour votre position actuelle,
perdant les variations de niveau de zoom que vous pourriez avoir faites
précédemment.

8.2.4 Panneaux d'information

® 19:4 N
3 s | ™ [ status bar

Tum RIGHT/LEFT
I ) on a'wooden bridge,
[& Info Next

[ Next Event
1 @9 Info Current

@ Scale bar

|
I FIIGHT-'L:\Z};T on a wooyl...
DIiD: km

4
10 [ zoom buttons

DID: km

22 128 10 22 128

Cacher/Afficher les fonctions accessibles depuis la fenétre de carte.
8.2.5 Objects de la carte

8.25.1 Traces
Les traces affichées sur la fenétre de carte peuvent étre personnalisées:

e Traces avec fleches de sens: Pour connaitre la direction a suivre.

SN

e Dégradé couleur trace: La trace peut étre représentée en utilisant différentes
couleurs le long de l'itinéraire en fonction du champ sélectionné (altitude,
vitesse, pente, fréquence cardiaque...).

sy
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8.2.5.1.1 Trace naviguée

La trace en cours de navigation s’affiche sur la carte et son apprence peut étre
personnalisée selon vos préférences:

e Evidence trace naviguée: La trace naviguée sera reconnaissable par rapport
a toute autre trace chargée.

e Double ligne: La trace naviguée sera remarquable grace a l'utilisation de cette
double ligne qui I'entourera.

/

/

“--.\
£
N A e

e Couleur de latrace naviguée: Donner une couleur différente a la trace en
cours de navigation.

)

a\

/

e Couleur de latrace naviguée: Couleur de la ligne double de la trace active.

=
—;FQ
,/71}{‘ J

e Epaisseur double ligne: Epaisseur de la ligne permettant de mettre en valeur
la trace active par rapport aux autres traces chargées a I'écran.

f;\

,

e Transparence double ligne: Ligne opague mettant en valeur la trace active du
reste de traces.

8.2.5.2 POI (Points Of Interest) & Geocaches

Les POls (Points Of Interest ou Points D’Intérét) sont des waypoints regroupés par
catégories de différents types de services qui peuvent vous étre utiles au cours de de
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votre navigation (hoétels, restaurants, campings, stations essence, transports,
magasins...).

Les POls sont représentés sur la carte par différents symboles. La plupart des POls
contiennent une description des services, les coordonnées du waypoint, les
informations de contact...

NOTE: Disponible uniguement avec cartes routieres chargés.

Health
Restaurants
Services
E Shops

45| Shows

ﬁ Sports

= Tourism

O O O O = O

Les POls sont affichés sur la carte et peuvent étre personnalisés selon vos besoins:

o POIls actifs: Afficher/cacher les catégories de POls sur la fenétre de carte. Ces
POls sont généralement fournis par les cartes vectorielles (*.VMAP).

e POls personnels actifs: Afficher/cacher vos POls personnels sur la carte. Ces
POls sont créés manuellement par l'utilisateur et se trouvent dans le dossier
‘TwoNavData/POl’.

NOTE: Par défaut, ce type de waypoints ne sera pas affiché depuis la liste de
waypoints mais apparaitra sur la carte.

Toutes les caches ayant pour statut ‘Cache trouvée’, n'apparaitront pas dans la liste de
waypoints ou dans la fenétre de carte.
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& 9 GEOCACHING.WPT & 9 GEOCACHING.WPT
& Coin Hotel - Sant Celoni &% Coin Hotel - Sant Celoni
&7 Les Salines € Les Salines

&> Medievolo's Treasure

7> Saut deth Pish

8.2.5.3 Etiquettes

Les étiquettes affichées depuis la fenétre de carte sont totalement personnalisables
selon vos besoins:

¢ Taille police nouveaux waypoints: Tous les waypoints seront affichés de cette

taille.
@ waypoint @ waypoint

e Couleur police nouveaux waypoints: Couleur qui sera utilisée par défaut pour
les nouveaux waypoints (ceux qui auront été créés précédemment
conserveront leur couleur d’origine).

@ waypoint @ waypoint

e Couleur fond nouveaux waypoints: Couleur de fond de I'étiquette.

@ waypoint @ waypoint

¢ Fond transparent nouveaux waypoints: Le fond peut étre également
transparent.

e Position icbne waypoint:

@waypoim : waypoint : waypoint

e Afficher rayon: Choisissez dans quelles situations sera affiché le rayon du
waypoint.
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ypoint @ waypoint YDDm

e Couleur du rayon: Couleur du rayon qui sera utilisée par défaut pour les

waypoints.
1 ypoint ypoint

e Epaisseur du rayon: Epaisseur du rayon qui sera utilisée par défaut pour les
waypoints.

ypoint

8.2.6 Pointeur

>

L’apparence de l'icbne affiché sur la carte peut étre modifié selon vos préférences:

e Pointeur: Icone représentant votre position actuelle sur la carte.

A A AAAA_ _AAALALLAA
To8oPedd T BELLDC

e Taille du pointeur: Taille de l'icbne représentant votre position actuelle sur la

carte.

8.2.6.1 Eléments extra

L’apparence de I'icbne affiché sur la carte peut étre modifié selon vos préférences:
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o Périmetre de sécurité et paralleles: Une circonférence qui entourera notre
position sera dessinée.

> »

e Rayon d’anneau fixe: Détermine la taille de la circonférence qui entoure notre
position.

> >

o Afficher lignes de proue paralléles: Dessiner les lignes paralléles a la ligne
de proue (ligne directrice qui indique la direction du mouvement).

> C

e Anneau variable: Vous pouvez ajouter plus d’anneaux autour de votre
position, pour cela vous devrez définir le rayon de I'anneau interne et le nombre
d’anneaux successifs, qui seront équidistants a partir de 'anneau interne.

> >

e \Voir lerayon de virage: Lorsque vous prenez un virage, le rayon
correspondant a la circonférence décrite sera dessiné.

e \oir ligne de proue: Définir la longueur de la ligne de proue affichée a I'écran.

> —

e Désactivée: La ligne de proue n'est pas affichée.
e Pixels: Définir la longueur en pixels de la ligne de proue.

e Distance réelle: La ligne de proue sera affichée a I'écran a échelle
réelle.
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e Distance estimée en temps: TwoNav calculera la distance estimée qui
sera effectuée durant cette période a une vitesse donnée.

e Infinie: La longueur de la ligne de proue sera infinie.

e Couleur des éléments extra: Couleur par défaut des éléments extra.

(") >

e Epaisseur des éléments extra: Epaisseur par défaut des éléments extra.

G,

8.2.6.2 Position lissée

Certains facteurs peuvent affecter la précision du GPS ainsi que la représentation du
curseur sur la carte. Pour cela des options permet d’y remédier.

e Lissage: TwoNav calcule une interpolation de mouvement entre les positions
que le GPS adoptent dans le but de montrer un mouvement plus doux pour
vous permettre une meilleure perception de la vitesse a laquelle vous vous
déplacez. En activant cette option, vous serez en mesure de mieux apprécier
les distances et le moment exact pour effectuer une manceuvre. Cette fonction
permet également une prédiction de la position GPS. Elle corrige les possibles
retards sur le signal provoqués par le systéme.

e Aimant sur route: Le curseur sera affiché sur la rue en cours de navigation
(seulement dans le cas ol vous suivez un itinéraire). Définissez la distance
permettant de repositionner le curseur.

e Aimant sur chemin: Le curseur sera affiché sur le chemin le plus proche de
votre position actuelle. Définissez la distance permettant de repositionner le
curseur.
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e Aimant sur direction de laroute: Le curseur sera positionné dans le sens de
la route suivie.

e Navigation statique: La puce du GPS nécessite une valeur minimale pour
considérer que vous étes en mouvement. Les vitesses inférieures a cette valeur
ne seront pas considérées comme un mouvement. Cette valeur est définie par
défaut, il ne peut pas étre modifié.

Vitesse actuelle: Augment. prise en compte:
Navigation statigue: 4 1 km/h 9 O km/h
4_ 3 k m/h Vitesse actuelle: Augment. prise en compte:

A7km/h 2 4.7km/h

8.2.7 Orientation carte

Vous pouvez choisir entre deux modes de visualisation des éléments chargés dans la
fenétre de la carte:

e Trace en haut: La carte tournera pour s’adapter a votre direction actuelle, de
fagon a voir sur I'écran la perspective du scénario que vous avez sous les yeux.

L Gilere)

e Au nord: Votre position sera marquée avec l'indicateur au centre de I'écran et
celui-ci tournera pour afficher votre direction actuelle. La carte, quant a elle, ne
tournera pas, le nord restant toujours en haut.

NOTE: Vous pouvez modifier cette option depuis la barre d’outils.

8.2.8 Autocarte
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La fagon la plus facile de disposer de la meilleure carte dans chaque situation est
d’activer cette fonction:

e Ouvrir cartes auto: La carte la mieux adaptée a la situation actuelle sera
chargée.

o Type de carte préféré: Sélectionnez le type de carte utilisé en priorité lors de
la navigation.

e Ouvrir reliefs auto (*.CDEM): La carte de relief la mieux adaptée a la situation
actuelle sera chargée.

NOTE: Il est fortement recommandé d'activer cette option surtout si vous devez
régulierement changer de modes de navigation.

8.2.9 Reliefs CDEM

TwoNav peut utiliser des cartes d’élévation (mailles de points avec information sur
l'altitude du sol) pour disposer de la donnée de l'altitude du sol aux références créés
(cartes/waypoints/routes/traces) afin d’habiliter le mode dimensionnel.

e Afficher relief: Activer/Désactiver cette fonction.

o Relief 2D avec ombrage: Ombrages du relief pour les cartes 2D.

e Couleurs du relief: Couleurs hypsométriques pour la visualisation des cartes:
couleurs contraste élevé, contraste faible, couleurs par défaut de la palette...
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e Couleur fixe par palier: Au lieu d’utiliser un estompage, une unique couleur
pour chaque intervalle d’altitudes sera utilisée.

e Dessiner courbes de niveaux: Les courbes de niveaux sont affiches dans le
carte.

2D 3D PLAT 3D+ 3D+ RELIEF

TwoNav propose trois modes de visualisation de fagon a vous permettre de bénéficier
d’'une perspective adaptée a chaque situation.

e ‘2D’ mode: Plan zénithal.

e ‘3D’ mode: Image tridimensionnelle plane, mais avec une perspective.

e ‘3D+’mode: Affiche I'orographie du terrain en 3D avec rendu réel (les cartes
vectorielles ne sont pas compatibles avec le 3D+). Ce mode n’est disponible

gu’aux conditions suivantes:

e Carte d’élévation 3D (*.CDEM)
e Carte raster (normalement *.RMAP ou *.ECW)

IMPORTANT: Appuyer sur le bouton ‘2D > 3D > 3D+’ de la barre d’outils pour
passer d’un mode a l'autre.
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e Mode ‘3D’ Choisir la séquence utilisée par le bouton 2D > 3D > 3D+’
e ‘2D > 3D+’ (si carte raster): 2 positions (2D > 3D plat/3D+’). TwoNav
chargera la carte de relief pour afficher le 3D+. Sinon, c’est le 3D plat
qui sera affiché.

e ‘2D > 3D > 3D+’ 3 positions (2D > 3D flat > 3D+’

e Carte 2D/3D: Choisissez le mode de visualisation de carte que vous souhaitez

utiliser:
° t2DI
o ‘3D’plat

e ‘3D’ avec relief

e Exagération du relief: Multiplicateur de I'exagération du relief pour un effet
3D+ de meilleure définition.

e Ombrage: L'option foncée offrira une visualisation plus claire et attractive de la
carte chargée. Elle fera en effet ressortir les variations de terrain. Cette option
concerne uniquement le 3D+.

e Angle de vue: L’angle de vue détermine I'angle a partir duquel la carte sera
visualisée. Si nous choisissons des angles supérieurs a 60°, cela équivaudra a
un appareil photo & grand angulaire.

e Horizon nébuleux: La partie la plus lointaine de la perspective s’estompe,
créant un effet de brouillard entre le ciel et la carte qui permet de les
différencier plus clairement.
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e Dalles maximum a afficher: Définir le nombre maximum de dalles a afficher
(plus le nombre est élevé, moins vite elles seront chargées).

¢ Niveau de la mer: Représenter la situation en fixant manuellement la valeur
actuelle du niveau de la mer.

8.3 Page de données

& Time Data ® & 0 o Graph ® & o o Compass ® & 0 o
Time Chronometer Chronometer Time VCoach Coordinates  Bearing
& Chronometer 5
16:38 03:60:81 03:60:81 30 min  42:27'49.9"N 303
& Mean Speed 001°46'59.0"E
Mean Speed  Current pace
. i ) Compass
I Partial energy 24 kmh 15 minkm =
Nw
B Mean pace Altitude Accum. climb ~ @ - ¢
B Altitude 52m 126m “l£L S
=
& Trip odometer Trip Odom.  Partial energy Speed Dist.VCoach m
' Accumulated climb 80km 10Kcal 77km/h 488 m s 2

La barre de données et les pages de données peuvent étre configurées afin de
s'adapter au mieux a l'activité pratiquée. Vous pourrez ainsi définir les champs de
données qui vous intéressent le plus.

e Ajouter de champs de données: Cochez simplement les champs que vous
souhaitez ajouter.

e Supprimer de champ de données: Décochez les champs que vous ne
souhaitez plus voir apparaitre.
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o Classer les champs de données: Utilisez les boutons ‘Up7'Down’ pour
modifier I'ordre de ceux-ci.

e Ajout/Suppression de pages de données: Utilisez les boutons “+’et -’ pour
ajouter des pages de données supplémentaires que vous pourrez
personnaliser.

NOTE: Il est possible de changer un seul champ avec le menu contextuel sur
celui-ci puis en sélectionnant ‘Changer ce champ’.

IMPORTANT: Plus d’informations sur les différents champs depuis I’annexe.

8.4 Navigation
KE,

RAOEECONRE
AREORRREG

La navigation étant clairement I'un des principaux atouts de TwoNav, nous y apportons
une attention toute particuliere. Ainsi, selon I'activité sélectionnée, les paramétres de
TwoNav seront automatiquement ajustés a votre pratique. Cela ne vous empéchera
pas de modifier ensuite manuellement toutes les paramétres de votre choix a partir
d’un profil défini:

e Reprendre navigation au démarrage: Propose la méme destination que celle
qui était définie lors de la derniére fermeture de I'application.

8.4.1 Routage

\@3:@1“0“ —

TwoNav peut s’ajuster afin de calculer une route depuis votre position actuelle a une
destination concrete. Définissez votre objectif et TwoNav calculera automatiquement le
meilleur itinéraire tout en respectant vos préférences.
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¢ Routage: Définissez le type de route automatique généré.
e Calcul automatique de route: TwoNav calculera la route

automatiquement pour vous guider aux travers de manceuvres a l'aide
d’indications visuelles et sonores.

Destinatio

e Ligne droite: Une ligne droite sera affichée pour relier votre position
actuelle & votre destination.

Destinatio

8.4.1.1 Plus rapide/Plus court

Avant de lancer la navigation, vous devez définir si vous souhaitez un calcul de celle-ci
en prenant en compte les critéres de distance ou rapidité:

e Leplusrapide
e Lepluscourt

8.4.1.2 Restrictions

e\

Avant de démarrer une navigation, il est trés important de choisir si la route planifiée
pourra étre réalisable sur les différents types de routes:

e Chemins de terre
e Autoroutes
e Péages
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8.4.1.3 Recalcul

3 | . i ] [ 11

Méme si TwoNav est configuré avec les réglages les plus adéquates pour la plupart
des cas, vous pouvez sélectionner le temps ou la distance d’éloignement de la route
programmeée avant que l'on considére qu’elle n’est pas suivie et quelle soit de
nouveau calculée, en I'adaptant a votre position actuelle.

8.4.2 Autolaps

Ne—~— ] 7
T — a

1Km| 1Km 1Km | 1Km 11 L1l 1H 1H |1H
SANS DIVISION: DIVISION SECTIONS: DIVISION SECTIONS:
SECTION ORIGINALE PAR DISTANCE PAR TEMPS

Configurez les outils d'entrainement que propose TwoNav selon vos préférences:

e Autolaps: Analyse détaillée de la trace découpée ‘virtuellement’ en différentes
sections (portions de la trace). Ce découpage peut se faire soit par distance,
temps ou thermiques et transitions (sports aériens). Vous pourrez analyser
indépendamment les sections de la trace depuis les propriétés de celle-ci.

e Intervalle d'analyse de section: Selon le type de section, vous pourrez
ensuite définir l'intervalle d'analyse. Une fois ce temps ou cette distance
atteinte, une fenétre pop-up apparaitra a I'écran.

e Autolap sur carte: Choisissez si vous souhaitez afficher automatiquement la
division de traces en segments en utilisant une ou plusieurs couleurs alternées.

e Alarme sonore autolap: TwoNav peut afficher un avertissement (fenétre pop-
up) a chaque fois que vous complétez une section.

¢ Info sur I’Autolap: Si le champ 'Alarme sonore autolap' est activé, vous
pourrez sélectionner le champ de données que vous souhaitez affiché depuis la
fenétre pop-up.
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8.4.3 Waypoint suivant

\y

Lorsque vous naviguez sur une route, vous pouvez sélectionner I'événement requis
afin de valider un waypoint et passer au suivant:

¢ Rayon du waypoint suivant: Validation lorsque vous entrez a l'intérieur du
rayon du waypoint suivant (et seulement le suivant).

e Rayon d’un waypoint suivant: Validation lorsque vous entrez a l'intérieur du
rayon de n’importe quel waypoint suivant (le suivant ou tout autre waypoint
parmi les suivants, mais pas les précédents).

e Mode roadbook: Lorsque vous saisissez le rayon de n'importe quel waypoint, il
est défini comme suivant. Lorsque vous en sortez, le suivant est activé. Ce
mode est trés utile pour suivre un carnet de route ou roadbook. Les
informations concernant le waypoint actuel s’affichent lorsque vous en
approchez. De cette facon, les instructions de chaque point peuvent étre
suivies correctement.

e Bissectrice dans waypoint suivant: Validation lorsque vous entrez a
I'intérieur du rayon et croisez la bissectrice entre le précédent et le suivant.

e Bissectrice dans le waypoint suivant ou 10% du rayon de tout waypoint:
Comme précédemment, mais lorsque vous approchez de n’importe quel
waypoint (10% de son rayon), il sera validé et le suivant sera activé.

e Avec labarre de boutons: Pas de passage automatique au waypoint suivant.
La validation se réalise uniquement manuellement a 'aide des touches
‘Waypoint suivant’ et ‘Waypoint précédent’ depuis la barre d’outils.

Depuis cette section d’options, il est également possible de paramétrer un rayon par
défaut pour tous les waypoints de route, qui servira de référence lorsque l'information
n’‘est pas disponible. C’est-a-dire que si vous définissez un rayon pour un waypoint
précis de la route, celui-ci sera respecté. S'il ne dispose pas de rayon défini, le rayon
par défaut sera alors appliqué.
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8.4.4 Temps estimés

& [&]pegpination

W

L’utilisateur pourra ici configurer la méthode de calcul du temps estimé utilisée pour
atteindre une destination:

e Calcul des temps estimés:

e Basé sur latrace/autoroute: Utilisation des temps enregistrés sur la
trace.

e Basé sur lavitesse moyenne: Utilisation des limitations de vitesse des
différentes routes de l'itinéraire.

8.45 Calories estimés

E=90 ANV

Définissez vos préférences pour le calcul automatique des estimations de données
d’énergie et d’efforts:

e Méthode calcul d’énergie: Selon vos préférences.
e Genre: Informations utilisées pour le calcul d’autres données.
e Poids: Informations utilisées pour le calcul d’autres données.

e Age: Informations utilisées pour le calcul d’autres données.

8.4.6 Pente

I?O% I‘Io% lﬁ‘a%

Afin de recevoir les données de pente, TwoNav vous propose de définir les valeurs de
distance nécessaires au calcul des données suivantes:
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e Distance de calcul de pente: Utilisée pour calculer le champ de 'Pente’
actuelle.

e Distance pente suivante: Utilisée pour le calcul du champ ‘Prochaine pente’.

8.5 Tracklog

?’ ["|Start Flend

Il est possible de définir le type de trace qui sera enregistré lors de votre navigation:
o Démarré ‘Triplog’ au lancement: Si est activée, TwoNav enregistrera
automatiquement par défaut tous vos mouvements au lancement de
I'application. Cela permet d’éviter un oubli d’enregistrement lors d’'une sortie.
8.5.1 Fichier

Définir le type de fichier qui sera généré lors de la navigation :

¢ Format de fichier: Sélectionnez le format souhaité pour la trace enregistrée.

=l EE S
¥ € <

¢ Intervalle d’enregistrement:

e Par temps: Réglez le temps de creation de chaque point de trace.
e Par distance: Réglez la distance de creation de chaque point de trace.

e Automatique: La trace sera automatiquement enregistrée lorsque vous
changez de direction et en fonction de la vitesse.

e Filtre signal faible: Si le signal GPS est faible, des points seront ignorés lors
de I'enregistrement. Cela permet d’éviter I'enregistrement de points aberrants.

e Sauvegarder copie ‘Tracklog’ depuis trash: Si activé, lorsque vous cliquez
sur les options 'Pause’ ou ‘Stop’, vos mouvements seront automatiquement
enregistrés depuis le dossier ‘TwoNavData/Data/Tracklog/Trash’. Systeme de
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sécurité a ajouté pour éviter toute perte de vos enregistrements de traces dans
le cas ou vous auriez oublié de lancer I'enregistrement depuis le ‘Triplog’.

4 () GPS TwoNav (X:)
4 TwioMavData
4 Data
4 Tracklog
trash
£ 2012-06-20-01.TRK || & 2012-06-27-01LTRK | & 2012-07-16-0LTRK | & 2012-08-02-01TRE
£ 2012-06-21-01.TRK || ) 2012-06-28-01LTRK | & 2012-07-17-0LTRK |  2012-08-03-01TRE
£ 2013-06-22-01.TRK || 2 2012-07-05-01LTRK | & 2012-07-24-01LTRK |  2012-08-21-01TRE

e Temps de récupération: Lorsque TwoNav est soudainement éteint, si vous
relancez le dispositif durant le temps de récupération établit, les données seront
récupérées.

8.5.2 Affichage

Choisissez la maniére dont vous souhaitez afficher la trace que vous naviguez:

e Afficher le ‘Tracklog’ actuel sur la carte: Sil'option est activée, la trace
actuelle sera affichée depuis la fenétre de navigation.

4 -

o Afficher le ‘Tracklog’ actuel sur laliste: Sil'option est activée, la trace
actuelle sera affichée depuis la liste avec le symbole ™’ (‘Menu principal >
Fichiers > Traces’).

TRACK *
agll /. 0.000 km /0 m

e Couleur de latrace: Choisissez la couleur souhaitée pour la trace générée.
e Epaisseur: Choisissez I'épaisseur de la trace générée.
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Points vus sans réduction: La trace enregistrée est visible sur I'écran. Les
derniers points s’affichent dans leur totalité. Les points les plus anciens peuvent
étre réduits afin de ne pas avoir trop de points visibles a I'écran.

/\-’\\

v

/\’R

v

Réduction pour points précédents: Afin de ne pas utiliser toute la mémoire
de l'appareil, il est recommandé de procéder a une réduction du reste de la
trace affichée. Choisissez une réduction en % et la trace affichée (sauf les
derniers points) sera réduite.

M‘\.

v

/\

IMPORTANT: Cette réduction n’a aucun effet sur le fichier trace
enregistré, qui conserve tous les points. Elle ne concerne que ce qui

s’affiche a I’écran a ce moment précis.

8.5.3 Synchronisation avec la navigation

7

00:00:00
G

4

Training

@ 2

G Place

Track

< [z

Route Historic

7™ +
A\

Free

Natural Park of Las

Salinas.TRK n

,2271«) & 02 min

03:00:50
/o

M 20m

&y 1037km €Y oas0:20
v ) akmh
A 72m 40 Keal

*

General

P
>

‘ Lap analysls ‘

Distances >

TwoNav synchronise en méme temps le tracé enregistré, les données enregistrées et
les options de navigation (destination) afin de simplifier 'usage général de I'application
Cependant, il peut étre utile de séparer les différentes synchronisations effectuées.
Modifier le fonctionnement du ‘Triplog’ selon vos préférences:

Select navigation au démarrage du 'Triplog': Lorsque le bouton 'Triplog >
Démarrer!" est enfoncé, I'application vous renvoie sur la sélection de

destination.
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e Forcer enregistrement apres sélection de la navigation: Lorsqu'une
navigation est démarrée, I'enregistrement de la trace est également lancé

(‘Triplog").

e Stopper la navigation si I'enregistrement 'Triplog' est stoppé: Lorsque
I'enregistrement du 'Triplog' est stoppé, la navigation actuelle est également
stoppée.

o Voir le 'Résumé de la sortie' apres l'arrét de I'enregistrement du 'Triplog":
Le 'Résumé de la sortie' (propriétés du tracé enregistré) est affiché lors de
I'arrét du ‘Triplog’.

o Redémarrer I'enregistrement du 'Triplog' lors d'un changement de
navigation: Lors du démarrage d'une nouvelle navigation, I'enregistrement d'un
nouveau tracé est également lancé ('Triplog').

8.6 Alarmes

8.6.1 Champs données base

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous excédez les valeurs limites
préalablement définies.

Les alarmes de champs de données peuvent étre définies selon vos préférences. Pour
cela, il vous suffit de choisir une valeur maximale et minimale pour les champs qui
vous intéressent. Si vous ne définissez aucune valeur pour l'alarme, celle-ci sera
désactivée et n‘aura aucun effet lors de la navigation.

Destination ‘))) Deviation from route .
DERRY STREET a Max: 50 m Min: -- i I
= T Speed _— X\ S Y Ay “CN
2km 7.37 ) [
, & :::_::n ‘)) Max: 80 km/h Min: 40 km/h ‘ WARNING l, | WARNING ‘ -
= Mean Speed Ny, =y : |
| Speed (km/h S Speed (km/h
I ‘))) Max: 80 km/h Min: 20 km/h i peges ’ [ > | Resdit ) ‘

Current pace 90 39
‘))) Max: -- Min: -- ‘ |
Mean pace 1177 = : [T
0 o | \
ax: -- Min: 12 min/km

A *
.} L e | i o | V\

~ = ) e 18:08 90 18:08 39

Toutes les alarmes préalablement définies seront automatiquement affichées dans une
fenétre émergente lors de la navigation.

e Avertissement en rouge: Lorsque vous dépassez la valeur maximale.
e Avertissement en bleu: Lorsque vous étes en dessous de la valeur minimale.
Il est également possible de définir un intervalle de répétition pour chaque alarme.

Pour faire disparaitre la fenétre émergente, un simple clic en dehors des contours de
celle-ci suffit.
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Les parametres de cette fenétre émergente peuvent étre configurés depuis ‘Menu
principal > Configuration > Configuration compléte > Avancé’.

8.6.2 Ecart alaroute

WARNING

Dev. route (m)

1

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous excédez les valeurs limites
préalablement définies.

Lorsque ['utilisateur s’éloigne de la trace originale qu'il est en train de suivre, il est
possible de régler une alarme spécifique pour l'alerter: ‘Ecart route’. Si celle-ci est
activée, il vous sera demandé de fixer les parametres d‘écart a la route (valeur
maximale et minimale). De plus, il vous est également possible de modifier d’autres
paramétres comme: l'alarme sonore utilisée, la répétition de lintervalle, le rétro
éclairage de I'écran pendant alarme...

8.6.3 Sections automatiques

A V

1Km| 1Km 1Km |1Km 1H |1H| 1H 1H | 1H
SANS DIVISION: DIVISION SECTIONS: DIVISION SECTIONS:
SECTION ORIGINALE PAR DISTANCE PAR TEMPS

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous vous rapprochez ou vous
atteignez certains points.

TwoNav peut afficher des alertes au travers de fenétres pop-up a chaque changement
de section (chaque kilomeétre, chaque heure... ou selon nos besoins). Le tracé sera
découpé selon l'intervalle de votre choix.

IMPORTANT: Les alarmes lors de la navigation fonctionneront uniguement si
vous avez validé au préalable les sections automatiques.
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Un rapport périodiqgue de votre performance (rythme, vitesse moyenne, dénivelé...)
sera alors affiché a I'écran. Le découpage du tracé en sections égales est trés utile
pour analyser toutes sortes d'informations et obtenir un meilleur rendement (parfait
pour vos entrainements).

o Autolaps: Analyse détaillée de la trace découpée virtuellement’ en différentes
sections (portions de la trace). Ce découpage peut se faire soit par distance,
temps ou thermiques et transitions (sports aériens). Vous pourrez analyser
indépendamment les sections de la trace depuis les propriétés de celle-ci.

¢ Intervalle d'analyse de section: Selon le type de section, vous pourrez
ensuite définir l'intervalle d'analyse. Une fois ce temps ou cette distance
atteinte, une fenétre pop-up apparaitra a I'écran.

e Autolap sur carte: Choisissez si vous souhaitez afficher automatiquement la
division de traces en segments en utilisant une ou plusieurs couleurs alternées.

e Alarme sonore autolap: TwoNav peut afficher un avertissement (fenétre pop-
up) a chaque fois que vous complétez une section.

¢ Info sur I’Autolap: Si le champ 'Alarme sonore autolap' est activé, vous
pourrez sélectionner le champ de données que vous souhaitez affiché depuis la
fenétre pop-up.

NOTE: Vous pouvez a tout moment définir une nouvelle section en cliquant sur
I'option 'Changer de section' depuis la barre d'outils.
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8.6.4 Waypoints

waypoint

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous vous rapprochez ou vous
atteignez certains points.

Définir une alarme pour vous avertir lorsque vous entrez a l'intérieur du rayon d'un
waypoint.

e Rayon waypoints par défaut: L'alarme du waypoint sera affichée en entrant
dans le rayon d’'un waypoint. Définissez le rayon par défaut.

e Alarme sonore aux waypoints: Ajoutez une alarme sonore.

e Allumer écran sur waypoints: L'écran s'allumera automatiquement lorsque
vous entrerez a l'intérieur du rayon configuré pour le waypoint.

e Reproduire images/sons/texte/vidéos associés: Vous pouvez reproduire
automatiquement le fichier associé a un waypoint lorsque vous entrez dans le
rayon de celui-ci.

IMPORTANT: Vous serez averti pour tous les Points d’intérét (POls) du dossier
‘TwoNavData/POI’. Pour recevoir une alerte, chaque point devra étre associé a
un fichier image/son/texte/vidéo.
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8.6.5 Radars

\
o))
)

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous vous rapprochez ou vous
atteignez certains points.

jress envsenl SRS
. <)

Twonav utilisera comme radars tous les fichiers du dossier ‘TwoNavData/Radars’.
Ainsi, en vous rapprochant d'un radar, vous serez avertis par une alarme (le fichier doit
étre mis a jour avec les nouveaux radars).

e Alarme de radars: Si vous souhaitez que TwoNav vous avise quand vous
dépassez la limite de vitesse établie.

¢ Distance d’alarme radars: Vous pouvez sélectionner a quelle distance du
radar vous souhaitez étre informé de sa présence.

o Afficher radars: La position exacte de tous les radars sera indiquée par le biais
d’une icbne sur la carte.

e Vitesse avertissement radars: Définissez une vitesse pour recevoir l'alerte.

IMPORTANT: L’actualisation des fichiers radars
peut s’effectuer depuis le logiciel Land/Air
(Windows/Mac), plus d’information depuis
http://www.CompeGPS.com
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8.6.6 Vitesse limite

i A (TR =~
Official limit for each way ° 1 j sy
= .
s, Q' i
! Ml 2
30kmh  90kmh { o
40km/h  100km/h 118 g : @
50kmh  110km/h e E [
Nt i Speed limit exceeded. Decrease speed to
60kmh  120km/h e
7 : ’ —f 4
70km/h  130km/h (5") m i J 4
i | = If i
aokm/h h Time: Speed 7 Time: Speed
13:46 46 13:46 55

Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous excédez les valeurs limites
préalablement définies.

Définir une alarme pour vous avertir lorsque vous dépassez une certaine vitesse.

e Fixer une vitesse limite: Par défaut on consideére la limite officielle de chaque
voie, mais vous pouvez établir une limite de vitesse fixe en ignorant celle de
chaque voie.

o Alerte de vitesse: Sivous souhaitez que TwoNav vous avise quand vous
dépassez la limite de vitesse établie, vous pouvez choisir parmi différents types
d’avertissement.

¢ Vitesse pour bloquer I’'interface: Si la vitesse est supérieure a cette valeur,

l'interface utilisateur sera bloquée et aucune manipulation ne sera possible. Il
est important de configure cette fonction selon les lois en cours de chaque.

8.6.7 Profondeur

PROFONDEUR ACTUELLE WPT SUIVANT

LIGNE PROUE
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Lors de la navigation, TwoNav vous alerte lorsque vous excédez les valeurs limites
préalablement définies.

Avant d'activer/désactiver une alarme de profondeur, il est nécessaire de définir au
préalable la valeur maximale du tirant d’eau. Vous pourrez également paramétrer des
alarmes pour:

e Actuelle

¢ Waypoint suivant
e Ligneproue

8.7 Autonomie

Dans cette section vous trouverez les utilités qui vous aideront & maximiser

I'autonomie du systéme:

e Eteindre I’écran: Intervalle de temps pour I'extinction automatique de I'écran.

e Niveau de batterie

e Luminosité: Pourcentage de luminosité que votre écran émettra.

o Ne pas éteindre si connecté: Si cette fonction est cochée, I'écran ne sera
jamais éteint s’il est connecté.

e Intervalle de connexion: Améliorez 'autonomie de I'appareil en modifiant les
paramétres de l'intervalle de connexion du GPS. En cas de connexion
intermittante, le GPS sera déconnecté durant un intervalle de temps défini au
préalable. Le tracé sera enregistré mais la position ne sera pas détectée avant
que le GPS ne se connecte de nouveau.

e Connexion continue
e Connexion intermittente

e Déconnecter le GPS a I'arrét: TwoNav détectera un arrét lors de votre
navigation et déconnectera le GPS. N'oubliez pas de reconnecter le GPS
lorsque vous reprenez votre itinéraire.

e Protection conte les déconnexions: Afin d’éviter que I'appareil se décharge,
TwoNav vous avertira si le dispositif s’est déconnecté accidentellement de la
source de recharge. Si aucune interaction n’est effectuée aprés 30 secondes,
I'appareil sera automatiquement éteint.
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o Piles AA: Sélectionnez le type de batterie utilisé par le dispositif afin de mieux
estimer le niveau de batterie restant.

8.8 Communications

8.8.1 GPS

Réglages pour connecter facilement votre application TwoNav au recepteur GPS:

e Recherche automatique du GPS: Détecte le recepteur GPS
automatiquement.

e Connecter le GPS au démarrage: La connexion GPS sera établie dés le
lancement de I'application.

e Port de communication: Sélectionnez le port utilisé pour la connexion du
recepteur GPS-Ordinateur.

e Protocole: Sélectionnez le protocole utilisé par le GPS.

NOTE: Si vous ne connaissez pas le protocole utilisé, choisissez I'option
‘Détection auto’. TwoNav identifiera le protocole a utiliser (sauf pour les
marques Top Navigator et Brauniger Comp/I1Q).

e Vitesse: Sélectionnez la vitesse de transfert.

8.9 Information utilisateur

E=90 ANV

Définissez vos préférences pour le calcul automatique des estimations de données
d’énergie et d’efforts:

e Méthode calcul d’énergie: Selon vos préférences.

e Genre/Poids/Age: Informations utilisées pour le calcul d’autres données.
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8.10 Calibration

8.10.1 Ecran tactile

Carefully press and briefly hold New calibration settings have
stylus on the center of the target. been measured. Tap the screen
to register save data.
Repeat as the target
moves around the screen. Wait 30 seconds to cancel saved
data and keep the current setting.

+ +

Si vous notez des imprécisions lors de l'utilisation du dispositif, il peut étre préférable
de calibrer I'écran. Suivez alors les étapes suivantes:

1. Cliquez sur la croix au centre de I'écran.
2. Répétez cette opération au fur et a mesure que la croix se déplace.
3. Une fois I'écran calibré, une fenétre émergente apparaitra a I'écran. Cliquez

alors sur n'importe quel endroit de I'écran pour mettre fin au processus de
calibrage.

8.10.2 Altitude (Barometre)

TwoNav offre différentes options pour le calcul de I'altitude lors de la navigation:

e GPS: C'est la valeur du GPS qui sera utilisée.

e CDEM (Carte d'altitude): Altitude de la carte de relief 3D (une carte relief 3D
doit pour cela étre chargée).

e Barométrique (manuel): Les valeurs de l'altiméetre barométrique seront
utilisées.
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e Barométrique (auto-calibré par GPS): L'altitude barométrique sera utilisée,
mais le barometre sera automatiquement calibré en utilisant les données
d'altitude depuis le GPS grace a un algorithme optimisant le résultat final.

e Barométrique (auto-calibré par CDEM): L'altitude barométrique sera utilisée,

mais le baromeétre sera automatiquement calibré en utilisant la carte de relief
3D (une carte relief 3D doit pour cela étre chargée).

8.10.2.1 Calibrage du barometre

Il est tres important de calibrer le barométre afin d'obtenir des données fiables.
TwoNav vous propose différentes manieres permettant le calibrage du dispositif:

¢ Manuellement: Si vous connaissez l'altitude actuelle, vous pouvez l'entrer
directement.

e Altitude GPS actuelle: Utilisation de l'altitude GPS actuelle a partir d'un
algorithme optimisant le résultat.

e Altitude CDEM actuelle: Calcul de l'altitude actuelle a partir de la carte de
relief 3D (une carte relief 3D doit pour cela étre chargée).

NOTE: Cette option peut permettre de minimiser les petites erreurs de données
d'altitude données par le GPS. Elle résout aussi les limites de l'altimétre
barométrique en ce qui concerne la pression atmosphérique et de la
température, sans pour autant prendre en compte les changements d'altitude.

8.10.3 Cap (Boussole)

N 0°

\xl \l/
\\\ // D //,

w— \g ~E 270°— \g —90°
315°
s 180°

Les données de cap détermine l'orientation de la carte lorsque la fonction ‘Orienter
carte > Trace en haut’ est activée. TwoNav met a votre disposition différentes fagons
de calculer le cap lors de votre navigation:

e GPS: Les derniéres positions recues sont utilisées pour calculer le cap de vos
mouvements actuels. Si vous vous arrétez, cette référence ne sera plus fiable,
car il n'y aura pas de mouvements pour calculer le cap.

e Boussole: Données enregistrées par la boussole afin de déterminer
I'orientation du dispositif.

e Automatique (recommandé):
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o Conduite lente: Données enregistrées par la boussole.
e Conduite rapide: Données enregistrées par la position GPS.
8.10.3.1 Calibrage de laboussole
Le calibrage de la boussole électronique est essentielle pour afficher des directions

correctes lors de la navigation: Vous devrez uniquement faire tourner lentement
I'appareil en position horizontale pendant quelques secondes.

IMPORTANT: Il est trés important de réaliser le calibrage de la boussole avec
I’appareil en position horizontale. Eloignez le dispositif de tout objet métallique
ou champs magnétiques puissants. Les tours effectués doivent étre lents et
continus afin d’obtenir un calibrage plus précis.

8.11 Avancé

Depuis le ‘Avancé’, vous aurez acceés a certaines fonctions extras peu utilisées:

e Clavier: Choisir votre clavier.

A B C D E F G AZERTYUIOP QWERTYU I OFP
Q SDF GHUJKLM Alls||p||F|le|[H||J| K| |L

v w X | Y Z W X C VB N L X G VB NM

ABCDEF AZERTY QWERTY

e Information sur laliste de waypoints/traces: Afficher plus d'informations pour
I'élément listé. L'information extra sera listée sur une 2nde ligne. Sélectionne
les données que vous souhaitez afficher.
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M Track. TRK
y —— [20-11-2007 (300:07:35 S°2.530 km @20 km/h @8 minskm [@213 Kcal

r Start
» @173.5km §320 km/h S0 km (B17:40:06

r. Arrival
» ®175.2km §25 km/h S*13.81 km {B18:00:16

e Mode waypoints actifs:
¢ Basique: Waypoint actif fixe + chargé au démarrage.
e Avancé: Le premier waypoint ouvert est I'actif.

e Clic sur Prochain Evénement: Sélectionnez la destination par défaut.

110,

e Récupérer les données au démarrage: Charger les mémes données que
celles-qui ont été chargées lors de la derniére fermeture de 'application.

e Pop-up pour alarmes: Définissez une durée d'affichage pour la fenétre
d'alarme.

1.0 Km

73 km/h

R\

e Animation arbre de données: Lors de la gestion de listes d’éléments, TwoNav
lance un effet animé vous permettant de voir facilement sur quel élément vous
travaillez actuellement.

.
s Waypelnts . WET
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o Afficher cadres pour les cartes: Afficher les cadres des cartes disponibles
dans la fenétre de navigation.

e Lignes Info Suivante: Entrez le nombre de lignes que vous souhaitez voir
apparaitre depuis la fonction ‘Info Suivante’.

Turn RIGHT at the beach, follow the A

Turn RIGHT at the beach, follow the... W sand track that runs parallel to the
hotel until the end of the beach.

e Zoom avec double clic
e Zoom permanent en cliquant

¢ Information de voie (seulement navigation on-road): Si la route propose
plusieurs voies, vous serez informé de celle qu’il faut prendre.

| | F
e Anti-aliasing: Dessine des lignes plus agréable pour les cartes vectorielles
(*.VMAP).

4207 Bark CescE

S

e Navigation statique: La puce du GPS nécessite une valeur minimale pour
considérer que vous étes en mouvement. Les vitesses inférieures a cette valeur
ne seront pas considérées comme un mouvement. Cette valeur est définie par
défaut, il ne peut pas étre modifié.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 96



® Two AVENTURA 3.1

_ omPrPeGars

e Altitude accumulée minimum: Fixez ici l'altitude minimum qui sera considérée
comme une augmentation d'altitude. Les altitudes en dessous de cette valeur
ne seront pas considérées comme une augmentation.

Altitude actuelle: Augment. prise en compte:
Altitude accumulée 9
minimum: 4.7 m O m
5 m Altitude actuelle: Augment. prise en compte:

5.2 m > 5.2 m

o Vitesse de déplacement minimum: Ce champ permet de fixer la vitesse
minimum qui sera considérée comme un déplacement. Les vitesses inférieures
a cette valeur ne seront pas considérées comme mouvements (mais comme un
déplacement a 0 km/h).

Vitesse actuelle: Augment. prise en compte:
Vi de dépl
esetesmanen () 5 km/h > 0 km/h
O . 8 km /h Vitesse actuelle: Augment. prise en compte:

1.4km/h 2 1.4km/h

e Captures crée waypoint: Un waypoint avec une image associée sera créé a
chaque fois qu’une capture d'écran est réalisée (l'image sera sauvegardée
dans le dossier ‘TwoNavData/Data’)

@ way point

¢ Pointeur d’animation: L’icone qui marquera votre position dans la carte dans
les simulations.

A A AAAA-_ _AAAALALALAAA
ToeBoeedd T gEiLHT0

e Fléche GOTO tangente a: la fleche GOTO montre la direction de la prochaine
section de la trace. Ce paramétre représente la distance servant a calculer la
tangent pour donner la direction.

e Sortir waypoint aprés: Si une trace/route contient des waypoints, la navigation

passera au suivant une fois le précédent atteint. Entrez ici la distance
nécessaire pour passer au suivant.

S T R
[&] S
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e Objectif atteint a: Distance minimale a partir de laquelle TwoNav considére un
objectif comme atteint.

(s e 1 . 7 =
i - ; | i
i 5 =, s-f'.'i-"'«y 8 | g :
' = tive | | ]
i '-tu'v”""“'j_-
i

2 < Camrde 1k

Land/Air est le logiciel parfait pour vous aider a préparer et analyser vos activités de
plein air (disponible pour Windows/Mac). Avec Land/Air, vous serez en mesure
d'analyser vos sorties et d'organiser toutes les données enregistrées par TwoNav
confortablement devant votre ordinateur.

Vous pouvez télécharger la derniere version du logiciel depuis notre site internet
http://www.CompeGPS.com (en savoir plus sur Land/Air en téléchargeant le manuel

complet).
File Maps Tracks Waypoints Routes Photos Profiles View Novigation Communications Help
%603 &2 FoRE R NN
[Tree %) [man wnaow | [Properties X |
v ® openfis TSRS LOQ=0E R-BI|JEN B[O Track_demo, Te¥
vV G M SN YT LR ’ e \ Pra el ferpecrats - Distance with altituc 9.708 km
¥ “6 Wiorkd_Bise_Mip.cosm : N / A Accum.cimb 775m
¥ & Word_Base Redef.owdem f ( Maximum Altitude 2906 m
v ¥ Teadks . Mean Mov.Speed 2.8 km/h
SV Track.TRK % Duration 04:48:59
— 0. 708 kin M77S M Stopped time 01:19:56
v & § Waypornts Energy 1191.9Kcd
v ¥ 5 Wayponts.wpt » General
« & WP, » Date/Time
®18.7km 12259m » Track Points
v ? Routes 4 View
¥ @ Profies
¥ @ Fhotos Thickness 2 V4
v @ Stoags fles Real Track width om V4
» % CompeGPS LAND Color I
Line Type —r
» i Oniine fies Icon 2
J Graphs X
o 275
yol 1~ Accumulated Distance: 6.8 km
Time: 12:53:52
3 =g Track Altitude: 2410.0 m
o 25 \
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Une fois le logiciel installé, il vous suffit de connecter votre dispositif TwoNav sur votre
Windows/Mac et lancer le logiciel Land/Air. Votre dispositif sera automatiquement
affiché depuis la section 'Fichiers stockés' de I'arbre de données du Land/Air.

Sous le nom du dispositif, vous pouvez accéder a tous les éléments que celui-Ci
contient (traces/routes/waypoints/cartes).

9.1 Ouvrir et analyser les données enregistrées par TwoNav

v ® Open fies - o Storga fls Wandern - Korsika - Mare di Mare Sued trk  Yiew
" oo Otarce withsldos 931 — .
3 @ France13QL.ymip » L Maps Accum.climb 423m Real Track width zm
» « " FanceTepoumo » L Tracks Masium Altitude 1167 m Color I
v Workd_Base_Relef.cwdem ¥ [ Wayponts Mean Mov.Speed 11k Lirve Type SOLD
& 7 Trads » [ Routes Duration 092839 Teon
Track
Tt Stomed e ooman
_'s;:-m"""'ﬁ‘"' » L) Mags Energy #592:3 ked 30 teen [
v L Tracks Gener
r 1 ®s7.4km $oeso ¥ ’ A
al » ) Wayponts 4 Date/ Time 4 Altitudes
v » L Routes
r 10m ©575.4 km Poeso 0 mu" = Date 01012010 30 Track: Vs
o Ospaturs te o st s
vz wayp:'\ts.wu . L - Gt Arrival i 2R Minimum Altitude: am
& raypoint o Duration 92833 Departure altitude: am
'3 » 1152;! %406 km 0860 : = :‘m Lol time and UTC difference: (not defred -02:00:00 Arival altitude: om
& uam osizin pome ——e s i e
‘ Tien: iry movement 09:27:45 Height departure - arrival am
v ¥ 7 ROUTERTE » g EvenyTral 4 Track Points Maximum height difference 1167 m
Route point 1 L Accum. b a23m
+ & * ) Fsies Number of point ) Accum.desc
1131 m ©651.7 km Y0470 b 2 TraceaPs = 2 amm
Route t2 | Recording interval 8 Max Slope 456 %
2 l::mskm $oso * Ef Opsrfurner Point extra Fields Min Slape 43.6 %
: » [La Trace.com

Lorsque vous utilisez le logiciel Land/Air, il est tres facile d'ouvrir un fichier depuis un
dispositif TwoNav. Il suffit pour cela d'effectuer un double-clic sur son nom depuis
I'arbre de données.

NOTE: Rappelez-vous que le fichier est toujours stocké sur la mémoire du
dispositif. Si vous souhaitez le sauvegardez dans l'ordinateur, sélectionnez
‘Sauvegardez’.

—_— eamauate o BasE

iR DI F GBS FN® O

AT B A uw

SPew-RBe AN ® DT

IO T T IO — e o
T PP G AN ® T
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Une fois ouvert, le fichier apparaitra depuis la section 'Fichiers ouverts' de l'arbre de
données. Vous pourrez alors travailler avec sans probléme: zoom sur la carte analyse
de ses propriétés, visualisation des données sur graphiques...

[ Grapes x|

1250

1000

-
£

£ 500

GRS =1 o} O]
Track Altitude [m]

Accunmlated Distance: 49.8 km
Time: 06:58:54
Track altitude: 1328.0 m

250 &
0 .| -
I 1 1 1 I 1
02:16:32 13:24:48 04:33:04 05:41:20 05:43:36 075752 0%:06:08
199
Time [HH:MM:S5]
[Poresist x|
& Point no, » Time « Coordinates « Tradk Altitude [m] » Accumulated Distance [km] » Track Speed [km/h] « Slope [%a]

74 021132 41935'43.6N D0P14515E 34 1.921 2.8 05

= 02:11:46 4103544, 4°H 00991450.3°E I3 1959 9.8 0.9

76 021159 41035°95.4°N 00°1449.5°E 34 1,595 11 18

77 41935'46. 1N D014'48.5°E E 1

El 02:12:20 41035°46,9°H 009°14'48.0°E £ 2,053 10 18

il 02:12:30 41935°47.6'N 00°1447.2°E * 2081 1 4.5

0 [i=SETTY 41935'48.5'N D0P1446.6°E ] 2112 10 31

81 021256 41035°40,7N DINO14°45,9°E » 2,153 11 35

9.2 Activer et transférer fichiers entre ‘Ordinateur-TwoNav’

Si un fichier est protégé et nécessite une licence, un code d'enregistrement vous sera
demandé afin de l'activer. Si I'activation n'est pas effectuée, vous ne pourrez utiliser la
carte sur votre dispositif TwoNav:

Depuis le menu contextuel: Ouvrez le menu contextuel sur un élément, soit
depuis l'arbre de donnés ou depuis la carte et sélectionnez I'option 'Envoyer
vers’.

= ¥ ® Open fles
¢ Send to Q Publish ‘, & £ Tracks
Track.TRK
5\_‘} CropBox A

—— 3. 708 km #MF7S M

= Send by Email...

» @ Storage files
[ Twakay

v o ¢ Tracks
Track.TRK

'\J_ Select Folder ’ +
—— 9. 708 km #MF7S M

En glissant les fichiers depuis I'arbre de données: |l est possible de faire
glisser les fichiers depuis I'arbre de données, d'une section a l'autre. Par
exemple, si vous souhaitez déplacer un élément depuis la mémoire interne du
dispositif TwoNav vers votre ordinateur:

1. Faites glisser le fichier depuis le dossier du TwoNav vers la section
'Fichiers ouverts’.

2. Le fichier se positionnera automatiquement dans le dossier que vous
avez précédemment configuré pour votre logiciel.

Vous pouvez également faire glisser des fichiers de la branche ‘Fichiers
ouverts’de I'arbre de données vers la branche ‘Fichiers stockés’.

http://iwww.CompeGPS.com
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NOTE: Il est possible de transférer plus d'un fichier en méme temps en
maintenant la touche ‘Control’ lors vous sélectionnez les différents fichiers.

9.3 Actualiser TwoNav a la derniére version disponible

Le logiciel Land/Air peut mettre a jour automatiquement votre dispositif TwoNav:

1. Connectez le dispositif TwoNav a I'ordinateur.

2. Une fois que votre dispositif apparait listé depuis I'arbre de données (section
'Fichiers stockés'), sélectionnez I'option 'Mettre a jour logiciel TwoNav'.

w @ Storage files

Update TwoMNav software

b | Maps

Tracks

b

1

»- ] Waypoints @
1

[

Routes i
Tbyc g riav
ompe!
TwoNav ;
Software version HHK TwoN i
- woNav version

Davice ID 2 5
Eboot/iboot version

TwoNav Exe folder WA Twolay

Operating system version

TwoNav Data folder  X:\TwoNavData\Data Build version

TwoNav Maps folder  :\TwoNavData\hiaps
TwoNav Radars folder \TwoNavData\Radars

3. Le processus de téléchargement et installation peut prendre plusieurs minutes.

4. Une fois le processus terminé, allumez le dispositif normalement.

10 ANNEXE: CHAMPS DE DONNEES

Accédez ci-dessous a la liste des champs de données accessibles depuis les pages de
données ou la barre de données. Il est possible de les configurer depuis ‘Menu

principal > Configuration > Configuration compléte > Page de carte > Barre de
données’.

e Accélération normale: Perpendiculaire au mouvement lors de mouvements
circulaires.

e Accélération tangentielle: Composante de I'accelération linéaire tangeante a
la route suivie.

e Altitude au sol: Altitude depuis le niveau du sol.

¢ Altitude au suivant: Estimation de I'altitude au suivant waypoint si la trajectoire
actuelle est maintenue.
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e Altitude barométrique: Altitude actuelle captée par I'altimétre barométrique.

e Altitude du sol: Altitude calculée depuis la carte de relief 3D chargée
(*.CDEM).

o Altitude GPS: Altitude actuelle selon le signal GPS recu par satellite.
e Altitude maximum: Atteinte lors de votre sortie.
e Altitude: Altitude au-dessus du niveau de la mer.

e Ascension a destination: Différence entre altitude a destination et altitude
actuelle.

e Ascension au suivant: Différence entre altitude du waypoint suivant et altitude
actuelle.

e Ascension cumulée section: Somme des ascensions entre le début de la
section jusqu’a la position actuelle.

e Ascension cumulée: Somme des ascensions réalisées depuis la sortie jusqu’a
la position actuelle.

e Atmospheric pressure: Present atmospheric pressure provided by the
barometric altimeter.

e Batterie: Autonomie restante sur votre dispositif.

e Boussole: Représentation de la boussole.

e Cap au suivant: Direction vers laquelle se trouve le waypoint suivant.
e Cap: Orientation actuelle.

e Chronomeétre section: Temps écoulé pour la section actuelle entre le début de
la section et la position actuelle.

e Chronométre: Commence a compter au moment ou il est lancé.
e Coordonnées: Coordonnées de la position actuelle.

e Crépuscule: Heure du crépuscule.

e Croquis: Images affichée lors de manceuvres.

e Dénivelé au suivant waypoint: Pente entre notre position actuelle et le suivant
waypoint.

e Descente accumulée section: Somme des descentes entre le début de la
section jusqu’a la position actuelle.
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e Descente accumulée: Somme des descentes réalisées depuis le début de la
sortie jusqu’a notre position actuelle.

e Différentiel GPS: Apporte une information complémentaire qui permet de
corriger les inexactitudes qui peuvent s’introduire dans les signaux que le
récepteur recoit des satellites.

e Distance a destination: Distance a la destination (dernier waypoint de la
route).

e Distance au suivant radar: Distance jusqu’au radar suivant.
¢ Distance au suivant: Distance jusqu’au waypoint suivant.

e Distance au Virtual Coach: Distance entre votre position actuelle et celle du
‘Virtual Coach’.

e Ecart alaroute: Distance a la route activée.

e Emission de CO, partielles: Taux de CO, émit depuis le début de ['itinéraire.
Le taux est réinitialisé a chaque redémarrage de TwoNav.

e Emissions de CO, totales: Taux de CO, total émit. Le taux n’est pas réinitialisé
a chaque redémarrage de TwoNav.

e Energie partielle: Energie partielle de 'odométre.

e Energie totale: Energie totale des odométres.

e %FCR: Fréquence cardiaque de réserve.

e Fléche GOTO: Fléche indiquant la direction vers le prochain waypoint.
e Graphique: Représentation graphique de la trace actuellement.

¢ HDOP: Horizontal Dilution Of Precision (estimation de la précision actuelle du
GPS).

e Heure estimée a destination: Heure estimée a I'arrivée (dernier point de la
route suivie) a la vitesse actuelle.

e Heure estimée au suivant: Heure estimée au suivant waypoint a la vitesse
actuelle.

e Icone radar: Affichage d’'un icone en entrant dans le rayon d’un radar.

e L/D finesse instantanée: Ratio de finesse obtenu en divisant la distance
horizontale par la verticale (descendant).

e L/D nécessaire: Finesse minimum pour atteindre le prochain waypoint
(distance au waypoint divisée par l'altitude du waypoint au-dessus du sol).
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o L/D objectif: Finesse minimum pour atteindre votre objectif final (en passant
par tous les waypoints intermédiaires).

e Lever du jour: Heure de lever du jour.

e Mémoire libre: Mémoire libre restante sur votre dispositif.

e Mémoire vive libre: Mémoire vive libre sur votre dispositif.

e Nom du fichier trace: Nom de la trace actuelle.

e Nom du lieu: Nom de I'élément de la position actuelle.

¢ Nom suivant waypoint: Nom du waypoint suivant.

e Nombre de points: Nombre de points enregistrés jusqu’a la position actuelle.

¢ Nombre de satellites utilisés: Nombre de satellites utilisés pour la position
actuelle.

¢ Nord magnétique: Orientation selon la boussole interne du dispositif.

e Odometre de sortie: Distance parcourue depuis le début de la sortie. Valeur
réinitialisée a chague redémarrage du TwoNav.

¢ (Odometre section: Distance parcourue entre le début de la section jusqu’a la
position actuelle. La valeur est remise a zéro a chaque nouvelle section.

¢ (Odometre total: Distance cumulée de toutes vos sorties. La valeur n’est pas
réinitialisée a chaque démarrage de TwoNav (plusieurs méthodes de calcul
sont disponibles).

e Panneau informatif: Indications de route si disponible pour la position actuelle.

e PDOP: Position Dilution Of Precision (précision de la position actuelle du GPS).

e Pente a destination: Pent restant jusqu’a atteindre la destination.

e Pente au suivant kilométre: Somme de pente entre notre position et le suivant
kilométre.

e Pente suivant: Pente jusqu’a la distance réglée pour le champ ‘Distance pente
suivant’.

e Pente: Pente actuelle.
e Pourcentage de route: Pourcentage de la route déja effectué.
e Précision: Marge d’erreur du GPS.

e Pression atmosphérique: Pression actuelle de l'air, calcul a 'aide de
l'altimétre barométrique.
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o Profil du parcours: Représentation graphique de la route parcourue.
e Profondeur actuelle: Profondeur actuelle selon la carte nautique utilisée.
o Profondeur au suivant: Profondeur au suivant waypoint.

e Profondeur en ligne de proie: Valeur de la profondeur actuelle de la ligne de
proue.

e Puissance actuelle: Puissance actuelle.

¢ Puissance maximum: Puissance maximum atteinte depuis le début de la
sortie.

e Puissance moyenne: Moyenne de toutes les valeurs de puissance.
¢ Rayon du virage: Rayon de l'actuel virage.
e Rythme actuel: Vitesse en minute/kilomeétre.

¢ Rythme en mouvement: Moyenne de toutes les valeurs de rythme au-dessus
de la vitesse minimum.

¢ Rythme moyen section: Moyenne de rythme entre le début de la section
jusqu’a la position actuelle (vitesse en minute/kilométre).

¢ Rythme moyen: Moyenne de rythme sans compter les temps a l'arrét.

e Rythme moyenne en mouvement: Moyenne de toutes les valeurs de rythme
au-dessus de la vitesse minimum.

o Température: Température actuelle.

e Temps au Virtual Coach: Différence en temps entre votre position et celle du
‘Virtual Coach’.

e Temps d'arrét: Temps total sans mouvement.
e Temps en mouvement: Temps total en mouvement.

e Temps estimée a destination (croisiére): Temps estimée a I'arrivée (dernier
point de la route suivie) a la vitesse de croisiére.

e Temps estimée a destination: Temps estimée a I'arrivée (dernier point de la
route suivie) a la vitesse actuelle.

e Temps estimée au suivant (croisiére): Temps estimée au suivant waypoint a
la vitesse de croisiere.

e Temps estimée au suivant: Temps estimée au suivant waypoint a la vitesse
actuelle.
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o Temps: Heure actuelle selon le fuseau horaire paramétré.
e Temps sans paquet: Temps passé depuis la derniére réception du signal GPS.

o VDOP: Vertical Dilution Of Precision (précision verticale estimée du GPS pour
la position actuelle).

e Ville: Ville actuelle.
e Vitesse limite: Vitesse limite pour la route actuelle.
¢ Vitesse maximum: Vitesse maximum au cours de cet itinéraire.

e Vitesse moyenne en mouvement: Moyenne de toutes les valeurs de vitesse
au-dessus de la vitesse minimum.

e Vitesse moyenne partielle: Moyenne de toutes les valeurs de vitesse depuis
le début de la sortie.

e Vitesse moyenne section: Moyenne de toutes les vitesses entre le début de la
section jusqu’a la position actuelle.

e Vitesse moyenne: Moyenne de toutes les valeurs de vitesse.
e Vitesse opimale: Vitesse optimale en direction du suivant waypoint.

e Vitesse radar suivant: Affiche la vitesse maximum autorisée par le suivant
radar.

e Vitesse verticale: Composante verticale de la valeur de vitesse.
e Zone FC (% Max.): Zones d’intensité de fréquence cardiaque prédéfinies.

e Zone FC (% Max-Repos): Zones d’intensité de fréquence cardiaque
prédéfinies (Fréquence cardiaque de réserve).

e Vitesse: Vitesse actuelle.

NOTE: Selon les restrictions de chaque plateforme, certaines fonctions ne seront
disponibles que sur certains dispositifs.

11 ANNEXE: BARRE D’OUTILS

Découvrez ici la liste complete des boutons de la barre d'outils et leurs fonctions. Vous
pouvez personnaliser cette barre d'outils en y affichant les boutons de votre choix
depuis ‘Menu principal > Configuration > Configuration complete > Page de carte >
Barre d'outils™.
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¢ 3D mode: Passez d'un mode a l'autre (2D > 3D > 3D+’).
e Activer GPS: Démarrez/Arréter la connexion GPS.

e Alterner cartes: TwoNav superpose les cartes afin de mettre plusieurs cartes
l'une par-dessus l'autre.

e Capture écran: Une capture d’écran sera sauvegardée.

e Carte moins détaillée: TwoNav chargera alors une carte possédant une
résolution inférieure a celle actuellement chargée.

e Carte plus détaillée: TwoNav chargera alors une carte possédant une
résolution supérieure a celle actuellement chargée.

e Changer section: Création d'une nouvelle section de la méme trace a partir de
la position actuelle.

o Créer et éditer waypoint: Créez un nouveau waypoint a partir de votre position
actuelle et modifiez ses propriétés.

e Créer point roadbook: Créez un nouveau point de roadbook a la position
actuelle en utilisant l'icbne et le nom par défaut.

e Créer waypoint: Créez un nouveau waypoint a la position actuelle en utilisant
l'icbne et le nom par défaut.

o Démarrer/Pause: Mettre en pause ou stopper la navigation.
e Déplacer/Tourner: Mouvements possibles de la carte.

e Eteindre écran: Eteindre directement I'écran. Fenétre de zoom: Dessine une
zone sur la fenétre pour zoomer vers celle-ci.

e Fermer édition: Mettre fin & I'édition d'un élément.
e Fermer mode outil: Bouton pour fermer le mode outil.
e FF au suivant (M): Passe au prochain événement de l'itinéraire.

e FF (»): Accélérez la reproduction de l'itinéraire. Cliguez de nouveau pour
reprendre la vitesse originale.

¢ Homme ala mer: Si quelgu’un ou quelque chose tombe a I'eau, la navigation
se fera en direction de ce point précis.

e Naviguer: Choix de la destination vers laquelle vous souhaitez naviguer.

e Nouveau waypoint: Créez un nouveau waypoint a partir de votre position
actuelle et modifiez ses propriétés.
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e Orienter carte: Direction de la trace ou orienter vers le nord.
e Quvrir: Ouvrir un fichier.
o Page: Accés aux pages de données.
e Pause (I1): Mettre litinéraire en pause.

e Plein écran: Des éléments de l'interface seront cachés pour une visualisation
complete de la carte.

e Prendre photo

e Prochain waypoint: Passez automatiquement au waypoint suivant lors de la
navigation d’'une route ou trace.

e RW au précédent (i«): Passez au prochain événement de l'itinéraire.
o RW («): Accélérez la reproduction de l'itinéraire.

¢ Silencieux: Volume des sons et bips réduit a zéro.

e Stop (M): Arrét de l'itinéraire en cours.

e Synchroniser Virtual Coach: Replacez automatiquement le ‘Virtual Coach’ sur
votre position actuelle.

e Waypoint précédent: Revenez automatiquement au waypoint précédent lors
de la navigation d’une route ou trace.

e Zoom 100%: La carte sera affichée a sa meilleure résolution.

NOTE: Selon les restrictions de chaque plateforme, certaines fonctions ne seront
disponibles que sur certains dispositifs.

12 ANNEXE: CARACTERES SPECIAUX

Lorsque vous saisissez une adresse dans le systéme de recherche de villes et rues de
TwoNav, vous pouvez avoir & saisir des caracteres qui n’existent pas sur le clavier du
systéme.

Vous trouverez ci-dessous un tableau d’équivalences afin que vous sachiez quel
caractére saisir pour qu’il soit considéré comme le caractére spécial:

o A D> CAVACRAAVR,E
« C 2> 'C

« D 2> P

. B > EVEEE
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o« P > T

. N > R

. 0 > 10,0,0,'0,'D, 0,
e« 'S > 'S

o« T 2> P

. W > 00,00
O T
.z > 7

o« -2 '’ (espace)

o ' -  ''(espace)
o« '\ 2>  ''(espace)

Par exemple: Si vous devez saisir ‘LidlStra8e’ vous devrez pulser le ‘S’ au lieu du B’
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