Two SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

1 INTRODUCCION

TwoNav dedica su esfuerzo a hacer que actividades como el senderismo, el
ciclismo o el geocaching resulten cada dia mas divertidas y seguras.

TwoNav le ofrece una solucién Unica para la orientacion, ya sea en carretera o
montafa. TwoNav le resultard de gran valor para aumentar la seguridad con la
que realiza sus itinerarios, de este modo gozara de mejor asistencia en cualquier
tipo de entorno mientras realiza cualquier tipo de actividad. Use esta aplicacién
con responsabilidad, en caso de no ser asi en ciertas circunstancias esta aplicacion
puede representar un peligro para el usuario y su entorno.

O

Aunque tenga la posibilidad de utilizar TwoNav en cualquier tipo de vehiculo debe
considerar una serie de normas para que su uso, lejos de ser una fuente de
posibles riesgos, contribuya a la seguridad de las personas:

e Coloque la aplicaciéon TwoNav debidamente: TwoNav debe estar situado
en un lugar que no dificulte la vista de la carretera. Ademas debe estar
asegurado para evitar que se desprenda facilmente y que entorpezca la
conduccién. La planificacién de la ruta debe hacerse antes de empezarla.
Cualquier modificacion o clarificaciéon que necesite hacer debera realizarlas
en un lugar parado y seguro fuera de la circulacion.

e Orientacidn via sefiales acusticas: TwoNav le avisara sobre las préximas
maniobras que debera realizar y a la distancia a la que debera llevarlas a
cabo. La informacion visual que le ofrece TwoNav puede ser util, pero sélo
podra recurrir a ella si extrema su seguridad al volante.

e El copiloto puede ser de gran ayuda: En el caso de disponer de copiloto,
éste puede encargarse del manejo de la aplicacién TwoNav, pudiendo
realizar las clarificaciones necesarias sin mayor peligro.

e Los mapas siempre contienen errores: En cartografia resulta imposible
disponer de informacién 100% precisa. Cambios recientes en las
direcciones, nuevas calles o restricciones por obras son ejemplos que
pueden invalidar parcialmente el calculo de su ruta, es muy importante
estar atento a estos cambios y adaptarse a las nuevas situaciones.

e Las normas de circulacidon siempre tienen preferencia: TwoNav le
asistira en su navegacién cumpliendo con la legislacién de cada pais.
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Los nuevos desarrollos se basan en gran parte en las sugerencias aportadas por
usuarios. Si desea compartir alguna idea con nosotros, puede hacerlo desde el
sitio web http://TwoNav.uservoice.com

Si tiene alguna duda sobre nuestros productos, contactenos a través del
departamento de soporte técnico on-line de TwoNav en
http://Support.TwoNav.com

2 INICIACION & MANTENIMIENTO

2.1 CUIDADOS

IMPORTANTE: Nunca sumerja el aparato en liquidos, ni siquiera cuando todas las
tapas estén bien selladas. No retire el dispositivo del cradle mientras esté
expuesto a liquidos, no debe haber liquido en los conectores. Mientras el
dispositivo no esté fijado en el cradle, aseglirese de que la tapa de goma esté
seca y bien encajada sobre los conectores del soporte.

IMPORTANTE: Proteja su dispositivo de las condiciones meteoroldogicas extremas,
su dispositivo GPS estd certificado para trabajar bajo temperaturas entre 50°C/-
20°C.

IMPORTANTE: Evite vibraciones o movimientos bruscos mientras el puerto USB
esté conectado. Puede deformar el puerto USB, reparacion fuera de garantia.

2.2 ELDISPOSITIVO
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PAGE ON/OFF

ZOOM ZOOM

e Tecla ‘ON/OFF".
e Pulsacion breve: Bloquear/Desbloquear el modo espera (apaga
pantalla y bloquea las teclas)
e Pulsacion larga: Encender aparato + Apagar aparato/Menu bloqueo

e Tecla ‘PAGE"
e Pulsacion breve: Paginas de datos
e Pulsacion larga: Menu principal

e Teclas +7/"-"
e Pulsacién breve/larga: Zoom+/Zoom-

NOTA: Puede personalizar las funciones de las teclas desde ‘Menu principal >
Configuracion > Configuracion completa > Sistema > Teclas’.

2.3 MONTAJE

e Bateria:
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1. Abra el compartimiento de la bateria (tire con fuerza para extraer
por completo el compartimiento).

2. Ubique la bateria de li-ion dentro del compartimento (incluida dentro
de la caja del producto). Los 3 conectores metalicos de la bateria
deben estar en contacto permanente con los 3 pines de la bateria.

3. Coloque de nuevo en su sitio el compartimento de la bateria.

e Bateria AA:

1. Abra el compartimiento de la bateria con el anillo de apertura (tire

con fuerza para extraer por completo el compartimiento). No fuerce
la apertura del anillo.

2. Introduzca las pilas AA en el cradle de plastico.

3. Coloque el cradle de plastico en la parte trasera del dispositivo. Los 3
conectores metalicos del cradle deben estar en contacto
permanente con los 3 pines del dispositivo.
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4. Coloque de nuevo en su sitio el compartimento de la bateria.

e Tarjeta microSD:

1. Retire la bateria de su ubicacién.

2. Abra el compartimiento para tarjetas microSD.

3. Ubique la tarjeta microSD dentro del compartimento. En caso de
tener la pantalla del dispositivo hacia abajo, la etiqueta de la tarjeta
debe orientarse hacia arriba antes de introducirla.

4. Cierre el compartimiento para tarjetas microSD.

5. Coloque de nuevo la bateria en su ubicacion.

e Soporte bicicleta:

2.4 ESTADO DE LAAPLICACION
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Desde ‘Menu principal > Estado’ puede comprobar el estado de ciertas funciones
generales de la aplicacion.

e ‘Triplog’ (grabacion de su itinerario): 7rip/og’es el comando con el que
podra gestionar la grabacion de su itinerario, su itinerario sera grabado
cuando se inicie la funcién ‘Triplog’

e Audio: Ajuste el nivel de audio general y el volumen de cada elemento
audible individualmente.

e Bateria: Compruebe el nivel actual de la bateria de la aplicacion TwoNav.

e GPS: Visualice el nimero de satélites disponibles, su distribucién orbitando
sobre la boveda y la cobertura que alcanza cada uno de ellos. Por defecto,
al iniciar TwoNav, la aplicacion intentara conectarse a los satélites
disponibles para que el usuario pueda empezar a utilizar la funcién GPS. Si
el GPS esta desconectado, TwoNav no recibird ninguna sefial de posiciony
muchas funciones de la aplicacién dejaran de funcionar. Posibles estados
de la funcion GPS:

;’; Desconectado ;Q; Simulando
;’; Conectando ’0; Conectado (sin posicion)
?O; Error (no encontrado) ;0; Conectado (con posicion)

’.\ Conectar/Desconectar la funcién GPS:
\h, ’ Pulse el botén central para activar/desactivar el GPS de TwoNav.
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NOTA: TwoNav intentard fijar su posicion actual, pero en caso que se
encuentre en un lugar sin cobertura GPS (por ejemplo: dentro de un
edificio), el estado del GPS pasard a ser ‘Conectado (sin posicion)’.

Brillo: Ajuste el nivel de brillo general de la pantalla.
SOLO DISPOSITIVOS ANT+™: ANT+™: Si su dispositivo es compatible con la
tecnologia ANT+™(ANT+ Alliance), podra utilizar sensores tales como:

Pulsémetros, sensores de cadencia, sensores de velocidad...

Perfil: Las diferentes opciones de configuracion de TwoNav se adaptaran
automaticamente a la actividad seleccionada.

RECARGAR

Su dispositivo GPS puede operar en torno a:

Anima:
12 horas consecutivas sin necesidad de recarga

Anima+:
12 horas consecutivas sin necesidad de recarga

Consejos basicos para ampliar un poco mas la vida de la bateria:

Apague la pantalla manualmente cuando no utilice el dispositivo

Configure el apagado automatico de pantalla: ‘Mend principal >
Configuracion > Confijguracion completa > Autonomia’

Apague la retroiluminacion de pantalla (la funcion retroiluminacion se
reduce pero la pantalla sigue encendida): ‘Menu principal > Configuracion >

Configuracion completa > Autonomia’

Active el modo standby (funcién ‘Bloguear):

' Anima:
[ ]
Pulsacion breve en la tecla 'On/Off

Anima+:
[ ]
Pulsacion breve en la tecla 'On/Off
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Adicionalmente, también puede recargar la bateria de li-ion del dispositivo
utilizando varias fuentes de energia:

e Ordenador: Al conectar el aparato al ordenador, ademas de poder
gestionar los datos presentes en la memoria de su dispositivo, también
podra recargar la bateria.

Tl‘-_'gﬂ ay I

e Cargador de bateria: Diseflado para cargar la bateria del dispositivo.
Cargue la bateria de repuesto mientras utiliza el dispositivo con otra
bateria.

e Cargador de pared: Cargue la bateria utilizando una toma de corriente de

pared.

e Cargador de coche (mechero): Cargue la bateria durante sus navegaciones
on-road.
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e Pilas AA: Sustituya la bateria li-ion del dispositivo por pilas AA, estas pilas
aumentaran la potencia de su dispositivo en caso de emergencia.

NOTA: TwoNav le ofrece una amplia gama de accesorios para mejorar la duracion
de la bateria de su dispositivo, para conocer mds informaciéon sobre estos
accesorios visite http://www.TwoNav.com

2.6 RESET

A A

Se recomienda no forzar el apagado del dispositivo a menos que sea necesario:

e Forzar apagado del dispositivo: Pulse la tecla 'On/Off' durante 10
segundos.

2.7 ACTUALIZARTWONAV

El software TwoNav esta en continua mejora con el fin de agregar nuevas
funcionalidades y solucionar posibles errores. Su dispositivo dispone de varios
niveles de software:

o eBoot/iBoot: Gestor de arranque que ejecuta el sistema operativo.

Anima:
;Cémo actualizar el eBoot?

Anima+:
. 7 .
;Cémo actualizar el eBoot?
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« Sistema operativo: Se ejecuta de forma subyacente a TwoNav y controla la
operaciones internas del dispositivo.

l"} Anima:
[ ] &
f. ;Como actualizar el sistema operativo?

l’[} Anima+:
[ ] &
f. ;Como actualizar el sistema operativo?

« Software: Programa que se ejecuta sobre el sistema operativo con el cual
interactda el usuario.

Aplicacion TwoNav:
;Cémo actualizar el software TwoNav?

Visite regularmente http://www.TwoNav.com para conocer las uUltimas versiones
disponibles y saber cobmo instalarlas.

2.8 CONEXIONALPC

Cuando un dispositivo TwoNav esta conectado al ordenador mediante el cable
USB, el dispositivo se convertira en una unidad de almacenamiento. De este modo,
nuevas unidades de almacenamiento apareceran en su ordenador:

e Disco GPS: Memoria interna del dispositivo.

f a GPS TwolNav ()

¢ Disco extraible: Dependiendo del dispositivo, podra insertar una tarjeta
microSD o SD.

= Micra3D card () = 3D card (X:)

De esta manera sera capaz de transferir datos desde el ordenador al dispositivo y
viceversa. Tenga en cuenta cuales son las carpetas para guardar/extraer datos de
la tarjeta de memoria del dispositivo:

e Carpeta por defecto mapas: TwoNavData/Maps’
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e Carpeta por defecto grabacién de tracks: TwoNavData/Data/Tracklog’

e Carpeta por defecto tracks/waypoints/rutas: 7woNavData/Data’

4 | TwoMavData 4 | TwolNavData 4 | TwoMNavData
4 ) Maps 4 | Data 4 | Data
| | FRAMCE RTMAP 4 | Tracklog « ROUTE1.RTE

L

|% TOPOGRAPHIC MAP FRANCEIMP | 2| MY RECORDED TRACK 1.TRK |¢= ROUTE 2.RTE

|%| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM | 2| MY RECORDED TRACK 2.TRK | & TRACK1.TRK

|% URBAM MAP SPAIN.VMAP | 2| MY RECORDED TRACK 3.TRK | 2| TRACK 2 TRK
L2 4]

| % URBAN MAP IRELAND.VMAP | & MY RECORDED TRACK 4.TRK | WAYPOINTS.WRT

IMPORTANTE: También puede transferir elementos desde el
software Land (plataformas Windows/Mac), mds informacion
en http://www.TwoNav.com

3 FUNCIONAMIENTO

3.1 MENU PRINCIPAL

Desde el menu principal podra gestionar la mayor parte de las funciones del
sistema accediendo a las diferentes secciones. Pulse en los elementos del menu
para activarlos o para acceder a sus sub-menus.

10118 he XMW 1018 =% e X

il % il
EEE ;

3.2 VENTANADE MAPA
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3.21 MODO DATOS

Por defecto, la ventana de mapa muestra el modo ‘Datos".

N2 A e Xl )

/

| Tum RIGHT/LEFT
! on a wooden bridge,
crossing the bridg.

Spd (km/h) @) | oo d ' {
MCARDMSY | SaT

FT on a wood...

BARRA BARRA CAMPOS BARRA FUNCIONES
ESTADO DE DATOS GRAFICA ADICIONALES

3.211 BARRADEESTADO

11:27 % e X

La barra de estado se situa en la parte superior de la aplicacion TwoNav, ésta
barra muestra el estado actual de algunas de las funciones mas elementales de
TwoNav:

o Triplog: Triplog’'es el comando que permite controlar el registro de su
itinerario. Estados posibles: grabando, pausado o detenido.

o Perfil: Las diferentes opciones de configuracién de TwoNav se adaptaran
automaticamente a la actividad seleccionada.

e Hora: Hora actual.

e Cobertura GPS: NUumero de satélites disponibles.

e Bateria: Nivel de bateria disponible para la aplicacién TwoNauv.
En caso de usar funciones secundarias, algunas de ellas también apareceran en la
barra de estado. Si lo prefiere, puede desactivar la barra de estado desde 'Menu

principal > Configuracion > Configuracion completa > Pdgina de mapa > Paneles de
informacion'
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NOTA: Durante sus itinerarios podra acceder a diferentes pdginas pulsando sobre
la barra de estado.

3.212 BARRADEDATOS

La barra de datos se situa en la parte inferior de la aplicacion TwoNav, durante sus
itinerarios ésta barra le mostrara informaciéon relevante de su rendimiento a
tiempo real. La barra de datos se presenta en varios modos de visualizacion, elija
su modo predeterminado desde ‘Menu principal > Configuracion > Confijguracion
completa > Pagina de mapa > Barra de datos > Vista barra de datos"

e Barra de campos de datos: Al navegar por una ruta/track, la barra de
datos mostrara campos de datos relevantes. Los campos contenidos en la
barra de datos se pueden seleccionar desde ‘Menu principal >
Configuracion > Configuracion completa > Pdgina de mapa > Barra de datos
> Ediitar campos de datos'. También puede cambiar un campo concreto
abriendo el menu contextual sobre el mismo.

Spd (km/h) Alt (m) DiD (km)

40 67 13

e Barra de grafica: Al navegar por una ruta/track, la barra de datos mostrara
el perfil de altitud.

Si lo prefiere, puede desactivar la barra de datos desde 'Menu principal >
Configuracion > Configuracion completa > Pagina de mapa > Barra de datos > Vista
barra de datos'

NOTA: Durante sus itinerarios podrd acceder directamente al 'Menu principal’
pulsando sobre la barra de datos.
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3.21.3 FUNCIONES ADICIONALES
Mas funciones de la ventana de mapa pueden ser configurardas desde ‘Menud
principal > Configuracion > Configuracion completa > Pdgina de mapa > Paneles

informativos’.

¢ Info Actual: Informacién relacionada con la posicién actual.
y Turn RIGHT at the beach, follow the...

e Proéximo Evento: Informacién relacionada con la siguiente posicion
(direccién y distancia). La flecha GOTO muestra el sentido de la siguiente
seccion del track. Este parametro es la distancia para calcular la tangente
que da la direccion. Tome la direccién de esta flecha a modo de referencia
para seguir con su itinerario.

110,

¢ Info Siguiente: Informacién sobre préximos eventos (no se muestra si no
hay destino seleccionado). Puede visualizar la funcion 7nfo Siguiente’en
distintos estados:

1. Unalinea 2. Extendido

Turn RIGHT at the beach, follow the...¥ Turn RIGHT at the beach, follow the A
sand track that runs parallel to the

) hotel until the end of the beach.
3. Visor de texto

3.2.2 MODO HERRAMIENTAS

Pulse en cualquier parte del mapa para acceder al modo ‘Herramientas"
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11:27 > e 11:27

[

/

Spd (km/h) Alt (m) DiD (km)

40 67 13

MODO MODO
‘DATOS’ ‘HERRAMIENTA’

Pulse nuevamente cualquier parte del mapa para ocultar el modo 'Herramientas'y
volver al modo ‘Datos’.

3.2.21 BARRADE HERRAMIENTAS

Permite acceso rapido a ciertas funciones:

v 4205

e Orientar mapa (Norte arriba/Track arriba): El mapa puede fijarse
orientado siempre hacia el norte o rotarlo segun sus movimientos.

¢ Mover mapa (Desplazar/Rotar): Mueva el mapa sin cambiar su
orientacion o cambie la orientacion del mapa en sentido horario, anti-
horario o arriba/abajo.

e 2D/3D/3D+: Cambie la prespectiva del mapa sucesivamente entre los
estados principales: 2D > 3D > 3D+
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2D PLANO 3D PLANO 3D+ RELIEVE MAPA RELIEVE

e Marcary editar waypoint: Cree un waypoint en la posicion actual y acceda
a sus propiedades para editarlas.

En determinadas situaciones, la barra de herramientas contendrd botones
adicionales:

MIKBWIIP| 7 205|365

e Modo simulacién: Pausar; Stop’y varias funciones para manejar la
velocidad de la simulacién.

¢ Modo navegacion: Siguiente waypoint’y ‘Anterior waypoint’para saltar al
siguiente waypoint o volver al anterior.

e Compitiendo contra el TrackAttack: ‘Sincronizar TrackAttack’para ubicar
automaticamente la funcion 'TrackAttack’en su posicién actual (sélo si la
funcién TrackAttack’esta activada).

NOTA: También puede incluir y desactivar funciones de la barra de herramientas
de acuerdo a sus necesidades desde 'Mend principal > Configuracion >
Configuracion completa > Pdgina de mapa > Barra de herramientas’.

3.2.2.2 BARRAINFERIOR

Acceso rapido a varias funciones:
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3.2.3 MODOPIN

Pulse prolongadamente en cualquier punto del mapa para abrir el modo Pin’

11:27 >xheX A308 New Kings Road -
j A1197km 3 6m

/

(

Spd (km/h) Alt (m) DiD (km)

A308 New Kings Road
A1197km 3 6m

Navigate here

Waypoint here

Start route here

Start track here

Anchor here

40 67 13
MODO ‘DATOS’ MODO ‘PIN’

La posicién seleccionada se marcara, y se abrira una ventana superior mostrando
informacion relativa a ese punto (nombre del lugar/coordenadas, rumbo y

distancia respecto ese punto, altitud del punto seleccionado...).

Pulse cualquier otro lugar del mapa para actualizar la informacion de la ventana

superior a una nueva posicion.

Pulse sobre la ventana superior para mostrar las acciones disponibles sobre el

punto marcado.

Para cerrar el modo Pin; pulse el botén ‘Atrds’

3.3 LISTAS DE DATOS

Maps list Waypoints list Tracks list
& &“ FRANCE TOPO & o‘f Waypoints.wpt & 0,3 TRACK 1.trk
g i’“l ITALY ROADS 4 Waypoint1 P stat
g iﬁl GERMANY 3D RELIEF Y Waypoint 2 P Anival
v . N
““ SPAIN ROADS f Waypoint 3 jJ TRACK 2.trk
3D . N
R 'RELAND 30 RELIEF B Waypoint 4 Jd TRACK3.tk
. D

E’“ MALTA TOPO [> Waypoint5 JRd TRACK 4.trk

MAPAS WAYPOINTS TRACKS

Routes list

& Waypoint 2

& Waypoint 3
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Desde 'Menu principal > Archivos, podra gestionar los archivos disponibles en el
dispositivo. Los ficheros que se tendran en consideracion en las listas de datos son
los archivos guardados en:

e Carpeta por defecto mapas: TwoNavData/Maps’

e Carpeta por defecto grabacion de tracks: 7TwoNavData/Data/Tracklog’

e Carpeta por defecto tracks/waypoints/rutas: 7woNavData/Data’

4 TwoMavData 4 TwoMavData 4 TwoMavData
4 Maps 4 Data 4 Data
FRAMNCE_RTMAP 4 | Tracklog |# ROUTE1.RTE
|*| TOPOGRAPHIC MAP FRANCEIMP | & MY RECORDED TRACK 1.TRK |# ROUTE 2.RTE
|| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM |2 MY RECORDED TRACK 2.TRK | 2| TRACK1.TRK
|%| URBAMN MAP SPAIN.VMAP | & MY RECORDED TRACK 3.TRK | 2| TRACK 2.TRK
% URBAN MAP IRELAND.VMAP | 2| MY RECORDED TRACK 4. TRK || WAYPOINTS.WPT

Aunque la gestion de los elementos esta centralizada en ‘Menu principal >
Archivos, también es posible llevar a cabo otras muchas acciones directamente
desde la ventana de mapa o utilizando el menu contextual (consulte el capitulo
‘Menu contextual).

software Land (plataformas Windows/Mac), mds informacion

L
l L“"‘d IMPORTANTE: También puede transferir elementos desde el
- 1 en http://www.TwoNav.com

- L

3.3.1 GESTION DE LOS ELEMENTOS

1. Vista general: Los elementos abiertos se ubicaran automaticamente en la
parte superior de la lista siendo marcados.

2. Abrir elemento: Pulse el nombre del elemento.
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>
Il 527-09-2001 .8,5km ~77m Bl #27-09-2001 .85 km ~ 77 m
>
_5 Track 2 S _5 Track 2
S E05-02-2015 £.112,6 km ~#2354 m S J E=05-02-2015 £.112,6 km »/2354 m
_5 Track 3 S _5 Track 3
S E16-09-2009 /,10,91 km /1219 m S J E=16-09-2009 £.10,91 km #1219 m
y Track 4 . Track 4
~ > -]
e E20-11-2007 4. 25 km ~7354 m S . EE20-11-2007 .25 km /354 m

3. Revisar propiedades: Pulse el nombre del elemento abierto. En la ventana
de propiedades, podra consultar toda la informacion relacionada con el
elemento y llevar a cabo varias acciones (la informacién disponible
dependera de elemento seleccionado).

1.0 Km

00:01:35 »13 m
2.0 Km

300:01:26 73 m
3.0Km

200:01:27 »+20T m
4.0 Km

300:01:18 » 322 m

General b

Lap analysis >

Distances >

VVV VYV V VYV

4. Mostrar sub-elementos: Algunos elementos pueden disponer de sub-
elementos (por ejemplo: waypoints o puntos de roadbook), para mostrar
los sub-elementos pulse el icono del elemento abierto. Para ocultarlos,
vuelva a pulsar el icono del elemento.

o E Track 1
> Ol #27-09-2001 .85 km ~TTm
>
Start
N Track 1 > r
5 @18 km J°0 km 09:09:21
& E927-00-2001 £,85km ~7Tm > o S0km @
ITival
iy Track2 > . S85km £313:58:20
Il 505-02-2015 51126 km #2354m >
Track 3 S 15 Track 2
gy Bl =05-02-2015 £.112,6 km ~2354m
I 16-09-2009 51091 km ~1219m >
S _5 Track 3
iy Trock Il 16092009 51091 km /1219 m
Il 20-11-2007 .25 km #7354 m >
y Track 4
> ~3

= mE20-11-2007 £,25 km »/354 m

5. Cerrar elemento: Pulse la casilla marcada del elemento.
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& Track 1
) #E27-09-2001 £.8,5 km 77 m

>
Start > [y Track 1
r @18 km S0 km ¢09:09:21 > -'nj E®27-09-2001 £.85km 77 m
Arrival > y Track 2
r @15 km s°8,5km %13:58:20 : 1\5 EE05-02-2015 521126 km 2354 m
Track 2 S y Track 3
E=05-02-2015 51126 km »/ 2354 m S 1\5 F16-09-2009 2.10,91 km #1219 m
;??65039—2009 10,91 km #1219 > 1\5 o o
510, " m S E20-11-2007 £~ 25 km /354 m
Track 4 S
'rj E20-11-2007 £.25km ~ 354 m

3.3.2 ACCIONES SOBRE ELEMENTOS

En las listas de datos puede llevar a cabo varias acciones sobre los elementos
listados, las funciones disponibles dependeran segun el elemento:

‘Aceptar’
‘Cancelar’
EER
e EEE ‘Menu principal’
EEE

‘Ventana de mapa’, ventana principal de la aplicacion

‘Pdginas de datos’, contienen campos de datos con informacién a
tiempo real sobre su rendimiento actual durante sus salidas
outdoor

“Volver’ a la ventana anterior

‘Herramientas de pdgina’ permite abrir, en seccién en la que esta
trabajando, herramientas especificas de configuraciéon

‘Zoom +’

‘Zoom -’
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‘Re-centrar a la posicion actual’

‘Aiadir nuevo item’ en una lista de elementos

‘Eliminar item’ en una lista de elementos

‘Renombrar item’ en una lista de elementos

‘Propiedades’ del elemento seleccionado

‘Representacion grdfica’ del elemento seleccionado

‘Navegar elemento’ muestra una vista previa del itinerario
pudiendo configurar alarmas personales antes de empezar la
navegacion

‘Buscar’ muestra el elemento en el mapa (vista previa) pudiendo
hacer un zoom directo al elemento

‘Crear nuevo waypoint’

‘Crear nueva ruta’

‘Filtro por nombre’, los elementos que contengan la combinacién
de caracteres introducidos seran mostrados automaticamente

'Archivos On-line’ |le ofrece la posibilidad de descargar
gratuitamente todo tipo materiales ubicados en servidores de
internet

‘Facebook’, permite publicar este elemento en Facebook

‘Chatear’ con sus contactos

‘Ver imagen completa’
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‘Agrandar imagen al 100%’, |a imagen seleccionada se mostrara a
tamafio real

100%

‘Marcar’

‘Refrescar’, refresca una lista de elementos

OO0 %

‘Configuracion por defecto’ retorna a la configuracion de fabrica

NOTA: Recuerde que también puede abrir el menu contextual para utilizar mds
funciones en elementos especificos.

3.3.3 DATO 2°LiNEA

TwoNav orfece la posibilidad de mostrar informacién adicional en listas de
waypoints/tracks. La informacion relacionada con estos archivos se presentara en
una 2? linea justo después del nombre del archivo y contendra informacion de
todo tipo: fecha de creacién, distancia, altitud, flecha de rumbo, color... Fije los
campos que desea mostrar pulsando Herramientas de pdgina > Dato 2° linea"

5 Track '
o — 5 27-09-2001 48,5 km ~779m E17 Keal 17:10
r Start
@18 km J°0 km #09:09:21

r Arrival
@15 km J*8,5 km 13:58:20

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada campo de dato en el Apéndice.

NOTA: Los datos contenidos en la 2° linea sélo se mostrardn para elementos que
hayan sido guardados con TwoNav 2.5 6 Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).
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3.4 PAGINAS DE DATOS

Durante su navegacion, TwoNav registra en todo momento datos de interés, esta
informacion (campos de datos) suele ser muy interesante para analizar y
comparar (velocidad, altitud, distancias...). Abra las paginas de datos desde:

e ‘Ment principal > Pdginas de datos’

Las paginas de datos le ofrecen un espacio adicional respecto a la barra de datos
donde podra revisar un mayor niumero de campos de datos. Si abre el menu
contextual en los campos de datos, podra usar varias funciones asociadas a esos
campos.

Data page Graph

e enomomele Altitude (m) Route' Coordinates Bearing (°) Distdest. (km)  Distnext (km)
. - 0 .
15:271 00:54:25 565 50% A1°3TAIN
002°32.293'E

e 125 91

Compass Effort

Mean Speed (km/h) Current pace Graph

@ Nw
Altitude (m) Asc.Dest (m) 7 \ & f\¢ Slope (%) Next slope (%)

165 780

Trip 0dom. (km) Bearing (°)

A

Slope (%) Next slope (%)

w
(
)

aN

20 12

70 083 15 22 s 2
PAGINA DE PAGINA DE PAGINA DE PAGINA DE
DATOS GRAFICAS BRUJULA DESTINO

Los campos de datos contenidos en las paginas de datos pueden ser configurados
desde ‘Menu principal > Configuracion > Configuracion completa > Editar campos
de datos’ También puede cambiar directamente un campo de dato abriendo el
menu contextual sobre éste mismo.

3.5 MENU CONTEXTUAL

TwoNav utiliza menus contextuales para acceder a las funciones mas adecuadas
en cada momento de una forma rapida: para abrir el menu contextual de
cualquier elemento haga una pulsacion larga sobre éste durante unos segundos.

Dependiendo del elemento sobre el cual se abre el menu contextual dispondra de
unas u otras funciones. Puede abrir menus contextuales en los siguientes
entornos:
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Dev.route Waypoints.wpt

Change this field Zoom to it

Program an Alarm Properties

- -

CAMPOS LISTAS
DE DATOS DE DATOS

4 NAVEGACION

4.1 PERFIL

Antes de iniciar la navegacion, seleccione el perfil que se dispone a utilizar de una
lista de actividades propuestas:

e 'Mend principal > Perfil'

La seleccion del perfil es de vital importancia debido a que la configuracion y
calculos de TwoNav se adaptaran al perfil seleccionado. Debido a que cada
actividad tiene sus propias necesidades, cada perfil ha sido desarrollado para
disponer de configuraciones especificas (restricciones sobre el calculo de ruta,
prespectiva del mapa, configuracién de alarmas, campos de datos mostrados en
paginas de datos, velocidad de crucero...).

S A W S o ®m @ %
A & ¥ T 4 T ¢ &

TwoNav ofrece por defecto varios perfiles pre-configurados aunque también
puede ajustar la configuraciéon de un perfil existente a sus necesidades basta con
presionar 'Configuracion del perfil'y editar los valores que desee ajustar. En caso
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que ningun perfil existente se adapte a su actividad, puede crear un perfil nuevo y
definir todos sus ajustes.

4.2 DESTINO

Pulse ‘Menu principal > jEmpezar!'y seleccione su destino:

e Lugar (waypoint/geocache/coordenadas/...)

Waypoint: Seleccione un waypoint entre los waypoints cargados o
creados por usted.

@ Restaurant London

Favoritos: Cree su propia lista de lugares favoritos. Asi podra
navegar hasta ellos con mucha mas rapidez. Para gestionar sus
lugares favoritos, pulse ‘Editar'y créelos.

~r Home .t Office .t John's house
.t Restaurant .t Park .+ Anne's house

Ruta: Seleccione una ruta entre las rutas cargadas o creadas por
usted.

["|Start

\@/" T~

Geocache: Seleccione un geocache entre los geocaches cargados o
creados por usted.

NeoPal by Ric87

Por mapa: Seleccione directamente en el mapa la ubicacion exacta a
la que desee navegar.
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|

¢ Rumbo: El punto de destino se determina configurando el rumboy
la distancia que va a navegar.

30km > ¥a45°

e Direccion (so/o puede ser utilizado si su dispositivo tiene un mapa
de carreteras). Introduzca cualquier direccion a la que desee
navegar.

10 Downing Street,
London, United Kingdom

e POI (s6/lo puede ser utilizado si su dispositivo tiene un mapa de
carreteras). Internet le ofrece una gran base de datos de puntos de
interés (gasolineras, hospitales, cajeros automaticos...) que puede
descargar y cargar facilmente a TwoNav. Seleccione el POl exacto al
que desee navegar.

wf=| Health ﬁSewices :_,‘: Tourism
"n Restaurants 17|Shops ETranspon

e Coordenadas: Escriba las coordenadas exactas de su destino.

LAT: 51°30°12" N
LON: 00°07° 40" W

e Track (Seleccione un track entre los track cargados o creados por usted)
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Start

@End

Entreno (especialmente disefiado para mejorar su rendimiento)

Libre: No se determina ningln destino. Realice sus propios
movimientos sin restriccion alguna.

+h-15m 30-km

Tiempo: No se determina ningun destino. Establezca la duracién de
su entreno definiendo el tiempo total. Una vez su objetivo haya sido
alcanzado, TwoNav le mostrara un mensaje de advertencia.

1h 15m

Distancia: No se determina ningun destino. Establezca la duracion
de su entreno definiendo la distancia total. Una vez su objetivo haya
sido alcanzado, TwoNav le mostrara un mensaje de advertencia.

30 km

Trackattack: TwoNav puede usar un track anterior como referencia
para comparar su rendimiento actual. Seleccione un track y empiece
la navegacion, a continuacién una simulacion del track se
reproducira segun la velocidad original. La funcion 'Trackattack'se
basa en dos indicadores: su posicion actual y un puntero adicional,
el Virtual Coach' Trate de mejorar sus resultados anteriores
comparando su rendimiento actual con el rendimiento anterior,
hagalo tanto en el mapa como en los graficos a tiempo real.
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[

DVC (m) TVC (s) DVC (m) TVC (s) ‘DVC (m) TVC (s)

69 12 0 0 -160 -30

e De vuelta (volver al punto de salida o a casa)

¢ Punto de inicio: Vuelva hasta el punto de partida del track que esta
siendo grabado directamente desde su posicién actual (linea recta
hasta el punto de partida).

@Start

v

e Trackback: El track que se esté siendo grabado hasta el momento se
invierte, pudiendo navegarlo a la inversa. El track invertido se
grabara con un nombre diferente: Trackback?), 'TrackbackZ2'.. Al
presionar 'Trackback, el track que esta siendo grabado no se alteray
TwoNav sigue grabandolo.

@Start

e Mi casa: Vuelva a casa directamente (establezca previamente la
localizacion de su casa desde la gestidon de favoritos).

@ Start @ Home

"'
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e Historico (lista de los destinos seleccionados recientemente)

e Libre (no se determina ninguin destino, realice sus propios movimientos sin
restriccion alguna)

+h-15m 30-km

4.3 PREVIADE SALIDA

Antes de iniciar la navegacién, TwoNav le mostrara la 'Previa de salida; esta
seccidn es basicamente un paso intermedio en el que podra comprobar la
informacién esencial de su itinerario (destinacién, distancia total de la ruta...), asi
como las alarmas de campos de datos (desviacion de ruta, velocidad, pendiente,
altitud...).

Trip Preview Alarms

Destination Deviation from route

Derry Street a ‘))) Max: 50 m Min: --

; Speed J
& com €3 0609 ‘
L e ))) Max: 90 km/h Min: 40 km/h WAFiN'NG ? WAﬁN'NG
= ‘))) Mean Speed AN Speed \"\\_ Speed
Max: 80 km/h Min: 20 km/h B ¢

) e 90 39
M ! S
) ) i IC

‘))) Next slope Time Spd Time Spd

Max: -- Min: - 17:1 5 90 17:1 5 39

R
5

Las alarmas se mostraran automaticamente en una ventana emergente durante
su navegacion de acuerdo a las preferencias que haya establecido previamente.

7

Acceda a la configuracion completa de alarmas desde ‘Mend principal >
Configuracion > Configuracion completa > Alarmas’.

4.4 INDICACIONES
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| Tum RIGHT/LEFT -
i on a wooden bridge,
crossing the bridg.

1001 .

NAVEGACION NAVEGACION ON-

NAVEGACION .
WAYPOINT NAVEGACION RUTA TRACK ROAD

Dependiendo del tipo de navegacion seleccionado, recibira diferentes indicaciones
para conseguir su objetivo:

e Lugar: Se trazard una Yinea guia’hasta el destino.

o Track: El track a seguir se resaltara con un color distinto. Ademas, TwoNav
le avisara si se aleja del track.

e Entreno: Se abrira una pagina de datos especificos para el tipo de entreno
seleccionado. Ademas, en modo Trackattack’se marcara la posicion de la
funcion Virtual Coach’sobre el mapa.

e De vuelta: Punto de salida’y ‘Mi casa’reciben las mismas indicaciones que
‘Lugar’ Las indicaciones de ‘Trackback’son las mismas que una navegacion

de track.

e Histérico: Las indicaciones seran las correspondientes al tipo de elemento
(Lugar, Track’o ‘Entreno).

e Libre: Sin indicaciones sobre el objetivo final.

4.5 TRIPLOG

A partir de este punto podra iniciar la navegacion.

@ Trip control
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Una vez iniciada la navegacion, recuerde que puede revisar la funcién 'Control de
salida' en cualquier momento (‘Mend principal > Control de salida). En esta
seccién podra revisar la informacion mas elemental de su itinerario (estado actual
de su viaje).

10:18 =H e X[ Trip control Trip contiol Tiip contiol
. Yosemite.trk Yosemite.trk
Trip control ﬁ] ﬁ ﬁ
V4 (23 & 125km G 14 & 222km 3 31:31

i il 00:00:00 00:22:32 00:32:39
/O @ LA A 44 12km AMm 44 53km FYER

TRIP ‘TIPLOG": ‘TRIPLOG" ‘TRIPLOG":
CONTROL PARADO GRABANDO PAUSADO

'Triplog' es el comando que se ocupa de la grabar su itinerario. Una vez iniciado
puede pausarlo en cualquier momento:

e Empezar/Pausar: Pulse este botdn para iniciar su itinerario (defina
destinacién), o para realizar una pausa en cualquier momento (los campos
de datos, el track grabado y otras funciones estan sincronizadas, al pausar
el comando 7Trip/og, también pausara todos los comandos hasta la
reanudacion de la grabacion).

e Stop: Pulse este botdn para finalizar su itinerario actual y parar la funcion
Triplog'.

El track de su recorrido se graba en la carpeta Tracklog’ Aunque puede revisar sus
tracks grabados desde la misma lista de tracks (‘Mend principal > Archivos > Tracks
> Tracklog).

TwoNav dispone de un sistema de seguridad para evitar la pérdida de tracks en
caso de olvidar iniciar la funcién Triplog" Si la opcidn ‘Guardar tracklog descartado
en trash’esta activada, cuando los botones ‘Pausar’' o 'Parar’ estén presionados,
sus proximos movimientos también quedaran registrados automaticamente como
copia de seguirdad del track dentro de la carpeta
"TwoNavData/Data/Tracklog/Trash'.
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NOTA: Si en el mismo dia ha grabado mds de un track, los nombres de los
archivos se distinguirdn entre si mediante un numero final que identifica el orden
en que fueron creados (por ejemplo: 2008-12-15-01.TRK, 2008-12-15-02.TRK...).

4.6 REVISION DE SALIDA

Esta funcién es basicamente un resumen de su itinerario. ‘Revision de salida’
resulta muy util para analizar todo tipo de datos que hayan sido grabados durante
sus itinerarios. Eche un vistazo a la 'Revision de salida' desde: ‘Herramientas de
pagina > Revision de salida’.

Entre varias categorias de datos, esta pagina le ofrece informacion de todo tipo:
distancias, altitudes, tiempos transcurridos, velocidades, puntos del track, registros
de energia...

v11.27 ' =5 ex 4‘ I Lo 6 04:50:20 Minimum Altitude:

/ Map page A s I 4kmn 120m
- h 72m 40 Keal Departure altitude:
Maps list - 120 m
Map page settings C1° Lfi{ p Arrival altitude:
129 m
; General >
Trip control Height above departure
I . el 389 m
G h k ap analysis ‘ ) i
o hac Height departure - arrival
Distances ) 9m
spd(km/h) Al f:w DD (km Maximum altitude difference
Altitud
40 67 1 3 titudes ) 388m

‘Revision de salida’ también le ofrece la posibilidad de comparar partes de su
itinerario gracias a las representaciones graficas y analisis de tramos (secciones del
mismo track divididos por tiempo, distancia...).

NOTA: Recuerde que en cualquier momento de su navegacion puede echar un
vistazo a la 'Revision de salida’, si asi lo hiciera, TwoNav le mostraria la
informacion recopilada hasta ese preciso momento (‘Herramientas de pdgina >
Revision de salida’).
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S5 MAPAS

TwoNav abre automaticamente el mejor mapa en funcién de su posicion actual. Si
prefiere gestionar sus mapas de forma manual, deshabilite la funcién “Autoabrir
mapas’desde ‘Menu principal > Configuracion > Configuracion completa > Pdgina
de mapa > Automapa’.

l{& Mapas raster

Mapas calibrados digitalmente basados en imagenes bitmap (si escala el mapa,
notara pérdida de claridad, la calidad del mapa se degradara).

. ) P ./ s ¥

Topografico: Mapas con informacion referente al relieve del terreno
(curvas de nivel, caminos, parques nacionales...).

Ortofoto: Mapas basados en fotografias aéreas con informacion referente
a todos los elementos incluidos en el paisaje (campos, lagos, caminos,
edificios, parques nacionales...).

Catastro: Mapas con informacion referente a los limites de todas las
parcelas de terreno (campos, caminos, edificios...).

Carta marina: Mapas con informacién referente al mar y al sector nautico
(datos de profundidad, planos de puertos, servicios maritimos, mareas,
corrientes, naufragios submarinos...).

\-{,\'3 Mapas vectoriales

Mapas calibrados digitalmente basados en vectores (si escala el mapa, no notara
pérdida de claridad, la calidad del mapa no se degradara).

Urbano: Mapas con informacion referente a carreteras y calles (nombres
de calles, sentido vial, puntos de interés...).
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Topografico: Mapas con informacién referente al relieve del terreno
(curvas de nivel, caminos, parques nacionales...).

3& Mapas de relieve 3D

Mapas calibrados digitalmente basados en relieves de elevacion que incluyen
informacion sobre la altitud del suelo. Con un mapa de relieve podra visualizar sus

mapas en 3D+.

% Mapas on-line
Mapas remotos solo accesibles si dispone de conexidén a internet.

%& Mapas bloqueados
Mapas no activados. Para empezar a usar estos mapas debera introducir un
codigo de licencia.

NOTA: TwoNav le ofrece una amplia gama de mapas de todo el mundo para
complementar su cartografia, visite http://www.TwoNav.com

I

Consulte su lista de mapas disponibles desde 'Menu principal > Archivos > Mapas
(mapas disponibles en la carpeta TwoNavData/Maps). TwoNav puede abrir
directamente los siguientes formatos de mapa segun su dispositivo:

Sl B S Ed D N 3

L I
A [0ME I A EEN - EEd
4 &

¥ A A ®

Ademas de mapas, también puede trabajar con diferentes referencias de posicién
para su correcta orientacion: waypoints (puntos separados), rutas (secuencia de
waypoints), tracks (la huella del itinerario)... Puede obtener estas referencias al
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crearlas por su propia cuenta o de otras fuentes (amigos, webs, organizadores de
eventos...).

IMPORTANTE: Recuerde que puede importar y convertir mds
formatos de mapas con el software Land (plataformas
Windows/Mac), mds informacioén en http://www.TwoNav.com

ilw

=
%,

5.1 PROPIEDADES

Revise las propiedades de sus mapas desde ‘Menu principal > Archivos > Mapas >
Pulse el nombre de cualquier elemento abierto"

e Nombre: Nombre del archivo de mapa.
e Descripcion: Breve descripcion del proveedor sobre el mapa.
e Tipo: Tipo de mapa.

e Escala: Relacion entre la distancia de dos puntos representados en el mapa
y su distancia real en el terreno.

e Resolucion: Correspondencia de distancia del terreno en metros con un
pixel (metros/pixel). Como menor es el nUmero mayor detalle tiene el

mapa.

e Primario: En caso de conflicto entre mapas, si este campo esta marcado,
los otros mapas se adaptaran a éste.

e Proyeccién: Proyeccion utilizada para calibrar el mapa. Existen varios tipos
de proyecciones cartograficas clasificadas en funcion de las areas que
cubren.

e Extensidn: Anchuray altitud del area cubierta por el mapa.

e Lineas/Columnas: Numero de lineas/columnas que componen el paisaje
(altitud/anchura)

e Datum: Se utiliza para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) en su posicidn exacta en la tierra. El sistema de

datum es necesario debido a que la tierra es un elipsoide imperfecto.

¢ Memoria utilizada: Memoria RAM utilizada por el mapa sin comprimir.
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¢ Imagen: Nombre y tamafo de la imagen que se utiliza para producir el
mapa resultante, asi como la calidad de los colores del mapa.

e Transparente: Regule el nivel de transparencia del mapa, esta funcion le
permitira trabajar con varios mapas al mismo tiempo superponiéndolos en
diferentes capas.

e Calibracién de puntos: NUmero de puntos utilizados para calibrar el mapa.

e Zoom préximo/lejano: Valores maximo y minimo de zoom entre los cuales
se visualizara el mapa en la pantalla. Estos valores permiten agrandar o

disminuir el tamafio del mapa justo hasta la limitacion definida.

e Errores recibidos: Comentarios acerca del mapa.

5.2 MULTIMAPAS

TwoNav le permite cargar mas de un mapa al mismo tiempo. Si dispone de dos
mapas para la misma zona uno de ellos se sobrepondra al otro. La opcion ‘Multi-
mapas’ le permite configurar esta superposicion de mapas, seleccionando qué
mapa desea que se sitle encima o debajo del otro, seleccione: ‘Modo Pin’ > Mapa
> Multi-mapas’

e Traer al frente
e Enviar al fondo

6 WAYPOINTS/RUTAS/TRACKS

6.1 :QUE ES UNWAYPOINT?

“ @wa oint
i @R yp

estaurant London
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El waypoint es un punto definido por una posicion geografica, latitud, longitud y en
la mayoria de los casos altitud, usado por los instrumentos de navegacién GPS. Los
waypoints se representan en pantalla como puntos a los que se les puede afiadir
nombre o icono representativo.

Los waypoints se guardan dentro de archivos de waypoints (archivos normalmente
en formato *.WPT), de modo que un archivo de waypoints puede contener uno o
varios waypoints. Puede tener varios archivos de waypoints abiertos, pero los
waypoints creados se guardan siempre en el interior del Archivo de Waypoints
Activo (AWA).

[ h
i Q;' Active Waypoints File.wpt ] Waypoints File 2.wpt
& Waypoint 1 &= Restaurant
& Waypoint 2 aff Hotel
& Waypoint 3 T Waypoints File 3.wpt
& Waypoint 4 84 National Park

Por defecto, el Archivo de Waypoints Activo se llamara ‘Waypoints.WPT. Puede
establecer como Archivo de Waypoints Activo cualquier otro archivo (marcado con
un asterisco): seleccione la opcién ‘Establecer como waypoint activo'. Cuando cree
un nuevo archivo de waypoints, éste quedara configurado automaticamente como
activo.

NOTA: Puede personalizar sus archivos de waypoints activos desde: 'Menu
principal > Configuracion > Configuracion completa > Avanzado > Modo
waypoints activos'.

Consulte su lista de waypoints disponibles desde ‘Menu principal > Archivos >
Waypoints’ (waypoints disponibles en la carpeta ‘7woNavData/Data). TwoNav
puede abrir directamente los siguientes formatos de waypoint:
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BWPT LOC

“orx [l o Il iz |
W wF L

L
L“‘d i IMPORTANTE: Recuerde que puede importar y convertir mds
i formatos de waypoints con el software Land (plataformas
( Z Windows/Mac), mds informacion en http://www.TwoNav.com

6.2 (QUEESUNARUTA?

? @‘S{t@/v ~ ! FlEnd

Una ruta es un conjunto de waypoints ordenados de una forma predeterminada.
Es una forma de navegar que le permite planificar un rumbo desde un lugar a otro
pasando por varios waypoints. Las rutas se utilizan cuando no es posible acceder a
un lugar de una forma directa (en linea recta).

g g; Route.RTE B Route in London.RTE
P start > Start: Camping
:' Waypoint 2 &= Waypoint 2: Restaurant
:" Waypoint 3 off Waypoint 3: Hotel
:’ Waypoint 4 48 Waypoint 4: National Park
P Anival > Arival: Supermarket

Consulte su lista de rutas disponibles desde 'Menu principal > Archivos > Rutas’
(rutas disponibles en la carpeta ‘TwoNavData/Data). TwoNav puede abrir
directamente los siguientes formatos de ruta:
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| GPX_Julll RTE
i N , .
== i IMPORTANTE: Recuerde que puede importar y convertir mds
formatos de rutas con el software Land (plataformas
( 1 Windows/Mac), mds informacion en http://www.TwoNav.com
(]

6.3 :(QUEES UNTRACK?

? WEM

Un track es un conjunto de puntos ordenados por tiempo, donde cada punto
contiene informacién sobre las coordenadas de posicién, hora, fecha y en la
mayoria de los casos altitudes.

& @J Track.TRK & an Track in Dublin.TRK
P start > Start: Home
P Anival W Waypoint 2: Bar
2 Waypoint 3: Swimming
Eﬂ Waypoint 4: Gas Station

r Arrival: Office

Consulte su lista de tracks disponibles desde ‘Menu principal > Archivos > Tracks’
(tracks disponibles en la carpeta ‘TwoNavData/Data). TwoNav puede abrir
directamente los siguientes formatos de track:
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N e A S

€ W & w W <€ <

l L“‘" IMPORTANTE: Recuerde que puede importar y convertir mds
formatos de tracks con el software Land (plataformas
Windows/Mac), mds informacion en http://www.TwoNav.com

."L
|
.1
5 |
- |\

6.4 OPERACIONES BASICAS:
WAYPOINTS/RUTAS/TRACKS

Operaciones basicas que puede llevar a cabo tanto en waypoints, rutas como en
tracks:

¢ Creacién de waypoints/rutas/tracks:

1. Enlaventana de mapa, pulse prolongadamente sobre el punto del
mapa donde desee crear una referencia, y abra el modo Pin’

2. Elija el tipo de elemento que desea crear
(waypoint/ruta/track/favorito).

3. Rellene la informacién béasica del elemento.

@ way point

4. Siha elegido crear una ruta/track, pulse sucesivamente sobre el
mapa para crear los siguientes puntos (los waypoints sélo tienen un

punto). Cuando haya finalizado, pulse ‘Cerrar edicion’en la barra de
herramientas.

@Start

\V \ @End
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@ Start i

\@ '\@/@ End

e Mover la posicién de los puntos:

1. Abra el modo Pin’sobre el punto y seleccione ‘Edlitar7Mover:.

2. Seleccione el punto que desea mover y arrastrelo hasta su nueva
ubicacién.

3. Cuando haya finalizado la edicion, pulse ‘Cerrar edicion’para salir del
modo de edicion.

e Anadir puntos a rutas/tracks:

1. Abra el modo Pin’sobre el punto y seleccione ditar

2. Seleccione con una breve pulsacion el punto después del cual desea
afiadir un nuevo punto.

3. Seleccione la ubicacién exacta donde desea crear el nuevo punto.

4. Cuando haya finalizado la edicion, pulse ‘Cerrar edicion’para salir del
modo de edicién.
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e Anada archivos asociados a waypoints/rutas/tracks: Sus elementos
pueden tener archivos asociados tales como imagenes, sonidos, textos,
videos... Puede ver los archivos asociados a sus elementos desde las listas
de datos (‘Mend principal > Archivos).

= Waypoints.wpt Sagrada Familia (Barcelona)
@; Waypoint

E Associated image.png

The Basilica i Temple Expiatori de la Sagrada
Familia is a large Roman Catholic church in
Barcelona, designed by Antoni Gaudi.

Although incomplete, the church is a UNESCO
World Heritage Site, and in November 2010 Pope

Benedict XVI ed and proclaimed ita
-+t minor basilica, as distinct from a cathedral, which
. Associated HTML.html S IR SIS M8 S g

Por otra parte, si waypoints individuales disponen de archivos asociados,
podra reproducirlos durante sus navegaciones:

e Automaticamente: Cuando la posicion actual del GPS se encuentre
dentro del radio del waypoint. La reproduccion automatica puede
ser configurada desde ‘Mend principal > Configuracion >
Configuracion completa > Alarmas > Waypoints'.

¢ Manualmente: Cuando la posicion actual del GPS se encuentre
dentro del radio del waypoint con el archivo asociado, la funcién
'Info Actual’ le mostrara un simbolo. A continuacién, si hace sobre él,
el archivo asociado se reproducira.

NOTA: Para mostrar textos con estilos HTML, deberd tener en cuenta que
estos textos sélo se podrdn visualizar en pantalla si utiliza ciertas
etiquetas HTML (tales como tamaiio de fuente, color de fuente, niveles de
titulo, texto en negrita, texto en cursiva, texto subrayado, color de fondo,
alineacion del texto, imdagenes adjuntas...).

e Navegar a un waypoint/ruta/track: Puede navegar a cualquiera de sus
referencias desde:

e ‘Mend principal > (Empezar!

o Listas de datos (‘Menu principal > Archivos’): Seleccione el elemento
que desee navegary pulse ‘Navegar

¢ Ventana de mapa: Busque el elemento que desee navegar, abra el
modo Pin’y pulse ‘Navegar

http://www.TwoNav.com 42 http://Support.TwoNav.com



Two SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

Destinatio y‘/
\ \

NAVEGACION ON-ROAD NAVEGACION OFF-ROAD
La navegacion hacia el primer waypoint quedara activada desde su posicion
actual. En caso de navegar rutas/tracks, una vez alcance el primer punto,
TwoNav le guiara al segundo, y asi sucesivamente.
¢ Navegacion on-road: TwoNav intentara calcular automaticamente
la subruta a través de las calles para orientarle detalladamente con

instrucciones sonoras.

¢ Navegacion off-road: Se mostrara una linea recta desde su posicién
actual hasta el proximo waypoint.

6.5 OPERACIONES AVANZADAS: WAYPOINTS

Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en waypoints:
¢ Modificar todos los waypoints: Si modifica cualquiera de estas

propiedades, las estara aplicando para todos los waypoints al mismo
tiempo.

[m|waypoint1 [#]waypoint1
@|waypoint2 [#waypoint2

e Reset: Al pulsar Reset’en cualquier Archivo de Waypoints Activo (AWA),
eliminara todos los waypoints que contenga este archivo especifico.
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i G;' Waypoints .wpt i Q;' Waypoints .wpt
& Waypoint 1
& Waypoint 2

& Waypoint 3

& Waypoint 4

6.6 OPERACIONES AVANZADAS: RUTAS

Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en rutas:
e Modificar todos los waypoints: Si modifica cualquiera de estas

propiedades, las estara aplicando para todos los waypoints al mismo
tiempo.

[#]waypoint
[#]waypoint2

[m|waypoint
@|waypoint2

e Cambiar orden de los waypoints de una ruta: Para cambiar el orden de
los waypoints de una ruta, abra el menu contextual sobre el waypoint que
desea mover y seleccione ‘Mover arriba’o ‘Mover abagjo’.

[

E? Ga; Route.RTE

& Waypoint 1
& Waypoint 2
& Waypoint 3

& Waypoint 4

http://www.TwoNav.com

[ %

E? t‘S; Route.RTE

& Waypoint 3
& Waypoint 4
& Waypoint 1

& Waypoint 2
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Representaciones graficas de rutas: Muestra una representacion grafica
de su ruta, solo debera acceder a las propiedades del elemento y pulsar el
botdn 'Representacion grafica' Estas son las funciones disponibles en las
graficas:

P N

e GuiaY deslizante: Barra que actia como eje en movimiento.

e Mover grafica: Utilice los botones de Zoom'para observar las
secciones de la grafica con mas precision (también puede desplazar
la grafica arrastrandola hacia arriba/abajo y lateralmente).

¢ Recentro automatico: Pulse el botdn ‘Recentrar’para volver a
centrar automaticamente la grafica.

Invertir ruta: Para mostrar una ruta en el sentido contrario al
predeterminado (el principio al final y vicecersa), abra el menu contextual
de la ruta y seleccione ‘Herramientas > Invertir la ruta’.

@ Start

\@/ \ @End
\@/ \ ["|End

Convertir una ruta en un track: Para convertir una ruta a track, abra el
menu contextual de la ruta y pulse 'Herramientas > Convertir la ruta en
track’
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?j ES{%/’ \@/ End

?_ [FStart i1 FlEn

6.7 OPERACIONES AVANZADAS: TRACKS

Operaciones avanzadas que puede llevar a cabo en tracks:

e Importar altitudes: Si tiene cargado un mapa relieve 3D (archivo *.CDEM),
TwoNav assignara para cada punto de track la altitud que le corresponda
considerando la informacién del mapa de relieve.

o Eliminar puntos parados al inicio/final: El track omite los puntos
repetitivos del principio y el final, justo donde estaba parado antes 'y
después de realizar el track.

N NS

e Reducir numero de puntos: El track se dibuja conservando la forma del
track original pero segun el nimero de puntos que haya introducido.

e

http://www.TwoNav.com 46 http://Support.TwoNav.com



Two SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

e Asignar tiempo/velocidad a cada punto de track: Determinar un tiempo
de salida y una velocidad constante para que TwoNav calcule el tiempo
estimado para cada punto del track.

09:30:15 50 km/h

e Eliminar puntos aberrantes: En caso que algun punto se desvie de
manera excesiva del resto del track, éste sera eliminado por ser
considerado como un error.

e Representaciones graficas de tracks: Muestra una representacion grafica
de su track, s6lo debera acceder a las propiedades del elemento y pulsar el

botdn 'Representacion grafica' Estas son las funciones disponibles en las
graficas:

¢ Guia Y deslizante: Barra que actua como eje en movimiento.

e Mover grafica: Utilice los botones de Zoom'para observar las
secciones de la grafica con mas precision (también puede desplazar
la grafica arrastrandola hacia arriba/abajo y lateralmente).

e Recentro automatico: Pulse el boton 'Recentrar'para volver a
centrar automaticamente la grafica.

e Invertir track: Para mostrar un track en el sentido contrario al

predeterminado (el principio al final y vicecersa), abra el menu contextual
del track y seleccione Herramientas > Invertir track'
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Start
@ ﬂ End

End
@ : @Start

e Convertir un track en una ruta: Para convertir un track en ruta, abra el
menu contextual del track y pulse 'Herramientas > Convertir el track en
ruta..

? M@ End

[F]Start i1

NM\{\Q‘_’J End

e Crear tramos sobre un track existente: Puede fraccionar un track en
varios tramos abriendo el menu contextual sobre el punto que separara los
dos tramos y seleccionando ‘7Tramos > Cambiar tramo aqui'. En ese
momento el tramo mas préximo al final del track cambiara de color para
que pueda diferenciar los tramos.

7 FUNCIONES ADICIONALES
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7.1 SIMULAR

TwoNav le permite visualizar una representacion del itinerario que va a navegar.
Elija el tipo de simulacion segun sus preferencias:

e A - B(sélo en navegaciones on-road): La ruta propuesta ira desde el punto
A hasta el punto B. Elija los dos puntos desde ‘Menu principal > Zoom a >
Simular’(waypoints/POls/direcciones/favoritos/...).

Simulate Simulate Tum RIGHT/LEFT
on a wooden bridge,
- From: crossing the bridg.
=3 Avoca Road, 25 ’ x E ﬁ‘. 4§

Dublin
IRELAND

Distance
19 km

Change

Duration
To: -
i 00:27:53
West Avenue, 180
Dublin
IRELAND

e Reproducir track: Se mostrara una animacién del recorrido. Durante la
animacion, la posicion simulada pasara a ser la dominante (en lugar de su
posicién actual), de modo que la posicion quedara centrada en ella y las
estadisticas de movimiento seran también relativas a ella. Active una
simulacion de track desde:

o Lista de tracks: Abra el menu contextual en el track que desea
simular y pulse Play’

¢ Ventana de mapa: Encuente el track que desea simular, abra el
modo Pin’y pulse Play.

Yosemite Natural Park.trk A P Tum RIGHT/LEFT

A ) ; on a wooden bridge,
Yosemite Natural Park.trk 4_ 116.5km 1 165 m £ bsing the bridg.
— Yosemite Natural Park.trk 9% -
Laps » v i

Edit track point
Graphs window
Laps »
Play
Graphs window
Sort by »
e Play
Navigate...

http://www.TwoNav.com 49 http://Support.TwoNav.com



Two!lav SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

Cuando la simulacion se esta ejecutando, ésta se mostrara con un icono distinto
para no confundirla con su posicion actual. Al mismo tiempo, algunas
herramientas para la gestion de la simulacion apareceran en la barra de
herramientas:

MIKEWIIPD|7 § 205

e Pausar: Funcién pausar. Clique otra vez para reanudar la simulacion.

e FF/RW: Accelerar simulacién. Clique otra vez para usar velocidad inicial.
e FF siguiente/RW anterior: Saltar al siguiente/anterior evento.

e Parar: Parar simulacién (‘Barra de herramientas > Parar simulacion).

7.2 ANCLAR

Fijar una posicion virtual en alguna parte significa reemplazar virtualmente su
posicion actual por una nueva posicion en el mapa.

Una vez fijada, la informacion que se muestre en los campos de proximidad y en el
modo Pin’se basara en la nueva posicion anclada, y no en su posicion real. Por
otra parte, si fija ‘Anclar agui, opciones como ‘Recentrar’'seran aplicadas al punto
de referencia anclado en lugar de su posicion actual.

Para anclar una posicion sélo debe aplicar cualquiera de estas opciones:
e 'Ventana de mapa > Modo ‘Pin’ > Anclar aqui’

e 'Mend principal > Archivos > Elemento > Menu contextual de waypoint >
Anclar aqui’

Con el fin de desprender la posicion anclada y restaurar la posicion actual como la
predeterminada, pulse: ‘Modo ‘Pin’> Desanclar".
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7.3 GEOCACHING

& | waypoint

Kl ‘[
NeoPal by Ric87

N

El geocaching es un juego de orientacion basado en la caza de tesoros al aire libre,
dicho juego se lleva a cabo mediante dispositivos GPS. Los participantes navegan
hacia unas coordenadas donde deberan encontrar un recipiente con un tesoro
escondido (el geocaché). Este recipiente puede incluir un premio en forma de
recompensa para los participantes. La moraleja de esta experiencia es compartir
sus historias de geocaching on-line asi como divertirse y disfrutar de la naturaleza
al aire libre.

X Name: Contalner: Time:
g Or GEOCACHING.gpx Les Salines Small 09:00:00
Description: Country: Altitude:
@ LaFont delaCabrassa Salines Spain 1125 m
Difficulty: Placed by: Proximity:
15 gespluga 177.1 km
@ Coin Hotel Terrain: owner: Bearing to go:
3.5 gespluga 010
@ Les Salines Type: Date:
Traditional Cache 28-03-2008

TwoNav le ofrece todas las herramientas necesarias para practicar geocaching 'sin
papeles'. Las herramientas geocaching estan centralizadas en:

e 'Mend > Archivos > Geocaching’

Trabaje con archivos geocaching como cualquier otro archivo de waypoints,
aunque los archivos de geocaching incluyen informacion adicional en comparacién
con waypoints normales. Entre la mucha informacion, puede consultar las notas
de otros usuarios (‘/ogs) e incluso crear sus propias notas:
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e Geocache establecido actualmente como destino: ‘Mend principal >
Archivos > Geocaching > Notas de campo’.

e Cualquier geocache: Menu principal > Archivos > Waypoints >
Propiedades > Notas de campo’.

Las notas se guardaran en el archivo ‘Geocache_visits.txt, con este archivo podra
cargar facilmente sus notas de campos en servidores de geocaching como
http://www.geocaching.com

NOTA: Desde 'Mendu principal > Configuracién > Configuracién completa > Pdgina
de mapa > Objetos sobre mapa > POIs & Geocaches > Esconder geocachés
encontrados’, podra mostrar/ocultar los geocachés actuales. Los geocaches que
hayan sido etiquetados como 'Geocaché encontrado’, no aparecerdn en la lista.
Con esta simple accién, no tendrd la necesidad de ver geocachés que ya haya
encontrado préviamente.

Para ser plenamente compatibles con el geocaching ‘sin papeles’, el archivo de
waypoints debe tener extensiones geocaching, las cuales proporcionan
informacion sobre el geocaché (descripcion, dificultad, terreno...). TwoNav puede
abrir directamente los siguientes formatos de geocaching:

Gwer [ o Rl Lo Bl e
¢ W { !

NOTA: Los archivos *.LOC también aparecerdn listados en el momento de elegir
destino 'Geocaching’, pero debe recordar que estos archivos no pueden ser
considerados plenamente compatibles con geocaching ya que no incluyen
extensiones geocaching. Por lo tanto, informacion extra como descripciones o
notas de campo no estardn disponibles.

7.3.1 ANADIR ARCHIVOS ASOCIADOS
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L Lang IMPORTANTE: Aunque no es posible editar archivos de

geocaching desde TwoNav, la edicion puede hacerse utilizando
el software Land (plataformas Windows/Mac), mds informacion
en http://www.TwoNav.com

Los geocaches pueden tener archivos asociados tales como imagenes, sonidos,
textos, videos... Estos archivos pueden ser reproducidos desde ‘Mend principal >
jEmpezar! > Lugar > Geocaching, después de establecer el geocaché como destino.
Siga los siguientes pasos para asociar archivos a un geocaché desde Land:

1. Instale Land en su ordenador (plataformas Windows/Mac), mas
informacién en http://www.TwoNav.com

2. Inicie el software Land y abra los archivos geocaching. Los geocaches
apareceran listados en la seccion ‘Waypoints'en el arbol de datos.

3. Afada

los archivos asociados a los geocachés:

Arrastre archivos desde el explorador de Windows/Mac:
Mantenga pulsado el botén izquierdo del raton sobre el archivo y
arrastrelo hasta el waypoint a asociar.

D | == £58

G- 0 —

e f= G=

ASIDCIATED ASSOCIATED ASSOCIATED
PHOTO LPNG PHOTO 2PNG PHOTO 3PNG

A% A= A=

ASSOCIATED ASSOCIATED ASSOCIATED
PHOTO 4PNG PHOTO SPNG PHOTO 6PNG

9= 9= 9=

ASSOCIATED ASSOCIATED ASSOCIATED
PHOTO 19NG PHOTO $.PNG PHOTO 4PNG

File Maps Tracks Waypoints Routes Photos Profiles View Nuwwgation Comemwnications Melp
(8] % &6~k J &EB FIRR N SR Al - shor
Mo

[ x)

v @ Open fies
¥ ‘s World_Base_Map.cosm
¥ % 30RELIEF cwdemn
& ¥ & GEOCAD®NG.qox

"= ASSOCIATED PHOTO 1.PNG s

Mas d'en Baltre
v
Y a 0977 m 1

* ASSOCIATED PHOTO 2.PNG

= Las Fuentes de Reflnars
v @ @519km 1

Cova del Muronell
v
T @ @47.1km 1

"= ASSOCIATED PHOTO 4.P0G

La s Mateus
v
7Y @ onsim 1

™ ASSOCIATED PHOTO SPNG

= 0Mwmu‘icﬂmlwa ~|f

Arrastre archivos desde el navegador de internet: Arrastrelos
directamente desde el navegador, s6lo debe arrastrarlos hasta el
waypoint (en el arbol de datos).
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Fle Maps Tracks Waypoints Routes Photos Profles View Nwigwton Communications Help
B easaad & IR AL s+ )
m Man window | +

- c,’ Google

v @ Open fies
¥ ‘s Word_Base_Mip.cosm

€l Sait del Fité
L4 0 a1 aim 1

¢ Manualmente: Desde la seccidon ‘Asociados’en las propiedades del

waypoint.
Fle Mwps Tracks Waypoints Routes Photos Profiles View Nwagation Communications Help
e 6asaad e D)~ |31 | CED SR
F,',."ﬂ Properses X
v @ Open fies < © Puig Neulds © »
¥ "8 World_Base_Mao.cosm » Coordinates 42028'47.0°N 002956'43.1°E
4 View
Text Color I
Background color Trarspaoot V74
Text Position Detutt V4
Mas den Baltre WPT icon position Defat V74
T @ onrm 1 v
(8 ASSOCIATED PHOTO 2.PMG v
a Las Fuentes de Reflinars.
T @ oniom L v
(B ASSOCIATED PHOTO 3.PNG v
& Cova del Muronell
TY® aoim i
8 ASSOCIATED PHOTO 4.PNG s
La ia Mateus
7Y @ amaim 1
@ ASSOCIATED PHOTO SPNG
o auanum‘tmmmn -| I L

4. Guarde el archivo resultante en formato *.WPT: Abra el menU contextual en
el archivo de waypoints y seleccione ‘Guardar’.

v ﬁ Cpen files
- ?’ & Tracks
b o o Track.TRK
R J209.708 krn /775 m

v @ Storage files

v o ¢~ Tracks
5 - Track.TRK

e s
 —— 9,708 km AFTS M

5. Envie el archivo resultante a su dispositivo TwoNav: Use la funcion ‘Enviar
a.
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7.3.2 NAVEGAR A UN GEOCACHE
NeoPal by Ric87 NeoPal by Ric87

NAVEGACION ON-ROAD NAVEGACION OFF-ROAD
Puede navegar a cualquier geocaché desde:
e ‘Menu principal > jEmpezar?
e ‘Menu principal > Archivos > Geocaching > Navegar’

e Lista de waypoints (‘Mend principal > Archivos > Waypoints’): Seleccione el
elemento que desee navegar y pulse ‘Navegar'

¢ Ventana de mapa: Busque el elemento que desee navegar, abra el modo
‘Pin’y pulse ‘Navegar

7.4 E-ROADBOOK

o ﬂ ? @ Start /@""‘*@‘_\_@ @ End

TwoNav innova creando un nuevo concepto de navegacion que le servird para
divertirse y disfrutar de la naturaleza al aire libre: e-Roadbook

Un roadbook es una herramienta que suelen utilizar los copilotos de rally y los
senderistas para navegar por terrenos inciertos. Generalmente, los roadbooks
constan de varias paginas con diagramas, coordenadas GPS e instrucciones
escritas para ayudar a su navegacion...

http://www.TwoNav.com 55 http://Support.TwoNav.com



Two!lav SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

Tumn RIGHT/LEFT
I ) on a'wooden bridge, B Matural Park of Las Salinas.BTRK

Start

Turn RIGHT at the beach

Turn RIGHT at the tower

STRAIGHT on the main track

oﬁﬂ‘
r
*1  Tum LEFT on a wooden bridge
r
9

LEFT on the main track

Los e-Roadbooks contienen toda esta informacién en formato digital sin necesidad
de leer las indicaciones en papeles, TwoNav le mostrara todas las maniobras en la
pantalla. Convierta sus excursiones al aire libre en grandes retos, atrévase a
convertir sus rutas en un divertido juego en armonia con la naturaleza...

TwoNav puede abrir directamente los siguientes formatos de roadbooks:

€ £

741 CREARUN E-ROADBOOK

L
l LW : IMPORTANTE: También puede transferir elementos desde el
software Land (plataformas Windows/Mac), mds informacion
(i 1 en http://www.TwoNav.com

Todo lo que necesitara para hacer un e-Roadbook es:
e Untrack
e Ellibro con los puntos del itinerario y sus descripciones e imagenes

e El software Land (plataformas Windows/Mac)

Siga los siguientes pasos para crear un archivo e-Roadbook desde Land:
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1. Instale Land en su ordenador (plataformas Windows/Mac), mas informacion
en http://www.TwoNav.com

2. Inicie el software Land y abra el archivo track. El track aparecera en la
seccién 'Track'del arbol de datos.

3. Unavez abierto, abra su menu contextual y pulse ‘Editar roadbook'. A
continuacion, vera una nueva ventana con todos los puntos del track.

jRuadbuuk X ]

o Time @ Icon e Dist.[m] e Croquis e Description

=)
# .QE

m

‘o
o & Turn RIGHT at the beach, follow the sand track that runs parallel
2 093258 220 ;I to the hotel until the end of the beach.

4. En este momento, podra editar los puntos de roadbook con informacién
relevante:

e Descripcién: Escriba maniobras importantes, informacién sobre
monumentos, hechos notables...

e Croquis: Asocie una imagen donde se muestren sefiales para una
facil orientacion.

IMPORTANTE: Recuerde que para asociar imdgenes debe editarlas,
cortarlas y guardarlas usando un formato (*.BMP) y tamaifo
adecuados (128x128 pix.), De manera sus croquis podrdn encajar en
la interfaz de TwoNav. Encuentre su editor de imdgenes para este
proceso.

5. Afada los archivos asociados a los puntos de roadbook:
e Arrastre archivos desde el explorador de Windows/Mac:

Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratdn sobre el archivoy
arrastrelo hasta el waypoint a asociar.
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e Arrastre archivos desde el navegador de internet: Arrastrelos
directamente desde el navegador, s6lo debe arrastrarlos hasta el
waypoint (en el arbol de datos).

[Fie. Mops: Tncks Wapoints Routes Photes Profles. View  Nwigebon  Cormmmmicadons m@whwwxm ‘CIB < ~

& e e-@-xdad |62 | @l[wull

Google

¢ Manualmente: Desde la seccidn Asociados’en las propiedades del

waypoint.
-u‘ Maps Tn:n \vm-w lum Mn P:ouu Vuv Nmm Comm: udp
B e-&xdad b2 Pl i EEDEEED
Properies X
< El Puig Neulds 1/ »
“| |» coordnates 42928'47,0'N 002056'43.1°E
4 View
Text color N
v 2
{8 ASSOCIATED PHOTO 1.PNG Text Position Defatt 2
L' Mas dfen Baltre WPT kon position Defaut 2
L2 0.7 1 View name v
(8 ASSOCIATED PHOTO 2PNG View description v
Las Fuentes de Relinars. View altitude 2
T @ asiom 1 -
(B ASSOCIATED PHOTO 3ANG v
Cova del Muronell
v ®4.1km 1 — 2
& ASSOCIATED PHOTO 4.PNG
La s Mateus
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(@ ASSOCIATED PHOTO S.PNG B
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6. Ademas, si desea crear nuevos puntos de roadbook en otro punto del track,
coloque el raton en el punto exacto donde haya algun detalle que quiera
destacar, abra el menu contextual sobre ese punto y pulse Crear punto de
roadbook aqur'.

7. Repita esta accién para cada punto de roadbook que desee destacar.

8. Guarde el archivo resultante en formato *.BTRK: menu contextual del track
y ‘Guardar

9. Envie el archivo a su dispositivo: Use la funcién Enviar a'.

v ™ Cpen files
v & & Tracks
: Natural Park of Las Salinas TRK
Jor19.37 krn MMBT M
Start from the parking, at the roundabout take...
@315.5km 11m

4

,

w @ Storage files

v ¥ Tracks

Matural Park of Las Salinas.TRK

Jor10.37 km 67 m
Start from the parking, at the roundabout take...

@®3155km 11m

v

b

IMPORTANTE: No borre el e-Roadbook en formato *.TRK, el archivo *.BTRK no
puede ser editado. De modo que si desea cambiar alguna detalle, deberd
modificar el archivo *.TRK y volver a guardarlo en formato *.BTRK.

7.42 NAVEGAR A UN E-ROADBOOK

NAVEGACION ON-ROAD NAVEGACION OFF-ROAD

Al igual que cualquier otra track, puede navegar un e-Roadbook desde:
e ‘Mend principal > jEmpezar!”
o Lista de tracks (‘Menu principal > Archivos > Tracks’): Seleccione el

elemento que desee navegary pulse ‘Navegar'
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¢ Ventana de mapa: Busque el elemento que desee navegar, abra el modo
Pin’y pulse ‘Navegar'

8 CONFIGURACION COMPLETA

8.1 SISTEMA

8.1.1 DISPOSITIVO

8111 CONFIGURACION INICIAL

IMPORTANTE: Reestablezca todos los pardmetros configurables a su estado
inicial. Todas las opciones que hayan sido modificadas volveran a ser
configuradas por defecto.

8112 REPORTE DE ESTADO
Al pulsar ‘Reporte de estado’ estara creando un archivo *.ZIP con informacién

técnica del estado actual de su aplicacion TwoNav, dicho archivo quedara
guardado en TwoNavData/Data’.

4 /M Computer
m &, Local Disc (C)
- e Unit (D2)
ﬁ 4 () GPS TwoNav (X:)
4 TwoMavData
E TwoMav_20150801_100_report. ZIP

El ‘Reporte de estado’es de gran utilidad ante cualquier tipo de problema técnico.
En estos casos so6lo debera enviar el archivo recién creado al departamento de
soporte técnico on-line de TwoNav (http://Support.TwoNav.com).
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8113 ACERCA

Conozca qué versiones de software utiliza su dispositivo (informaciones relativas al
eBoot/iBoot y al sistema operativo pueden no estar disponibles en todos los
dispositivos).

(€ o® (€ o®

A" L A" @
2 PR » P 2 P 2 P
Twollav Twollav Twollav Twollav
by CompeGPS by CompeGPS by CompeGPS by CompeGPS
TwoNav version TwoNav version TwoNav version TwoNav version
Eboot/iboot version Eboot/iboot version Eboot/iboot version Eboot/iboot version
Operating system version Operating system version Operating system version Operating system version
Build version Build version Build version Build version

NOTA: Conocer la version actual de su software TwoNav es de vital importancia
para actualizarlo a una version superior o incluso para resolver cualquier tipo de
consulta con el departamento de soporte técnico on-line de TwoNav.

8.114 INFORMACION DE ACTIVACION

Conozca el estado de registro de la aplicaciéon TwoNav en su dispositivo.

e Estado: Aplicaciéon TwoNav registrada/no registrada.

TwoNav registered

e Nombre del usuario: Usuario registrado. Si el dispositivo dispone de
conexion a internet podra introducir aqui su cédigo de registro.

John Smith

e Device ID: Identificador exclusivo para su dispositivo. Este identificador es
esencial para activar TwoNav asi como cualquier mapa.

XXX XXX * XX
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8.1.2 TECLAS

Cada boton dispone de un doble comando: pulsacién breve y pulsacion larga.
Ambos comandos pueden ser personalizados para diferentes usos.

e Teclal: e Teclall:
e Pulsacion breve: ? e Pulsacion breve: ?
e Pulsacion larga: ? e Pulsacion larga: ?
8.1.3 IDIOMA

Fije el idioma de la aplicacién. La interfaz y las indicaciones de voces utilizara este
mismo idioma.

% English E Espafiol Ij Francais IJ ltaliano

-J Deutsch m Portugués pm Polski [I]m Catala
== Euskara “ Chinese Tirkce -[1 Suomi
_=_ Hebrew \| Galego = Magyar = Nederlands

8.1.4 PANTALLA
8.14.1 ROTARPANTALLA

Logre visualizar la aplicacién TwoNav en una vista horizontal. Defina los angulos de
giro de la pantalla segun sus necesidades.

10118 6 eX[ 10118 xfh o X[

P& start P& start

E Files Files
% ol % all
o & Jo &
I :

8.1.4.2 VISION NOCTURNA
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10:18 "‘ ﬁ [ ] \\ . Kingdom Srast

P& star:
Files

% ull
PO
KN

En condiciones de baja luminosidad ambiental, los colores y brillo de TwoNav
pueden deslumbrarle. Esta funcién reduce el brillo de la aplicacién y muestra una
interfaz con tonos mas oscuros.

e De nochey en los tuneles: TwoNav cambiara al modo noche
automaticamente cuando sea de noche o cuando entre en un tlnel.

e De noche: Sélo para la noche (no para tuneles).

¢ No automatico: Seleccione manualmente si desea activar el modo noche.

NOTA: TwoNav mantiene actualizada la hora siempre y cuando el aparato reciba
sefial GPS. Normalmente, dentro de los edificios no recibird seiial de los satélites
a menos que se disponga de un repetidor, por lo tanto, la hora y la vision
nocturna se verdn dafectadas.

8.1.5 BRILLO

Regule la cantidad de luz que emite la pantalla para cada situacion. Cuanto mas
alto sea el porcentaje de brillo, mas se resaltaran los contenidos en la pantalla.
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NOTA: En modo noche, el brillo serd disminuido para evitar deslumbramientos.

8.1.6 AUDIO

—
Gradue del nivel de audio de la aplicacion TwoNav y el volumen de cada elemento
sonoro de forma individual.

¢ Silencio: Active/Desactive el audio de la aplicacion.

e General: Regule el nivel general de audio de la aplicacion.

e Alarma: Regule el nivel de audio de las alarmas y radares.

e Clicks: Regule el audio de las pulsaciones sobre la aplicacién.

e Voz: Regule el nivel de audio de las indicaciones de maniobra.

8.1.7 COORDENADAS

Esta configuracion sera usada a la hora de introducir cualquier coordenada o crear
elementos (waypoints/rutas/tracks):

e Tipo de coordenadas: UTM, Latitud/Longitud, BGN...

e Formato grados: Configure el orden en que se muestran los grados de las
coordenadas.

dd.dddddd dd°mm.mmm’ dd°mm’ss.s

e Datum: Se utiliza para traducir las posiciones de los elementos
(waypoints/rutas/tracks) en sus posiciones exactas en la tierra. Los sistemas
de datums son necesarios debido a que la tierra es un elipsoide imperfecto.

8.1.8 UNIDADES

Defina las unidades de medida que TwoNav utilizara por defecto:
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o Distancia: km ft, m, mi, nm
e Altitud: m ft
e Velocidad: km/h kt, min/km, mph
o Distancias cortas: m ft, mi, nm
e Aceleracién: m/s? g, km/h/s
¢ Velocidad vertical: m/min ft/min, m/h, m/s
e Area: m? hect., km?
e Energia: Kcal cal, J, KJ, MJ, KWh
e Profundidad: m fm, ft

8.1.9 ZONA HORARIA

TwoNav le permite definir la zona horaria en la que esté situado segun el Tiempo
Universal Coordinado (UTC). Ademas, también puede configurar si desea activar el
horario de verano automaticamente.

Greentana

NOTA: TwoNav mantiene actualizada la hora siempre y cuando el aparato reciba
sefial GPS. Normalmente, dentro de los edificios no recibird sefial de los satélites
a menos que se disponga de un repetidor, por lo tanto, la hora y la vision
nocturna se verdn afectadas.
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8.1.10 CARPETAS

Maps list Waypoints list Tracks list Routes list
R N . S

g BYRJ FRANCE TOPO g Mg Waypoints.wpt & B TRACK 1.trk g a ROUTE 1.rte
— V .
g IR ALY ROADS 4 Waypoint 1 P start P start
& ii,ll GERMANY 3D RELIEF Y Waypoint 2 r Arrival : Waypoint 2
\J . N .
I'II SPAIN ROADS f Waypoint 3 JJ TRACK 2.trk : Waypoint 3
ii'" IRELAND 3D RELIEF @ Waypoint 4 JJ TRACK 3.trk P Arival
R ; 3 4.tk
Ryyg MALTA TOPO [> Waypoint5 Wod TRACK4.u B ROUTE 2.rte

MAPAS WAYPOINTS TRACKS RUTAS

Para que sus elementos (mapas/waypoints/rutas/tracks) sean mostrados en las
listas de datos (Menu principal > Archivos), deberan estar ubicados en las
carpetas preestablecidas por defecto. En caso de no ser asi, no podra acceder a
esos elementos desde las listas de datos.

e Carpeta por defecto mapas: TwoNavData/Maps’

e Carpeta por defecto grabacion de tracks: 7woNavData/Data/Tracklog’

e Carpeta por defecto tracks/waypoints/rutas: 7woNavData/Data’

4 | TwoMavData 4 ||, TwoMavData 4 | TwoMavData
4 Maps 4 ||, Data 4 || Data
. FRANCE_RTMAP 4 Tracklog |¢*| ROUTE 1.RTE
|%| TOPOGRAPHIC MAP FRANCEIMP | & MY RECORDED TRACK 1.TRK |# ROUTE 2.RTE
|*| 3D RELIEF MAP GERMANY.CDEM |2 MY RECORDED TRACK 2.TRK | 2| TRACK 1.TRK
|| URBAMN MAP SPAIN.VMAP | & MY RECORDED TRACK 3.TRK | 2| TRACK 2.TRK
| URBAMN MAP IRELAMD.VMAP | 2| MY RECORDED TRACK 4. TRK || WAYPOINTS.WPT

Recuerde que puede definir una 0 mas carpetas para cada tipo de elemento. Si asi
lo hiciera, las listas de datos también incluirian en una Unica lista todos los datos
de las diferentes carpetas que haya configurado por defecto.
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4 || TwoNavData Maps folder Data folder
I \ \ \ \
< Lol 1iape \TwoNavData\Maps \TwoNavData\Data
% 30 RELIEF MAPCDER
(%] URBAN MAP WHAP \Extra\Maps || Data Il
a4 Data

|#*| ROUTE.RTE
| 2| TRACK.TRE
& ] WAYPOINTSMPT

4 ||, Extra
4 MapsT
4 Datal

8.2 PAGINA DE MAPA

8.2.1 BARRA DE HERRAMIENTAS

MBI |7 205|385 K

La barra de herramientas puede configurarse segin sus preferencias, personalice
TwoNav de acuerdo a sus necesidades: muestre so6lo las herramientas que
realmente necesite.

e Anadir herramientas: Active la casilla no marcada.
e Eliminar herramientas: Desactive la casilla marcada.

e Ordenar herramientas: Usando los botones ‘Up7Down'’.

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada herramienta en el Apéndice.

8.2.2 BARRADE DATOS

La barra de datos puede configurarse segun sus preferencias, la barra de datos se
presenta en varios modos de visualizacién:

e Barra de campos de datos: Al navegar por una ruta/track, la barra de
datos mostrara campos de datos relevantes.

Spd (km/h) Alt (m) DiD (km)

40 67 13
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e Barra de grafica: Al navegar por una ruta/track, la barra de datos mostrara
el perfil de altitud.

Personalice TwoNav de acuerdo a sus necesidades: muestre sé6lo los campos de
datos que realmente necesite:

¢ Anadir campo de dato: Active la casilla no marcada.
e Eliminar campo de dato: Desactive la casilla marcada.
e Ordenar campo de dato: Usando los botones Up7 Down’.

e Anadir/Eliminar paginas por defecto: Usando los botones “+7~!

NOTA: También puede cambiar directamente un campo abriendo su menu
contextual y seleccionando ‘Cambiar este campo’.

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada campo de dato en el Apéndice.

8.2.3 MODO PIN

El modo 'Pin’se basa en 2 lineas que contienen campos de datos, estos campos
pueden configurarse libremente de acuerdo a sus necesidades:

o Dato principal: Seleccione el principal campo de dato que se mostrara en
el modo ‘Pin'

330°
¥ 2557km 1 1488 m
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43°16.301'N 001°18.524'E

¥ 2557km 1 1488 m v

e Dato secundario: Seleccione los campos de datos adicionales que se
mostraran en el modo Pin’

330° v
W 2557km 1 1488 m

330°
W 2557km 1 1488 m 4> 016° W Allée Pasteur

8.2.4 ZOOM & RECENTRAR

8.24.1 AUTOZOOM

5 ¥ A 5 z »
S e = n
’E 4 i | 1 oo e Sant osep Orior” g
; waypoint/ g
: - g = e 8 s leUnio -
waypoint2... = . ’ ’ ew Sy =
[ & |waypoint2
- @Waypo"‘]n : ant Cugat :HwaypOIntZ it Carver San
i g : £

- ~ Carrer del General €
g Fedenco Conclleavina

> Carmrer del Gene

Y
qd

’ @_&, - - Mvigodadal M:W — I
DESTINO SIGUIENTE TODO TRAMO AUTOMATICO

Si esta opcidn esta activada, TwoNav calculara el zoom de mapa mas adecuado
para su velocidad actual:

e No: Funcién desactivada.
¢ Automatico: Zoom de ventana automatico.

e Ver destino: Zoom de ventana que incluye su posicion actual y el punto de
destino.
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Ver siguiente: Zoom de ventana que incluye su posicién actual y la
siguiente ruta/waypoint/...

Ver todo tramo: Zoom de ventana que incluye su posicion actual y el
tramo actual o el track completo.

Escala fija: Zoom de ventana segun el valor de Fijar escala’.

Escala del mapa: Zoom de ventana segun la escala del mapa.

Si la opcidn ‘Forzar a 2D'esta activada, aunque durante la navegacion utilice otros
modos para mostrar el mapa, la vista 2D sera la que se muestre automaticamente.

8.24.2 RECENTRAR

Durante la navegacion o la edicion puede mover el mapa para visualizar otras
partes del terreno. Si asi lo hiciera, perderia la referencia actual, pulse el boton
‘Recentrar’para que TwoNav se centre de nuevo en su referencia.

Recentrar automaticamente: TwoNav dispone de un sistema automatico
de recentro, de modo que si no mueve el mapa manualmente, éste volvera
a centrarse en su posicién actual de acuerdo con el valor definido.

Recentrado suave: El recentrado puede hacerse con un movimiento suave
o de manera instantanea.

™ Position

™ Position

9 9 9 eposiion__

9 P Position

Recentrar al editar: Recentro automatico durante la edicidén o creacion de
nuevos puntos de rutas/tracks. Si esta funcién esta desactivada por defecto,
la ventana de mapa no sera refrescada automaticamente, de modo que
debera mover la ventana de mapa manualmente.
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NOTA: Si la funcion ‘Autozoom’ estd activada, al pulsar ‘Recentrar’ también se
recuperard el zoom adecuado a su velocidad actual, perdiendo las variaciones de
nivel de zoom que hubiera aplicado.

8.2.5 PANELES INFORMATIVOS

11:27 x§ e 11:27 *H el & status bar

Turmn RIGHT/LEFT
on a wooden bridge,
crossing the bridg. g Info Next

100.,

& Next Event
& Info Current

@9 Show data bar

Spd (km/h) Alt (m) DiD (km) Spd (km/h) Alt (m) DiD (km)

40 67 13 40 67 13 B Scaebar

Muestre/Oculte las funciones que son accesibles desde la ventana de mapa.

8.2.6 OBJETOS SOBRE MAPA

8.2.6.1 TRACKS

Los tracks que se muestran en ventana de mapa pueden ser totalmente
personalizados de acuerdo a sus necesidades:

e Track con flechas de sentido: Conozca facilmente la direccion de su track.
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SN AN

e Track color variable: Puede representar el track con colores variables que
representen la variabilidad de un campo de dato especifico a lo largo de
todo su itinerario (altitud, velocidad, inclinacién, tiempo, frecuencia

cardiaca...). Los colores degradados estan relacionados con los diferentes
niveles del campo de dato.

a

e Espesor por defecto: Grosor para nuevos tracks.

SN AN

8.2.6.11 TRACKNAVEGADO

El track que esta siendo navegando se muestra en la ventana del mapay puede
ser totalmente personalizado de acuerdo a sus necesidades:

e Resaltar track navegado: Al navegar un track (track activo) puede
visualizarlo mas destacado respecto al resto de tracks.

¢ Linea doble: Destaque el track activo con una linea doble diferente
respecto al resto de tracks.

g /\\\’N\“““’“’”\)

—
J__..F--\.__"__-

‘-\
{:\ffx._.-—"-—’—""'-—-.__;—

-

e Color track navegado: Destaque el track activo con un color de linea
diferente respecto al resto de tracks.
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)

e Color track navegado: Color de la linea doble del track activo.

”\ r? ——— - ;3\
q \ S
\ \

e Grosor linea doble: Destaque el track activo con un grosor de linea
diferente respecto al resto de tracks.

0 )

T T~

e Transparencia linea doble: Destaque el track activo con una opacidad de
linea diferente respecto al resto de tracks.

8.2.6.2 POI(POINTS OF INTEREST) & GEOCACHES

Los POlIs (Points Of Interest) son puntos de interés agrupados en categorias de
diferentes servicios comerciales. Estas puntos de interés pueden ser Utiles durante
las navegaciones al aire libre ya que incluyen informacién de todo tipo (hoteles,
restaurantes, campings, gasolineras, transportes, tiendas...).

Los POls se representan en la ventana de mapa mediante iconos que simbolizan
los servicios disponibles para esa zona. La mayoria de puntos de interés contienen
una descripcion del servicio, las coordenadas del waypoint, informacién de
contacto...

NOTA: Sdlo puede ser utilizado si su dispositivo tiene un mapa de carreteras.
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Los POIs que se muestran en ventana de mapa pueden ser totalmente
personalizados de acuerdo a sus necesidades:

e POIs activos: Mustre/Oculte ciertas categorias de POls en la ventana de
mapa, estos puntos de interés vienen generalmente provistos por algunos
mapas vectoriales (*.VMAP).

e POIls personales activos: Mustre/Oculte sus propios POls en la ventana de
mapa, estos POl son creados por usted mismo y deben ser ubicados dentro
de la carpeta 'TwoNavData/PO!'.

NOTA: Por defecto, este tipo de waypoints no se mostraran en la lista de
waypoints, solo se mostrardn en la ventana de mapa.

Los geocaches que hayan sido etiquetados como ‘Geocaché encontrado;, no
apareceran ni en la lista de waypoints ni en la ventana de mapa. Con esta simple
accion, no tendra la necesidad de ver geocachés que ya haya encontrado
préviamente.
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8.2.6.3 ETIQUETAS
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& Mg GEOCACHING.gpx
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Las etiquetas que se muestran en ventana de mapa pueden ser totalmente
personalizadas de acuerdo a sus necesidades:

¢ Tamaio fuente etiquetas: Tamafo de letra para todos los waypoints.

@ waypoint

@ waypoint

e Fuente etiqueta nuevos waypoints: Color de etiqueta para nuevos
waypoints (los waypoints ya creados mantendran su color original).

@ waypoint

@ waypoint

e Fondo etiqueta nuevos waypoints: Color de fondo para los waypoints.

@ waypoint

@ waypoint

e Fondo transparente nuevos waypoints: El fondo puede ser transparente.

e Posicion icono waypoint:

@ waypoint

s

waypoint : waypoint

e Mostrar radio: Defina en qué waypoints se dibujara su propio radio.
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aypoint @ waypoint YDOnt

e Color radio: Color del radio de los waypoints que muestran su radio en el

mapa.
aypoint ypont

e Grosor radio: Grosor del radio de los waypoints que muestran su radio en
el mapa.

aypoint

8.2.7 PUNTERO

>

El icono que se muestra en la ventana del mapa puede ser totalmente
personalizado de acuerdo a sus necesidades:

e Puntero: Icono que muestra su posicion actual en el mapa.

AAAAAA_ _AAAALALALAA
T80 Q02d3 " T BEHH00

e Tamaio del puntero: Tamafio del icono que muestra su posicion actual en

el mapa.
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8.2.71 ELEMENTOS EXTRA

El icono que se muestra en la ventana del mapa puede ser totalmente
personalizado de acuerdo a sus necesidades:

e Anillo fijo y paralelas: Se dibujara una circunferencia que rodeara su
posicion.

> C

e Radio del anillo fijo: Determina el tamafio de la circunferencia que rodea
Su posicion.

e Dibujar lineas de proa paralelas: Dibuje lineas paralelas a la linea de proa
(linea directriz que indica la direccién de su movimiento).

> —

¢ Anillo variable: Aflada mas anillos alrededor de su posicién. Defina el radio
del anillo interno y el nUmero de anillos sucesivos que se situaran
equidistantes a partir del anillo interno.

> c

e Ver radio de giro: Cuando realice un giro, el radio correspondiente a la
circunferencia que describe se dibujara en el mapa.

e Ver linea de proa: Defina la longitud de la linea de proa que sera dibujada
en el mapa.
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> y—

o Deshabilitado: No se dibujara la linea de proa.
e Pixeles: Defina la longitud de la linea de proa en pixeles.
o Distancia real: La linea de proa se dibujara en el mapa a escala real.

o Distancia estimada en tiempo: TwoNav calculara la distancia
estimada para ese momento segun la velocidad actual.

¢ Infinito: La longitud de la linea de proa sera infinita.

Color elementos extra: Color predeterminado para los elementos
adicionales.

(> )

Grosor elementos extra: Grosor predeterminado para los elementos
adicionales.

2

8.27.2 POSICION SUAVIZADA

A veces, debido a los multiples factores, la precision del GPS puede no ser exacta,
este problema puede afectar a la representacién del puntero en el mapa.

Suavizador: Calcule una interpolacién de movimiento entre las posiciones
que va adquiriendo el GPS para mostrar un movimiento mas suave que
permita una mejor percepcion de la velocidad a la que se esta moviendo en
relacion a su entorno. Al activar esta opcion podra calcular la distancia y el
momento exacto en el cual realizar sus maniobras. Esta funcion realiza una
prediccion de la posicion del GPS, pudiendo asi corregir el retraso de la
llegada de la sefial al sistema, logrando que se muestre la posicion actual
practicamente a tiempo real.

Iman a la ruta: El puntero se dibujara dentro de las calles por donde esté
navegando (sélo si navega un itinerario previamente planificado). Defina la
distancia que serd tomada en consideracion para reposicionar el puntero.
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\

¢ Iman al camino: El puntero se dibujara dentro de la calle/camino mas
proximo por donde esté navegando (en cualquier situacion). Defina la
distancia que sera tomada en consideracion para reposicionar el puntero.

e Iman sentido calle: El puntero se dibujara dentro del carril que esté
siguiendo.

- -
e - \
AN

e Navegacion estatica: El chip del GPS dispone de un valor para considerar
la velocidad minima en movimiento. Velocidades inferiores a ese valor no
se consideraran movimiento. Este valor esta establecido por defecto, no
puede ser modificado.

Velocidad actual: Aumento considerado:
Navegacion estdtica: 4. 1 km / h 9 0 km / h
4.3 km / h Velocidad actual: Aumento considerado:

47km/h 2 4.7 km/h

8.2.8 ORIENTACION MAPA

Elija entre dos modos de visualizaciéon para los elementos cargados en la ventana
de mapa:

e Track arriba: El mapa rotara para adaptarse a su rumbo actual. En pantalla
vera la perspectiva del escenario que tenga justo delante.
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Norte arriba: Su posicidén actual quedara marcada en el centro de la

D A
T e/
pantallay el puntero rotard mostrando su rumbo actual. El mapa no rotar3,
guedando siempre orientado hacia el norte.

NOTA: Puede alternar esta opcion desde la barra de herramientas.

8.2.9 AUTOMAPA

La manera mas facil de disponer del mapa mas adecuado para cada situacion es
activar esta funcion:

e Autoabrir mapas: Abre el mapa mas adecuado para cada situacion.
Tipo de mapa preferido: Seleccione el tipo de mapa que se utilizara como
maxima prioridad durante la navegacion.

Autoabrir mapas).

Autoabrir relieves (*.CDEM): Abre el mapa de elevacién mas adecuado
para cada situacion (puede activar esta opcion independientemente de

modo de navegacion durante el recorrido.

NOTA: Se recomienda tener la opcion esta opcion siempre activada, y mds
especialmente en aquellas ocasiones en las que se necesite realizar un cambio de

8.2.10 RELIEVES CDEM
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TwoNav puede utilizar mapas de elevaciéon (mallas de puntos con informacién

sobre

la altitud del suelo) para asignar del dato de altitud en sus

mapas/tracks/waypoints/rutas, y asi poder dichos elementos dimensionalmente:

Dibujar relieve: Activar/Desactivar esta funcién.

Relieve sombreado 2D: Los mapas 2D pueden mostrar sombras de relieve.

Colores del relieve: Seleccione entre varias opciones de colores
hipsométricos para representar su mapa: colores de alto contraste, colores
de bajo contraste, paleta de colores por defecto...

Dibujar relieve con sombreado: Opcién visual que hace mas atractivo el
dibujo del relieve.

Escalones de color plano: En lugar de utilizar un difuminado, se utilizara
un unico color para cada intervalo de altitud.

Pintar curvas de nivel: Las lineas de altitud se dibujaran en el mapa.
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2D PLANO 3D PLANO 3D+ RELIEVE MAPA RELIEVE

TwoNav le proporciona diversos modos de visualizacion ofreciéndole la
perspectiva mas adecuada para cada momento:

e Modo 2D plano”: Plano cenital.

e Modo ‘3D plano”: Imagen tridimensional plana con perspectiva.

e Modo 3D+ relieve” Orografia del terreno en 3D real (los mapas vectoriales
no se visualizaran en 3D+). Este modo sélo podra visualizarse si carga los

siguientes mapas:

e Mapa relieve 3D (*.CDEM)
e Mapa raster (normalmente *.RMAP o *.ECW)

IMPORTANTE: Pulse el botén 2D > 3D > 3D+’ de la barra de herramientas para
alternar los modos.

e Modo ‘3D Defina la secuencia para el boton 2D > 3D > 3D+
e ‘2D plano > 3D plano’: 2 posiciones 2D > 3D’
e ‘2D plano > 3D+ relieve’ (en caso de disponer de un mapa raster):

2 posiciones 2D > 3D/3D+’(TwoNav intentara visualizar la vista 3D+.
En caso de no ser posible, mostrara en 3D plano)
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e ‘2D plano > 3D plano > 3D+ relieve”: 3 posiciones 2D > 3D > 3D+’

e Mapa 2D/3D: Seleccione el modo de visualizacién que TwoNav utilizara
para visualizar los mapas en la ventana principal:

e ‘2D plano’
e ‘3D plano’

e 3D+ relieve’

e Exageracion de altitud: Multiplica la altitud del relieve para obtener un
efecto mas claro en 3D+.

e Sombreado: El sombreado del relieve se visualizara de una forma mas
claray atractiva al incorporar simulacién de sombras y realzando asi las
variaciones del terreno. Esta opcién sélo puede visualizarse en 3D+.

e Campo de vision: Determine el angulo desde el cual se visualizara el mapa.
Al introducir angulos superiores a 60°, la vista simulara una camara con
gran angular.

¢ Inclinacién automatica: La perspectiva de los mapas cambiara a tiempo
real segun la inclinacion de su propio dispositivo. Para utilizar esta
funcién, la vista 3D+ debe estar activada.
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e Horizonte nebuloso: La parte mas lejana de la perspectiva se difuminara,
creando asi un efecto de niebla entre el cielo y el mapa. Este efecto permite
diferenciar ambos elementos con mayor claridad.

e Calidad 3D: Personalice la profundidad de la calidad 3D a partir de una lista
de diferentes grados.

e Maximo de teselas a mostrar: Defina el nUmero maximo de teselas de
mapa que desee mostrar (cuantas mas teselas muestre, mas lentas se
cargaran).

¢ Nivel del mar: Defina el nivel actual del mar para representar situaciones
en las cuales la altitud actual es inferior al nivel del mar.
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8.3 PAGINAS DE DATOS

B Time Data page Graph Compass
Time - Chronometer Altitude (m) - Route % Coordinates Bearing (°)
& Chronometer
1 5:21 00:54:25 Oo/o TN 086
& Mean Speed 002°32.203€
Mean Speed (km/h) Current pace Graph
& Total energy 3 8 -l 6 @ Compass (%)
" Mean pace Altitude (m) Asc.Dest (m) \.\ ® 'YW v,
& Altitude S
165 780 i 1.3
B Trip odometer Trip Odom. (km) Bearing (°) Slovef“) Next slvpe n
[ Ascent to Destination 70 083 ] 5 22 3 >

La barra de datos y las paginas de datos pueden configurarse segun sus
preferencias, personalice TwoNav de acuerdo a sus necesidades: muestre sélo los
campos de datos que realmente necesite.

e Anadir campos de datos: Active la casilla no marcada.

e Eliminar campos de datos: Desactive la casilla marcada.

e Ordenar campos de datos: Usando los botones Up7Down’

e Anadir/Eliminar paginas por defecto: Usando los botones “+7~!

NOTA: También puede cambiar directamente un campo abriendo su menu
contextual y seleccionando ‘Cambiar este campo’.

IMPORTANTE: Conozca la utilidad de cada campo de dato en el Apéndice.

8.4 NAVEGACION
B A % Fo o ®m @
A & ¥ X 4 T 9 &
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La navegacidon es una de las funcionalidades clave de TwoNav, segun la actividad
seleccionada, la configuracién de TwoNav se adaptara automaticamente a dicha
actividad. Adicionalmente, si desea re-ajustar alguna funcién puede hacerlo de
forma independiente sin que el resto de configuraciones se vean afectadas:

e Autopausa: Si te encuentras detenido o tu velocidad actual es inferior a la
establecida en el campo ‘Velocidad minima en movimiento; TwoNav
entendera que estas parado y por consiguiente detendra el comando
'Triplog' La grabacién del 7Triplog’se reanudara de forma automatica una
vez tu velocidad vuelva a ser superior al campo 'Velocidad minima en
movimiento'.

e Retomar navegacion al inicio: TwoNav le propone el mismo destino que
se establecio justo antes de cerrar la aplicacion.

9

\

M\
. /7/\_“\

8.4.1 AUTORUTA

\

TwoNav puede ser configurado para calcular una ruta desde su posicién actual
hasta la destinacion que elija. Defina su objetivo y TwoNav calculara
automaticamente el mejor itinerario segun sus preferencias.
e Autoruta: Ajuste el tipo de autoruta que se generara.
e Autocalcular ruta: TwoNav calculara automaticamente su ruta por

vias urbanas y le guiara con indicaciones visuales y de sonido a cada
maniobra hasta llegar a destinacion.

Destinatio

e Linea recta: Una linea recta unira su posicién actual con su destino.
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Destinatio

8.4.11 RAPIDA/CORTA

Antes de iniciar su navegacion, es muy importante definir si el itinerario
planificado que esta a punto de navegar sera automaticamente calculado por:

e Elitinerario mas rapido
e Elitinerario mas corto

8.4.12 RESTRICCIONES

\
\/\
n./ &
Antes de iniciar su navegacion, es muy importante elegir si el itinerario planificado
que esta a punto de navegar se realizara sélo en ciertos tipos de carreteras:

e Peajes

e Autopistas
e Caminos

e Ferry

8.4.13 RECALCULO
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Antes de empezar a navegar su ruta planificada, debe tener en cuenta que durante
la navegacion puede alejarse de su itinerario previsto debido a cualquier motivo.
En estos casos, TwoNav le permite definir varios valores para volver a recalcular su
ruta original y volver de nuevo al track.

8.4.2 AUTOLAPS

\/f_ — /\;—
of |

1Km| 1Km 1Km |1Km 1H 111l 1H 1H |1H
TRAMOS DE TRACK DIVISION TRAMOS: POR DIVISION TRAMOS: POR
ORIGINALES DISTANCIA TIEMPO

Fije las herramientas de entreno que TwoNav pone a su disposicion segun sus
propias necesidades:

e Autolaps: Analisis detallado del track. Divida Virtualmente’el track en
diferentes tramos (porciones de track), ya sea por distancia, por tiempo o
condiciones aéreas. Analice los tramos del track desde sus propiedades,
haga clic en cualquier tramo para obtener mas informacion.

e Intérvalo para el analisis de tramos: Defina el valor predeterminado para
crear la division del track en tramos. Una vez haya alcanzado dicho valor,
empezara un nuevo tramo con la misma duracion del valor del intérvalo.

e Tramos automaticos en mapa: Defina si desea mostrar la divisién por
tramos del track en un color uniforme o en colores alternos.

e Alarma al cambiar de tramo: TwoNav puede mostrar un aviso visual
(ventana emergente) cada vez que complete un tramo.

¢ Informacidén al cambiar de tramo: Si la funcién ‘Alarma al cambiar de
tramo'esta activada, debera definir qué campo de dato desea mostrar en la

ventana emergente. Este valor ha sido grabado a lo largo de ese mismo
tramo.

8.4.3 SIGUIENTE WAYPOINT
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Al navegar un itinerario, puede seleccionar el evento que debe suceder para dar
un waypoint por logrado y pasar al siguiente waypoint de su ruta:

¢ Radio del siguiente waypoint: Entre dentro del radio del siguiente
waypoint (sélo ese sera valido).

e Radio de cualquier waypoint siguiente: Entre dentro del radio de
cualquiera de los siguientes waypoints (cualquier waypoint después del
actual serd valido).

¢ Modo roadbook: Al entrar en el radio de cualquier waypoint, se apuntara a
éste. Al salir de él, se apuntara al siguiente waypoint. Al seguir un roadbook
se requiere mostrar la informacion del waypoint actual mientras se
encuentre en sus alrededores. De este modo podra seguir correctamente
las instrucciones para cada punto.

e Bisectriz dentro del siguiente waypoint: Entre dentro del radio del
siguiente waypoint y cruce la bisectriz que forma con el anterior y el
posterior.

e Bisectriz dentro siguiente waypoint o 10% del radio de cualquier
waypoint: Igual que el anterior, pero en este caso si se acerca mucho a
cualquier waypoint (10% de su radio) se dara como logrado y se apuntara al
siguiente waypoint.

e Soélo barra botones: No se cambiara automaticamente al siguiente
waypoint, s6lo se podra hacer manualmente desde los botones 'Siguiente
waypoint'o 'Waypoint anterior'de la barra de botones.

Asigne un radio por defecto para los waypoints de las rutas, éste sera el valor que
se asigne a los waypoints que no dispongan de esta informacién. Si un waypoint ya

contiene su propio valor de radio, éste sera respetado. Pero en caso que no lo
tuviera, se utilizaria el radio por defecto.

8.4.4 ESTIMACION DE TIEMPOS
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Defina las preferencias para calcular automaticamente la hora estimada de llegada
a destino:

e Calculo tiempo estimado:

o Basado en track/autoruta: Calcula el tiempo estimado de llegada
teniendo en cuenta el tiempo del track.

o Basado en velocidad media: Calcula el tiempo estimado de llegada
teniendo en cuenta la velocidad de la ruta.

8.4.5 ESTIMACION DE CALORIAS

E=90A 10

Defina sus preferencias para calcular automaticamente las estimaciones de
energia y esfuerzo que utilizara en sus recorridos:

e Método de calculo de energia: Segun sus preferencias.

e Género: Informacion utilizada para el calculo de otros datos.
e Peso: Informacion utilizada para el calculo de otros datos.

e Edad: Informacién utilizada para el calculo de otros datos.

e SOLO DISPOSITIVOS ANT+™/BLE: Frecuencia cardiaca en reposo:
Informacion utilizada para el calculo de otros datos.

e SOLO DISPOSITIVOS ANT+™/BLE: Frecuencia cardiaca maxima:

Informacion utilizada para el calculo de otros datos. Si no se activa, la
frecuencia cardiaca maxima seré calculada utilizando la férmula Tanaka.
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8.4.6 PENDIENTE

|<"095 |409.5 |30 2

S

Para obtener datos de pendiente, TwoNav requiere establecer los valores de
distancia para calcular los siguientes datos:

o Distancia calculo pendiente: Utilizado para calcular el valor actual del
campo 'Pendiente'’.

o Distancia pendiente siguiente: Utilizado para calcular el valor del campo
'Pendliente siguiente".

8.5 TRACKLOG

Defina de acuerdo con sus preferencias, la grabacién de track que se generara de
su navegacion:

e Iniciar ‘Triplog’ al arrancar: Si esta opcidn esta activada, TwoNav grabara
automaticamente por defecto todos sus movimientos justo en el momento

gue empiece a usar la aplicacion. Esta funcién es muy Util para los usuarios
que olviden grabar su itinerario.

8.5.1 ARCHIVO

Defina el tipo de archivo que se generara a partir de su navegacion:

e Formato de archivo: Defina el formato de archivo resultante para sus
tracks.
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e Intérvalo de grabacion:

e Por tiempo: Defina el tiempo de creacion para cada nuevo punto de
track.

e Por distancia: Defina la distancia de creacién para cada nuevo
punto de track.

e Automatico: Los puntos de track se grabaran automaticamente al
cambiar de rumbo y dependiendo de su velocidad.

o Filtro sefial baja: Si la sefial GPS no es fiable, durante la grabacién de su
track, los puntos seran ignorados. Este simple acto impedira la grabacion
de datos no fiables.

e Guardar ‘Tracklog’ descartado en trash: Si esta opcidn esta activada, al
pulsar 'Pausar'o 'Finalizar la salida, sus siguientes movimientos también se
grabaran en un track de forma automaticamente a modo de copia de
seguridad (7TwoNavData/Data/Tracklog/Trash). Se trata de un sistema de
seguridad para evitar la pérdida de tracks en caso de olvidar iniciar la
funcion Triplog'

4 () GPS TwoNav (%)
4 TwioMawData
4 Data
4 Tracklog
trash
£ 2012-06-20-01.TRK || &) 2012-06-27-01LTRK | & 2012-07-16-0LTRK | € 2012-08-02-01TRE
£ 2012-06-21-01.TRK || & 2012-06-28-01LTRK | & 2012-07-17-0LTRK | & 2012-08-03-01TRE
£ 2012-06-22-01.TRK || & 2012-07-05-01LTRK | & 2012-07-24-0LTRK | # 2012-08-21-01.TRE

e Tiempo de recuperacion: En caso que la aplicacion TwoNav de repente se
apagara, si enciende de nuevo el dispositivo durante el intérvalo
establecido, sus anteriores datos podran ser recuperados.
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8.5.2 VISUALIZACION

Defina cdmo desea mostrar el track de su navegacion:

e Mostrar ‘Tracklog’ actual en mapa: Si esta opcidn esta activada, el track
que esta grabando se mostrara también en la ventana de mapa.

v .

e Mostrar Tracklog’ actual en lista: Si esta opcion esta activada, el track que
esta grabando se mostrara también en la lista de tracks marcado con '*'
('Mena principal > Archivos > Tracks).

PN Track *
I‘T S:0km e 0m

e Color del track: Defina el color de los nuevos tracks.

o Espesor del track: Defina el grosor de los nuevos tracks.

¢ Puntos mostrados sin reduccidn: El track grabado sera visible en pantalla,
de modo que los ultimos puntos del track seran mostrados tal y como se

graben (sin reduccion de puntos). Elija el tamafio de esta seccion final del
track.

v v

/\’\\ /\’-\x
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e Reduccion para puntos anteriores: Se recomienda hacer una reducciéon
del resto del track mostrado en pantalla. Defina una reduccion y el track
mostrado (excepto sus ultimos puntos) sera reducido.

v v

M\\.. /\\

IMPORTANTE: Esta reduccién no afecta al archivo de track resultante, éste
mantendrd todos sus puntos. Estas funciones sélo se aplican al track
visualizado en pantalla con el unico propésito de ahorrar energia.

8.5.3 SINCRONIZACION CON NAVEGACION

Trip control Start! Trip control #1937 km @ 04:50:20
ﬁl JJ 4 Yosemite.trk ﬁ YL 3D 4kam
721 KA 40 Keal
P 4 8 Track R:’“Te & 125km & 11114 h_ ' -
m m T
Place Historic
) ) @. O ] - General >
00:00:00 R O 00:22:32
4 o Training Free 4412k i, ‘ Lap analysls ‘

Distances )

TwoNav sincroniza al mismo tiempo el track que esta siendo grabado, los campos
de datos que se graban a tiempo real y la navegacion (destino) para simplificar el
uso general de la aplicacion, pero la desactivacion de algunos puntos de
sincronizaciéon puede resultarle atil para configurar la aplicacion segun sus
preferencia. Defina segln sus preferencias como desea ejecutar el comando
'Triplog'

e Seleccionar navegacion al iniciar la grabacion de 'Triplog". Al pulsar
'Triplog > jEmpezar!, puede elegir el destino de su navegacion entre varias

opciones.

o Forzar grabacion al seleccionar navegaciéon: Cuando se inicia una nueva
navegacion, también se inicia la grabacién del track ( 7rijplog).

e Parar navegacion al parar la grabacion de 'Triplog': Cuando se detiene la
grabacién de 'Triplog; también se detiene la navegacion actual.
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e Ver 'Revision de salida' al parar la grabacién de 'Triplog": La funcion
‘Revision de salida’(propiedades del track grabado) no se muestra después
de detener la grabacién de 'Triplog'.

¢ Reiniciar la grabacién de 'Triplog’ al cambiar navegacién: Cuando se
inicia una nueva navegacién, también se inicia la grabacién de un nuevo
track ('7riplog).

8.6 ALARMAS

8.6.1 CAMPOS DATOS ESTANDAR

Durante su navegacion, TwoNav puede avisarle cuando supere ciertos limites
definidos por usted mismo.

Alarmas para campos de datos pueden ser fijadas de acuerdo con sus
preferencias justo antes de iniciar el itinerario. Para configurar sus propias alarmas
todo lo que debera hacer es definir un valor maximo y/o minimo para cada campo.
En caso de no fijar ningun valor en determinados campos, estas alarmas quedaran
automaticamente desactivadas sin efectos durante la navegacion.

Trip Preview Alarms

Destination Deviation from route
Dery S W) s
erry Street Max: 50 m Min:

2 Speed / \ : A
/ 660 m {§| 06:09 ‘))) . WARNING WARNING

Max: 90 km/h Min: 40 km/h

‘))) O =% Speed \\ ‘ Speed
Max: 80 km/h Min: 20 km/h -

- i 90
M | N
0T {
| H A
‘))) hsllgze-- Min: - I

‘))) Next slope Time Spd Time Spd

Max: - Min: - 17:1 5 90 17:1 5 39

S‘/t‘g

Las alarmas se mostraran automaticamente en una ventana emergente durante
su navegacion de acuerdo a las preferencias que haya establecido previamente.

e Alarma en rojo: En caso de exceder el valor maximo.
e Alarma en azul: En caso de no llegar al valor minimo.
Determine también un intervalo de repeticion para cada alarma. Para hacer

desaparecer la ventana emergente solo deberd presionar cualquier parte del
mapa siempre y cuando sea fuera de la ventana de advertencia.
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Configure opciones adicionales de la ventana emergente desde ‘Menu principal >

4

Configuracion > Configuracion completa > Avanzado'

8.6.2 DESVIO DEL RECORRIDO

WARNING

Dev. route

190
—

=

Durante su navegacion, TwoNav puede avisarle cuando supere ciertos limites
definidos por usted mismo.

Cuando se esté alejando de su track de origen, puede definir una alarma para
avisarle de su desviacion de trayectoria: active Desviacion de ruta’y defina una

distancia de desviacién maxima y/o minima. Defina también un sonido de alarmay
un intervalo de repeticion.

8.6.3 CAMBIO DE TRAMO

\/f — /\;—
S e

1Km| 1Km 1Km |1Km 1H 111l 1H 1H |1H
TRAMOS DE TRACK DIVISION TRAMOS: POR DIVISION TRAMOS: POR
ORIGINALES DISTANCIA TIEMPO

Durante su navegacién, TwoNav puede avisarle cuando se aproxime o llegue a
ciertos puntos.

TwoNav puede mostrar alarmas auditivas y visuales en cada cambio de tramo
(cada kilometro, cada hora... 0 segun sus necesidades). Los tramos son divisiones
del track en base a la repeticion de un mismo intérvalo fijado por el propio
usuario.
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IMPORTANTE: Durante su navegacion, las alarmas de cambio de tramo sélo
funcionaran si la divisiéon por tramos automdticos estd activada.

Autolaps

Autolap distance

1000 m

Autolaps on map

1.0Km 20Km 3.0Km

73kmh |- S4kmh || 31kmh

Alarm on lap change
Sound for alarm

Info on lap change

De esta manera, si habilita la division de tracks por tramos, durante su itinerario
TwoNav le mostrara avisos periédicos sobre su rendimiento con informacion
relevante (ritmo, velocidad media, ascenso, descenso...). La divisién del track en
tramos idénticos es muy Util para analizar todo tipo de informacién, y asi poder
lograr un mejor rendimiento tramo tras tramo (funcion principalmente disefiada
para entrenos):

e Autolaps: Analisis detallado del track. Divida Virtualmente’el track en
diferentes tramos (porciones de track), ya sea por distancia, por tiempo o
condiciones aéreas. Analice los tramos del track desde sus propiedades,
haga clic en cualquier tramo para obtener mas informacion.

¢ Intérvalo para el analisis de tramos: Defina el valor predeterminado para
crear la division del track en tramos. Una vez haya alcanzado dicho valor,
empezara un nuevo tramo con la misma duracién del valor del intérvalo.

e Tramos automaticos en mapa: Defina si desea mostrar la division por
tramos del track en un color uniforme o en colores alternos.

e Alarma al cambiar de tramo: TwoNav puede mostrar un aviso visual
(ventana emergente) cada vez que complete un tramo.

¢ Informacion al cambiar de tramo: Si la funcidén ‘Alarma al cambiar de
tramo'esta activada, debera definir qué campo de dato desea mostrar en la
ventana emergente. Este valor ha sido grabado a lo largo de ese mismo
tramo.
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NOTA: También es posible crear manualmente un nuevo tramo en cualquier
momento, pulse 'Cambiar tramo’ en la barra de herramientas.

8.6.4 WAYPOINTS

Wooint

waylolnt

Durante su navegacién, TwoNav puede avisarle cuando se aproxime o llegue a
ciertos puntos.

Defina una alarma para que TwoNav le avise cuando esté a punto de entrar el en
radio de cualquier waypoint.

e Radio waypoints por defecto: Las alarmas de waypoint se mostraran
cuando entre en el radio de cualquier waypoint. Defina el valor del radio de
acuerdo a sus preferencias.

e Alarma sonora en waypoints: Defina también un sonido de alarma.

e Encender pantalla en waypoints: Si asi lo desea, la pantalla de su
dispositivo se encendera al entrar en el radio de dicho waypoint.

e Reproducir imagenes/sonidos/textos/videos asociados: Los archivos
asociados pueden mostrarse automaticamente al entrar en el radio de
dicho waypoint.

IMPORTANTE: También puede ser alertado por los Puntos de Interés (POIs)
almacenados en 'TwoNavData/POI'. Si desea ser avisado al entrar en el radio de
cualquiera de estos puntos, dichos puntos deberdn tener asociado una
imagen/sonido/texto/video.
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8.6.5 RADARES

.)))ﬁ

Durante su navegacién, TwoNav puede avisarle cuando se aproxime o llegue a
ciertos puntos.

TwoNav considerara los archivos introducidos en ‘TwoNavData/Radars’ como
radares. De modo que cuando se esté acercando a cualquier radar de trafico
podra definir una alarma para avisarle (para usar esta funcion se requiere un
archivo con radares actualizados).

e Alarma radar: Activar/Desactivar esta funcién.

o Distancia alarma radar: Defina la distancia minima para ser avisado.

e Mostrar radares: Mostrar/Ocultar radares en la ventana de mapa.

e Velocidad para avisar radares: Defina el limite de velocidad para para ser

avisado.
il L . . ..
S IMPORTANTE: Actualice sus archivos de radares fdcilmente con
_ el software Land (plataformas Windows/Mac), mds informacién
3 en http://www.TwoNav.com
=5

8.6.6 LIMITE DE VELOCIDAD

http://www.TwoNav.com 99 http://Support.TwoNav.com



Two!lav SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

1
i
4
{
¥
—
o °
—

s //’3 A ‘ k

*

£ 1 Speed limit exceeded. Decrease speed to
continue.

. {O)
i | > ; o 7 ! ERE |
Time Spd Time Spd Time Spd

17:15 46 17:15 55 17:15 41

Durante su navegacién, TwoNav puede avisarle cuando supere ciertos limites
definidos por usted mismo.

Defina una alarma para que TwoNav le avise cuando alcance cierta velocidad.

o Fijar limite velocidad: Por defecto se considerara el limite oficial de cada
via, pero recuerde que puede establecer un limite de velocidad fijo
ignorando el limite de cada via.

e Aviso de velocidad: Al conducir por encima del limite de velocidad
establecido, se mostrara una advertencia. Elija qué tipo de alarma desea
usar.

¢ Velocidad de bloqueo de interfaz: Cuando sobrepase la velocidad
establecida, la interficie de la aplicacién quedara automaticamente
bloqueada sin opcién de poder manipular la aplicacién. Configure esta
funcién de acuerdo a las leyes de cada pais.

8.6.7 PROFUNDIDAD
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PROFUNDIDAD ACTUAL SIGUIENTE WPT LINEA DE PROA

Durante su navegacion, TwoNav puede avisarle cuando supere ciertos limites
definidos por usted mismo.

Antes de activar/desactivar la alarma de profundidad, debe establecer el valor
predeterminado de calado maximo (‘Calado’ sélo para ‘Barco, profundidad a la
cual el bugue se encuentra inmerso).

e Actual

e Siguiente waypoint
e Lineade proa

8.7 AUTONOMIA

Encuentre utilidades para maximizar la autonomia de la aplicacién TwoNav:

az

¢ Modo de energia: Por defecto TwoNav le ofrece varios modos para
mejorar el consumo de energia del dispositivo durante sus actividades al
aire libre. Cada modo ajusta las siguientes funciones a diferentes niveles:

¢ Nivel bateria

e Altas prestaciones: El brillo de la pantalla se mantiene al 100%, La
pantalla no se apagara, Modo de conexion GPS continua.

e Estandar: El brillo de la pantalla disminuye al 50%, Autoapagado de
pantalla, Modo de conexion GPS continua.

e Bajo consumo: El brillo de la pantalla disminuye al 50%,
Autoapagado de pantalla rapido, Modo de conexion GPS
intermitente (intervalo de conexién cada 30 segundos).

e Supervivencia: El brillo de la pantalla disminuye al 25%,

Autoapagado de pantalla rapido, Modo de conexion GPS
intermitente (intervalo de conexién cada 5 minutos).
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e Personalizado: Ajuste individualmente las funciones anteriores de
acuerdo a sus propias necesidades.

IMPORTANTE: Con el fin de ahorrar energia, los modos 'Bajo consumo' y
'Supervivencia' desconectardn el GPS a intervalos de tiempo, esto hecho
reducird la exactitud del track y valores tales como la distancia grabada
pueden no ser exactos.

e Apagar pantalla: Tiempo pasado el cual la pantalla se apagara
automaticamente.

e Apagar retroiluminacioén: Intérvalo de tiempo para apagar la
retroiluminacién de su dispositivo (la pantalla quedara encendida). Apagar
la pantalla ahorra mas energia que apagar soélo la retroiluminacion.

1018 Rs foeXN
P& star:
Files
% ol
PO -

e Brillo: Ajuste el nivel de brillo general de la pantalla.

¢ No apagar si enchufado: Si la opcion esta activada, el tiempo de apagado
de pantalla no se aplicara, dejando su dispositivo con la pantalla encendida
durante todo el itinerario.

¢ Intérvalo de conexion: Mejore la autonomia de su dispositivo
configurando el intervalo de conexion del GPS. Si la conexién es
intermitente, el GPS se desconectara en intervalos de tiempo, el track se
grabara pero no se detectara posicion hasta que el GPS establezca
nuevamente conexion.

e Conexion continua
e Conexion intermitente
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o Desconectar GPS al parar: TwoNav detectara sus paradas prolongadas,
este modo, desconectara automaticamente el GPS. Vuelva a conectar el
GPS al reanudar su itinerario.

e Proteccion contra desenchufe: Para evitar desconexiones accidentales y
descargas indeseadas, TwoNav detectara cuando se desenchufa el aparato.
A continuacién, en caso que no interactue, la aplicacion se apagara despueés
de 30 minutos.

¢ Pilas AA: Defina el tipo de bateria que esta utilizando en su dispositivo, de

este modo TwoNav calculara el nivel de bateria estimada con mucha méas
precision.

e Conectar GPS al iniciar: TwoNav iniciara automaticamente la funcion GPS
al iniciar la aplicacién sin necesidad de activarla manualmente.

8.8 COMUNICACIONES

8.8.1 SENSORES ANT+™

SOLO DISPOSITIVOS ANT+™: Si su dispositivo es compatible con la tecnologia
ANT+™(ANT+ Alliance), podra utilizar sensores tales como:

e Pulsémetros: Medicién de los latidos del corazén

e Sensores de cadencia: Medicion de la frecuencia de pedaleo
e Sensores de velocidad: Medicién de la velocidad
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Este producto es compatible con la tecnologia

ANT+™ pudiendo funcionar junto a estos
dispositivos ANT+™.

Lista de productos compatibles con ANT+™:
ANT+ http://www.ThisisANT.com

Siga estos pasos para empezar a recibir informacién:

1. Monte los sensores en su lugar, los sensores ANT+™ deben activarse antes
de intentar conectarse a ellos.

2. Unavez montados, seleccione Activar’en TwoNav.
3. Apartir de ese momento su dispositivo buscara la sefial del sensor.
4. A continuacién, TwoNav mostrara la sefial del sensor sélo si ésta se

encuentra disponible (los datos se guardaran para cada punto de track que
esté siendo grabado).

NOTA: Para humedecer la goma conductora no use vaselina ni aceites que
puedan aislar el transmisor. No doble ni estire el pulsometro y manténgalo lejos
del frio y del calor. Cuando acabe su actividad, limpielo y séquelo para evitar
humedades.

8.9 INFORMACION USUARIO

E=90A 10

Defina sus preferencias para calcular automaticamente las estimaciones de
energia y esfuerzo que utilizara en sus recorridos:

e Método de calculo de energia: Segun sus preferencias.
e Género/Peso/Edad: Informacion utilizada para el calculo de otros datos.
o SOLO DISPOSITIVOS ANT+™/BLE: Frecuencia cardiaca en reposo:

Informacion utilizada para el calculo de otros datos.
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e SOLO DISPOSITIVOS ANT+™/BLE: Frecuencia cardiaca maxima:
Informacién utilizada para el calculo de otros datos. Si no se activa, la
frecuencia cardiaca maxima sera calculada utilizando la formula Tanaka.

8.10 CALIBRACION

8.10.1 PANTALLA

Carefully press and briefly hold New calibration settings have

stylus on the center of the target. been measured. Tap the screen
to register save data.
Repeat as the target
moves around the screen. Wait 30 seconds to cancel saved
data and keep the current sefting.

+ +

Si observa pequefios desajustes al utilizar el dispositivo, debera calibrar la
pantalla. Siga estos pasos

1. Pulse el centro de la cruz que vera en pantalla.
2. Repita la misma accion a medida que la cruz vaya cambiando su ubicacién.
3. Una vez realizada la nueva calibracion, TwoNav le mostrara un mensaje de

confirmacion. Pulse cualquier parte de la pantalla para terminar el proceso
de calibracion.

8.10.2 ALTITUD (BAROMETRO)

TwoNav le ofrece diferentes maneras de determinar el valor de altitud para sus
navegaciones:
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e GPS: Se utilizaran los valores de altitud del GPS.

e CDEM (Mapa relieve): Se utilizaran los valores de altitud del mapa relieve
3D (debera cargar un mapa de relieve 3D en su dispositivo).

e Barémetro (manual): Se utilizaran los valores del altimetro barométrico.

e Barémetro (autocalibrado por GPS): Se utilizara la altitud barométrica,
pero el barédmetro se calibrara automaticamente utilizando los datos de
altitud del GPS mediante un algoritmo que optimizara el resultado final.

e Barémetro (autocalibrado por CDEM): Se utilizara la altitud barométrica,
pero el barémetro se calibrara automaticamente utilizando los datos del
mapa relieve 3D (debera cargar un mapa de relieve 3D en su dispositivo).

8.10.2.1 CALIBRACION BAROMETRO

Es muy importante calibrar el bardmetro para poder obtener datos fiables.
TwoNav le ofrece varias formas de calibrarlo:

e Manualmente: Si conoce la altitud actual, introdtzcala.

e Altitud actual GPS: Toma la altitud actual del GPS por medio de un
algoritmo que optimiza el resultado final.

e Altitud actual CDEM: Toma la altitud actual del mapa relieve 3D (debera
cargar un mapa de relieve 3D en su dispositivo).

NOTA: Esta opcion puede minimizar los pequeiios errores del dato de altitud del
GPS. También supera las limitaciones del altimetro barométrico respecto a la
presion atmosférica y la temperatura ajenas a los cambios de altitud.

8.10.3 RUMBO (BRUJULA)

N 0°

\\\i’/, \\\1“/,
w— ~E 270°— y —90°

~
/ \ \

= I 315°
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El rumbo determina la orientacion del mapa cuando se activa la funcion ‘Orientar
mapa > Track arriba’. TwoNav le ofrece diferentes opciones para determinar el
rumbo de sus navegaciones:
e GPS: Las ultimas posiciones recibidas se utilizaran para determinar el
rumbo de su movimiento actual. Si se para, esta referencia perdera
fiabilidad ya que no habra un movimiento en el que basarse.

e Bruajula: Se utilizaran los valores de la brujula electrénica para determinar
qué orientacion tiene su aparato.

¢ Automatico (recomendado):
¢ Velocidades bajas: Se utilizaran valores grabados por la brujula.
e Velocidades altas: Se utilizaran valores grabados por el GPS.

8.10.3.1 CALIBRACION BRUJULA

La calibracién de brdjula es un procedimiento necesario para que la brujula
electronica incluida en su dispositivo le muestre la direccion correcta en cualquier
itinerario: Durante unos segundos, gire el dispositivo lentamente y de forma
continuada en los tres ejes hasta que la brujula esté calibrada.

IMPORTANTE: La brujula electrénica es un instrumento muy sensible a las
condiciones atmosféricas y a los campos magnéticos. La calibracion debe
realizarse al aire libre y lejos de fuentes de alteracion de campos magnéticos
como automodviles, edificios o lineas eléctricas.
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8.10.4 PERIMETRO RUEDA

SOLO DISPOSITIVOS ANT+™: Escriba aqui el perimetro de la rueda de su vehiculo,
esta informacién se utilizara para calcular otros datos.

P=m-2R
P=D'm

Tt =3.1416

8.1 AVANZADO

‘Avanzado’habilita algunas funciones extra que no son de uso frecuente y podrian
afiadir cierta complejidad innecesaria al sistema:

e Teclado: Defina la presentacion del teclado de la aplicacion.

ALBILEIPILE LRI |a|lz|[E|[R|[T|[¥|[u|[1|lo|p| |a|w||E|R]|T|Y||ullI|o|P
QSDFGHUJKLM Al|s||D||F||G|[H|[J||K||L

v W X Y Z w X CVEBEN Z X C VB NM

ABCDEF AZERTY QWERTY

¢ Informacion en listas de waypoints/tracks: Muestre informacion
adicional para los elementos listados en listas de datos. La informacién
relacionada con estos archivos se presentara en una 22 linea justo después
del nombre del archivo. Defina los campos de datos que desee mostrar en
esa 2? linea.

o Track
CHM = 7 27-09-2001 4. 8,5 km 779 m E17 Keal 317:10
Start
r @18 km S0 km $09:09:21

r Arrival
@15 km J°8,5km 13:58:20
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¢ Modo de waypoints activos: Defina el modo de gestion para Archivos de
Waypoints Activos:

e Basico: Waypoint activo fijo + cargar al inicio.
e Avanzado: El primer waypoint abierto es el activo.

e Click en Préximo Evento: Defina la destinacion final al pulsar la funcién
'Proximo Evento’.

110,

e Recuperar datos al volver a arrancar: TwoNav vuelve a cargar los mismos
datos que estaban siendo usados en el momento de cerrar la aplicacion.

e SOLO DISPOSITIVOS ANT+™: Activar sensores al inicio

ANT+

e Pop up para alarmas: Defina la duracion de las alarmas que se muestran
mediante ventanas emergentes.

1.0Km

73kmvh

/ \

o Arbol de datos animado: Al cargar los elementos desde cualquier lista de
datos, TwoNav mostrara un efecto de animacion para poder ver mas
facilmente en qué elementos se esta trabajando.
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Ver marcos de los mapas: Muestre los margenes de sus mapas cargados
en la ventana de mapa.

Color del fondo: Defina el color de fondo de la ventana principal de
acuerdo a sus preferencias.

Lineas en Info Siguiente: Defina el nUmero de lineas que desee mostrar
en la funcion ‘/Info Siguiente’.

Turn RIGHT at the beach, follow the A
sand track that runs parallel to the
hotel until the end of the beach.

Turn RIGHT at the beach, follow the...'W

Zoom continuo al clicar

Informaciodn carriles (sélo en navegaciones on-road): En las carreteras con
varios carriles, TwoNav le informara qué carril debe tomar.

ne

Anti-aliasing: Muestre lineas mas suaves en los mapas vectoriales
(*VAMP).
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4207 Park Glesoe"

e Navegacion estatica: El chip del GPS dispone de un valor para considerar
la velocidad minima en movimiento. Velocidades inferiores a ese valor no
se consideraran movimiento. Este valor esta establecido por defecto, no
puede ser modificado.

¢ Altitud minima acumulada: Defina la altitud minima que sera considerada
incremento de altitud. Altitudes inferiores a ese valor no se consideraran

incrementos.
Altitud actual: Aumento considerado:
Altitud minima acumulada: 4.7 m 0 m
5 m Altitud actual: Aumento considerado:

52m 2 52m

¢ Velocidad minima de movimiento: Defina la velocidad minima que sera
considerada movimiento. Velocidades inferiores a ese valor no se
considerardn movimiento. El usuario establece este valor.

Velocidad actual: Aumento considerado:
Velocidad minima d
cosssdmiinede ) 5 km/h > 0 km/h
0 8 km /h Velocidad actual: Aumento considerado:

1.4km/h 2 1.4km/h

e Captura de pantalla crea waypoint: Cada vez que haga una captura de
pantalla, un waypoint con una imagen asociada se creara en su posicion
actual. La imagen se guardara automaticamente en 7woNavData/Data’

@ way point

e Puntero animacion: Icono que muestra su posicion en el mapa durante las

simulaciones.
A A A
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TO8 84
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AAAA
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>
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=
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e Flecha GOTO tangente a: La flecha GOTO indica la direccion de la siguiente
seccion del track. Defina aqui la distancia para calcular la tangente que
proporcionara la direccién.

o Salida waypoint después de: Si un track/ruta contiene waypoints, la
navegacién cambiara al siguiente waypoint justo al salir del actual. Defina
aqui el parametro que determina a qué distancia del waypoint debe llegar
para salir de él.

2T

—

e Objetivo conseguido a: Distancia minima a partir de la cual TwoNav
interpretara que ha alcanzado su objetivo.

74 :_K.'.,... i S - 3 . : A H

fan ~Carmer g Patary

A s

| s - s L=t a

Phato—y

Land es el software perfecto para preparar y analizar todas sus actividades al aire
libre (plataformas Windows/Mac). Con Land sera capaz de analizar sus itinerarios y
gestionar comodamente desde casa todos los datos que haya registrado su
aplicacién TwoNav.
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Descarguese la ultima version de Land desde http://www.TwoNav.com (obtenga
mas informacién sobre este software en el manual de Land).

File Edt View Maps Lists Onine Toals Navigation ~ Davices Window Help

S B E 051 P B X & Mo a g B P

Tree X
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= ([ Word_Base_Mzp.cosm
& /\ World_Base_Rebef.cwdem
& @ Tracks
1 A %

Distance with altitudes
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Stonned time. 02:24:09

Accumulated Distance: 2.9 km
Time: 10:50:10
r Track altitude: 2795.0 m

0o

Track dtitude [m]

42027.711N 001946,.835F WGS 84

Después de instalar Land, simplemente debera conectar su dispositivo TwoNav a
su ordenador (Windows/Mac). A continuacién, Land detectara su dispositivo y lo
mostrara en el arbol de datos (seccidn ‘Archivos almacenados).

Bajo el nombre del dispositivo, vera su contenido clasificado por tipos de
elementos (mapas/waypoints/rutas/tracks).

9.1 ANALIZARLOS DATOS REGISTRADOS
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Route point 2 | Recording interval 8 Maox Slope 45.6%
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Abra cualquier archivo de su dispositivo TwoNav haciendo doble click sobre su
nombre en el arbol de datos.
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NOTA: Recuerde que sus archivos abiertos todavia estdn almacenados en la
memoria de su dispositivo. Si desea guardarlos en su ordenador, seleccione la
opcion ‘Guardar’.

Y

Q
a
o
a
o}
]
to
o

Fo-O0ppoon )@

Una vez abierto, el archivo aparecera en el arbol de datos (seccion “Archivos
abiertos). A partir de este momento, podra empezar a trabajar con él: visualice su
elemento en la ventana de mapa, analice sus propiedades, compare sus datos
mediante representaciones graficas...

1950 Accumudated Distance: 49.8 km & rea
Time: 06:58:54
= Track altitude: 1328.0 m
@ 70
g 500
3 250 Is
[ =
= 1 1 1 1 1
02:16:32 03:24:48 e (4:33:04 (15:41:20 06:49:36 075752 09:06:08
Time [HH:MM:55]
A Point no. « Time « Coondinates « Track Altitude [m] « Accumulated Distance [km] « Track Speed [km/h] « Slope [%]
74 021132 41935°'43.6 D014515E £ 1921 9.8 05
7S 021146 41935'44,4°N 009°14°50,3°E I3 1.959 2.8 0.9
76 02:11:59 41935454 DOP14'49.5E £ 1.995 11 18
i 021220 41935'46.9°N 009°14'48.0°E £ 2053 10 18
73 02:12:30 419354764 D0FP14'47.2°E % 2081 11 4.5
0 021241 41935'48.5'N DOP14'46.6'E = 2112 10 31
81 021256 41935'40,7'N 009°14'45.9°E = 2153 11 35

9.2 TRANSFERIR ARCHIVOS PC-TWONAV

Si un archivo esta protegido, al transferir dicho archivo, necesitara activarlo con
una licencia de producto. En caso de no activar el producto, no podra utilizarlo en
su dispositivo TwoNav:
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¢ Via menu contextual: Abra el menu contextual sobre cualquier elemento,
del arbol de datos o en la ventana de mapa y seleccione £nviar a; a
continuacion elija el destino final del archivo.

v ﬁ Open files
v Q Tracks
o Track.TRK
’ b
2 DA send by e-mall.. 209,708 kmn AMFFS M
g DropBox v ﬁ Storage files
5 TwwoMay TuwraMay
v ') Tracks
: Track.TRK
= 7

—— w9708 km MFFS m

e Arrastrando archivos directamente desde el arbol de datos: Puede
mover archivos desde el arbol de datos arrastrandolos desde su origen
hasta su destino final. Por ejemplo, si desea mover cualquier elemento de
la memoria interna de su dispositivo TwoNav a su ordenador:

1. Arrastre el archivo desde la carpeta de su dispositivo TwoNav hasta
el arbol de datos (seccidn Archivos abiertos).

2. A continuacion, Land ubicara su elemento en la carpeta por defecto
para ese tipo de archivos.

También puede realizar el proceso inverso: arrastrar archivos abiertos
(listados en la seccidon Archivos abiertos) hasta su TwoNav (seccién
Archivos almacenados).

NOTA: Transfiera varios archivos a la vez: mantenga pulsada la tecla ‘Control’ al
mismo tiempo que selecciona los archivos.

9.3 ACTUALIZARA LA ULTIMA VERSION

Land puede actualizar automaticamente el software TwoNav de su dispositivo:

1. Conecte su dispositivo TwoNav al ordenador.

2. Unavez Land haya detectado su dispositivo TwoNav, éste aparecera listado
en el arbol de datos (seccidon ‘Archivos almacenados). A continuacién, abra

el menu contextual en el elemento y seleccione la opcion ‘Actualizar
software TwoNav'.

http://www.TwoNav.com 115 http://Support.TwoNav.com



Two SOFTWARE

freedom to discover TwoNav 3.3 (para Anima)

v ﬁ Storage files
! TwoNav

H Update TwoMNav softwa
4o

b Tracks

»- | Waypoints @

2 Routes w
al.\
Il GOPs 1aVv
ompe!
TwoNav
Software version ALK
Device ID TwoNav version

Eboot/iboot version
Operating system version
Build version

TwoNav Exe folder KA Twolay
TwoMNav Data folder WA TwallawDatahData

TwoNav Maps folder  X:\TwolavDataihlaps
TwoNav Radars folder X:\TwoMavData\Radars

3. El proceso de descarga e instalacién tardara varios minutos.

4. Cuando dicho proceso haya terminado, podra arrancar su dispositivo con
total normalidad.

10 ANEXO: CAMPOS DE DATOS

En esta seccion podra revisar la lista completa de todos los campos de datos de
TwoNav. Estos campos se mostraran en las paginas de datos y la barra de datos de
la aplicacién. Puede configurar qué campos de datos desea mostrar segun sus
propias necesidades desde ‘Mend principal > Configuracion > Confijguracion
completa > Pagina de mapa > Barra de datos*

Distancias

e Desviacién de ruta: Distancia respecto a la ruta activa.

o Distancia TrackAttack: Distancia entre su posicion actual y la posicién del
'TrackAttack'.

o Distancia a siguiente radar: Distancia hasta el siguiente radar.
o Distancia a destino: Distancia a destino (Ultimo waypoint de la ruta).
o Distancia a siguiente: Distancia hasta el siguiente waypoint.

e Odoémetro tramo: Distancia transcurrida desde el inicio del tramo actual

hasta su posicidén actual. Este valor se reinicia automaticamente al empezar
un nuevo tramo.
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e 0Odémetro de perfil: Distancia acumulada de su itinerario actual. Al apagar
TwoNav, este valor se reinicia automaticamente.

e Porcentaje ruta: Porcentaje de la ruta que ya ha sido recorrido.
e 0Odémetro total: Distancia acumulada de todos sus itinerarios. Al apagar
TwoNav, este valor no se reinicia automaticamente. (TwoNav puede calcular

la distancia total usando calculos de datos).

e Oddémetro salida: Distancia acumulada de su itinerario actual. Al apagar
TwoNav, este valor se reinicia automaticamente.

Altitudes
e Altitud a siguiente: Altitud hasta el siguiente waypoint.
e Altitud: Altitud por encima del nivel del mar.

o Desnivel a destino: Diferencia entre la altitud de su destino y la altitud
actual.

o Desnivel a siguiente: Diferencia entre la altitud del siguiente waypointy la
altitud.

o Altitud sobre el suelo: Altitud desde el suelo.

e Ascension a destino: Ascenso hasta llegar a destino.

e Altitud barométrica: Altitud actual percibida por el altimetro barométrico.
e Produndidad actual: Profundidad actual segun la carta nautica.

¢ Profundidad a siguiente: Profundidad del siguiente waypoint.

¢ Profundidad en linea de proa: Profundidad actual en la linea de proa.

e Altitud GPS: Altitud actual percibida mediante satélites por el sistema GPS.
e Grafica: Representacion grafica del track realizado.

o Altitud del suelo: Altitud del suelo proporcionada por el mapa relieve 3D
(*.CDEM).
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Ascensién tramo: Suma de los ascensiones realizadas desde el inicio del
tramo actual hasta su posicion actual.

Descenso tramo: Suma de los descensos realizados desde el inicio del
tramo actual hasta su posicion actual.

Altitud maxima: Altitud maxima lograda en este itinerario.
Pendiente: Pendiente de su movimiento actual.

Pendiente a siguiente: Pendiente hasta la distancia fijada en el campo
‘Distancia pendiente siguiente’.

Ascension de salida: Suma de las ascensiones realizadas desde la salida
hasta su posicion actual.

Descenso de salida: Suma de los descensos realizados desde la salida
hasta su posicion actual.

Tiempos

Cronémetro: Empezara a contar cuando se inicie manualmente.

Hora estimada a destino: Hora estimada de llegada a destino, ultimo
punto del itinerario (a velocidad actual).

Hora estimada a siguiente: Hora estimada de llegada al siguiente
waypoint (a velocidad actual).

Tiempo estimado a destino: Tiempo estimado de llegada a destino, ultimo
punto del itinerario (a velocidad actual).

Tiempo estimado a destino (cucero): Tiempo estimado de llegada a
destino, ultimo punto del itinerario (a velocidad de crucero).

Tiempo estimado a siguiente: Tiempo estimado de llegada al siguiente
waypoint (a velocidad actual).

Tiempo estimado a siguiente (cucero): Tiempo estimado de llegada al
siguiente waypoint (a velocidad de crucero).

Cronémetro tramo: Tiempo transcurrido desde el inicio del tramo actual
hasta su posicion actual.
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Tiempo parado: Tiempo total sin generar movimiento.
Amanecer: Hora del amanecer.

Crepusculo: Hora de la puesta de sol.

Hora: Hora actual segun la zona horaria seleccionada.

Tiempo TrackAttack: Tiempo entre su posicién actual y la posicion del
'TrackAttack'

Tiempo en movimiento: Total de tiempo en movimiento.

Tiempo sin paquete: Tiempo transcurrido desde la ultima vez se recibid
sefial de GPS.

Velocidades

Ritmo actual: Velocidad en minutos/kildmetro.

Velocidad media tramo: Promedio de todos los valores de velocidad
desde el inicio del tramo actual hasta su posicién actual.

Ritmo tramo: Promedio de todos los valores de ritmo desde el inicio del
tramo actual hasta su posicion actual (velocidad en minutos/kilémetro).

Velocidad maxima: Velocidad maxima durante su itinerario actual.

Velocidad media en movimiento: Promedio de todas las velocidades por
encima de la velocidad minima de movimiento.

Velocidad media: Promedio de todos los valores de velocidad.

Ritmo medio media: Promedio de todos los valores de ritmo por encima
de la velocidad en movimiento.

Ritmo medio: Promedio de todos los valores de ritmo.

Ritmo en movimiento: Promedio de todos los valores de ritmo por encima
de la velocidad minima de movimiento.

Velocidad siguiente radar: Velocidad maxima permitida en el siguiente
radar.
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Aceleraciéon normal: Valor de acceleracion en direccién perpendicular al
movimiento (en movimientos circulares).

Velocidad media parcial: Promedio de todos los valores de velocidad
desde el inicio de su itinerario hasta este momento.

Velocidad: Velocidad actual.
Limite velocidad: Limite de velocidad establecido en su carretera actual.

Aceleracidn tangencial: Aceleracién tangencial en la misma direccion
linear del movimiento.

Velocidad rumbo bueno: Componente de la velocidad en la direccién
correcta hacia el siguiente waypoint.

Velocidad vertical: Velocidad de descenso (componente vertical de la
velocidad).

Rumbos

Rumbo: Direccion segun el sistema GPS.

Rumbo a siguiente: Rumbo hasta el siguiente waypoint.

Bruajula: Direccion que sigue sobre el plano horizontal.

Flecha GOTO: Flecha que indica la direccién al siguiente waypoint.

Rumbo magnético: Direccion que sigue segun la brujula interna del GPS.

Esfuerzo

% FCR: Frecuencia cardiaca en reposo.
% Frecuencia cardiaca maxima: Frecuencia cardiaca maxima.

Potencia acumulada: Suma de potencia desde la salida hasta su posicion
actual.

Cadencia: Cadencia en este mismo momento (basado en la frecuencia de
pedaleo).
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¢ Potencia actual: Potencia en este mismo momento (basado en la
frecuencia de pedaleo).

e Zona frecuencia cardiaca (%Max.): Zonas predefinidas de intensidad
cardiaca.

e Zona frecuencia cardiaca (%Max.-Reposo): Zonas predefinidas de
intensidad cardiaca (Frecuencia cardiaca en reposo).

¢ Frecuencia cardiaca: Frecuencia cardiaca en este mismo momento.

e Cadencia instantanea: Cadencia en este mismo momento (basado en los
datos del medidor de potencia).

e Potencia instantanea: Potencia en este mismo momento (basado en los
datos del medidor de potencia).

e Suavidad pedal izquierdo (o combinado): Grado de suavidad con el cual
se transmite la potencia al pedal izquierdo.

o Efectividad par motor izquierdo: Cuanta de la potencia transmitida al
pedal izquierdo lo esta empujando realmente hacia adelante.

e Potencia maxima: Potencia maxima desde el inicio del itinerario.
e Potencia media: Promedio de todos los valores de potencia.

e OCA: Optimum chainring angle.

e Potencia pedal: Potencia relativa izquierda-derecha.

e Potenciometro: Potencia de la ultima pedalada.

e Suavidad pedal derecho: Grado de suavidad con el cual se transmite la
potencia al pedal derecho.

o Efectividad par motor derecho: Cuanta de la potencia transmitida al pedal
derecho lo esta empujando realmente hacia adelante.

e Energia total: Energia total del odémetro.

e Energia de salida: Energia parcial del odometro.

1)
O
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Coordenadas: Coordenadas de su posicion actual.

Diferencial GPS: Aporta informacion complementaria para corregir
inexactitudes del receptor de satélites.

HDOP: Horizontal Dilution of Precision (estimacién de la precision actual del
GPS).

PDOP: Position Dilution Of Precision (estimacion de la precision de posicion
del GPS).

Precision: Margen de error del GPS.
Satélites en uso: Cantidad de satélites que percibe el sistema.

VDOP: Vertical Dilution Of Precision (estimacion de la precisién vertical del
GPS).

Vuelo

Altitud sobre el suelo: Altitud desde el suelo.

L/D gol: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar a Gol
(pasando por los waypoints intermedios) (distancia a Gol partido por altitud
sobre el suelo del gol).

L/D fineza instantanea: Cociente de planeo que calcula distancia recorrida
horizontalmente entre la descendida (Glide ratio). Una relacion L/D grande
indica un buen planeo, mientras que una pequefia indica un descenso
rapido.

L/D requerido: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para
llegar al siguiente waypoint (distancia al waypoint partida por altitud sobre

el nivel del suelo del waypoint).

Altitud del suelo: Altitud del suelo proporcionada por el mapa relieve 3D
(*.CDEM).

Pendiente a siguiente waypoint: Pendiente restante hasta alcanzar el
proximo waypoint.

Pendiente a destino: Pendiente restante hasta alcanzar el destino.
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¢ Velocidad vertical: Velocidad de descenso (componente vertical de la
velocidad).

General

¢ Presiéon atmosférica: Presién atmosférica actual calculada mediante el
altimetro barométrico.

e Bateria: Estado de carga actual de la bateria.

e Poblacién: Poblacién actual.

e Croquis: Imagen sobre futuras maniobras.

e Tramo actual: Identifica el tramo donde se encuentre en este momento.

e Nombre del archivo: Nombre del archivo de track cargado en este
momento.

e Memoria libre: Memoria libre del sistema.
¢ Nombre siguiente waypoint: Nombre de su préximo waypoint.

e Icono waypoint siguiente2: Icono asociado al waypoint que sigue al
siguiente waypoint.

¢ Numero de puntos: Nombre de points enregistrés jusqu’a la position
actuelle.

¢ Nombre del sitio: Nombre del elemento en su posicion actual.

e Icono radar: Muestra unicono al entrar en el radio de un radar.

e Radio de giro: Radio de giro que esta tomando en este momento.
¢ Humedad relativa: Tasa de humedad actual.

¢ Panel informativo: Si su mapa disponible de indicaciones viales, éstas
seran mostradas.

e Temperatura: Temperatura actual.

¢ Memoria virtual libre: Memoria virtual disponible en su dispositivo.
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NOTA: Debido a las restricciones de cada plataforma, algunas funciones pueden
estar disponibles sélo en ciertas plataformas TwoNav.

11 ANEXO: BARRA DE
HERRAMIENTAS

En esta seccidén podra revisar la lista completa de todas funciones de la barra de
herramientas de TwoNav. Puede configurar qué herramientas desea mostrar
segun sus propias necesidades desde ‘Menu principal > Configuracion >
Configuracion completa > Pagina de mapa > Barra de herramientas

e Abrir: Abra cualquier archivo.

e Activar GPS: Iniciar/Detener la conexion con el GPS.

e Alternar mapas: TwoNav puede sobreponer varios mapas, pudiendo
mostrar dos 0 mas mapas al mismo tiempo.

e Apagar pantalla: La pantalla se apagara directamente.

e Captura de pantalla: TwoNav hara una captura de pantalla
automaticamente.

e Cerrar herramientas: Cerrar facilmente el modo de barra de
herramientas.

o Desplazar/Rotar: Movimiento del mapa.

e Empezar/Pausar: Empiece o pause su navegacion actual.

e FF siguiente (W): Saltar al siguiente evento.

e FF (»): Accelerar simulacién. Clique otra vez para usar velocidad inicial.

e Hacer foto: Se tomara automaticamente una fotografia usando la camara
del dispositivo.

e Hombre al agua: Si alguien cae en el agua, la ruta se recalculara
automaticamente a ese punto.
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¢ Mapa menos detallado: Se intenta cargar un mapa de menor resolucién
que el mapa actualmente cargado.

e Mapa mas detallado: Se intenta cargar un mapa de mas resolucion que el
mapa actualmente cargado.

e Marcar waypoint: Cree un nuevo waypoint eligiendo la ubicacién donde
desee situarlo.

e Marcary editar waypoint: Cree un nuevo waypoint eligiendo la ubicacién
donde desee situarlo y editando sus propiedades.

e Marcar punto de roadbook: Cree un nuevo punto de roadbook en su
posicién actual.

¢ Modo 3D: Cambie el modo de visualizacion de mapa (2D > 3D > 3D+).
e Navegar: Elija el destino que esta a punto de navegar.

¢ Nuevo waypoint: Cree un nuevo waypoint en su posicion actual.

e Orientar mapa: Track arriba/Norte arriba.

e Pagina: Acceda a las paginas de datos.

e Pantalla completa: La mayor parte de elementos de la interfaz se ocultan
con tal de tener una vision mas amplia.

e Parar (W): Finalice su navegacion actual.

e Pausar (11 ): Pause el itinerario. Pulselo de nuevo para reanudar la
simulacion.

e RW anterior (i«): Saltar al anterior evento.

e RW («): Accelerar simulacion marcha atras. Clique otra vez para usar
velocidad inicial.

¢ Silencio: Deshabilite el nivel sonoro de la aplicacion.

¢ Sincronizar TrackAttack: Ubique automaticamente la funcion Virtual
Coach'en su posicién actual.

e Tramo: Crea un nuevo tramo del mismo track a partir de su posicion actual.
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e Waypoint previo: Al navegar una ruta o un track con waypoints, cambie al
anterior.

e Waypoint siguiente: Al navegar una ruta o un track con waypoints, cambie
al siguiente.

e Zoom 100%: El zoom se ajustara automaticamente a la visualizacién del
mapa en su maxima resolucion.

e Zoom ventana: Dibuje un area en el mapa para hacer zoom a dicha
seccion.

NOTA: Debido a las restricciones de cada plataforma, algunas funciones pueden
estar disponibles sélo en ciertas plataformas TwoNav.
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